Compte-rendu de mission: Le blocus de Valtordu

1) Les personnages en présence:

> Wilhelm, demi-elfe ranger;
> Arsouille, demi-elfe voleur;
> Srownel, elfe noir mage dela terre,joué comme PNJ (ou Plutét le

MJ c]ui voulaitjouer aussi);

Nos trois héros, cléjé vainqucurs du «camp des orcs » et de « l'ordre des
charcutier&boucher&alchimistes», sont tous de niveau 2 (en raison d'un
scénario Particuliérement stupicle qui s'est meublé de terrines maudites et de
saucissons Par?umés ala fraise tagacla, la deuxieme aventure de nos trois
héros n'a pas été récligée}.

Celle c]ueje m'en vais vous compter est donc la troisieme.

Notez que la qua’criéme ne sera pas rédigée non Plus car le scénario cléPasse
toutes les espérances en matiere de stupidité. | s'agjt d'une histoire de
Pingouins télépathes et télekindsistes qui, sous les ordres d'un empereur
manchot, Par’cent abord d'un iceberg de combat volant pour aller démonter
tous les mages de feudela Terre de F‘angh, car ils accélerent le réchauffement
climatique et que ca faitfondre les glaciers.

Enfin bon, passons ala suite.

2") La mission:

Nos trois héros trainent a la taverne Iorsc]u'arrive le vieil Archibald qu'ils
connailssent déjé Pluté’c bien.

Heur propose la mission (voir pour cela le scénario de 7 pages de texte).

Nos héros décident, apres un bref passage au dorjon facile et sa magniﬁque

vendeuse, de se cliriger Plein Nord. Siles bandits font réellement un blocus, ils



seront bien interceptés a un moment.

En eget, nos trois aventuriers sont Pris en embuscade par une dizaine
d'archers qui les encerclent et leur ordonne de retourner a Valtordu. Nos trois
héros (dans la merde, certes, mais héros quand méme) expliquent c]u‘ils
souhaitent s'entretenir avec le chef des bandits. Aprés une Petite marche
(avec les yeux bandés), onles Présente a un elfe noir qui se Présente comme
le bras droit du chef. Le bras gauche se trouve également ici, il s'agjt bien stir
de l‘ogre avec sa grosse massue.

APrés une Petite discussion d'une minute lors de Iaque”e I'elfe noir leur
explique que les bandits vont Purement et simplement mettre Valtordu a sac,
l'ogre s‘aPProche et assomme rapidement nos héros (encore Plus dans la

merde mais toujours héros).

A leur réveil, ils sont dans une ce”ule, sans armes ni armures sous la
surveillance d'un colosse de 2,15 métres de haut équipé d'une lance et d'une
grosse armure. Ca donne pas envie de s'évader.

Avant qu‘ils n'ai eu le temps de refkchir aleur condition, quatre gardes armés
d‘épées a deux mains viennent chercher nos héros (mais sij‘insiste) et les
escortejusque dans une salle Puis ils referment la porte. L'équipement des
héros se trouve la. Une fois éc]uipés, nos héros n'ayant pas le choix ressortent
par la sedl Porte ouverte de la salle et se retrouvent dans l'arene. En haut,
dans les graclins se trouvent Pleins de bandits, des arbalétriers et, surun

trone, un demi-elfe avec a ses cotés l'elfe noir et l'ogre.

APrés s'étre fait exPlic]ués les régles de la bataille nos aventuriers se clirigent
immédiatement vers le 1Cort, emportan‘c l'¢chelle au passage. Wilhelm et
Arsouille se Placent en haut de la tour et Srownel se Place surles remParts.
Arrivent les ennemis: un nain, un archer et deux aventuriers normaux. L'un des
deux commence a contourner, agant visiblement l'intention de rentrer dans le
fort. Pendant ce temps, l'archer leur tir dessus sans aucun résultat et le nain
et le deuxieme aventurier foncent dans le tas. Malgré des tir de feches et
Poignarcls de toute l‘équipe, les deux arrivent vivantjusqu‘é la muraille.

|_'aventurier Protége le nain avec son bouclier tandis que celui-ci attaque la



muraille a coups de hache Frénétiques. Arsouille voyant que la situation était
mauvaise, décide de sauter du haut de la tour, sur le bouclier. Grace aun
critique d‘aclresse, il Parvien‘c a tomber sans clégéts eten Pla(;ant un coup
d'épée a l'aventurier. Celui-ci déja bien blessé, succombe, et le combat
P g
s'engage donc avec le nain. Pendant ce temps, l'autre aventurier avait Pénétré
dans le fort et souhaitait monter dans la tour. A Peine rentré, son caPital
d‘énergie vitale se vit granclement entamé parun glgplﬁe de Protection de
l'empire Koundar que Srownel avait Placé la. sur unjet de courage réussi, il
monta quancl méme dans la tour et s‘attaqua a Wilhelm. C'est a ce moment que
l'auroch futlaché dans I‘aréne (un peu tro tard ma| ré tout) et parcouru
P P & P
d'une charge toute 'arene pour aller terminer sa course dans l'archer ennemi
g P
qui vola sur Plusieurs metres. L'auroch en furie ne fut méme pas ralenti par le
Piége de boule de feu mineure qui se trouvait sur son passage.
Puis il se retourna, cherchant une autre cible) tandis que l'archer se tordait de
douleur un peu Plus loin. Et la que vit-il7 Un Petit voleur qui venait d'achever

un nain en bas ClC Ia murai”e.

Arsoui”e, vogant l'auroch arriver droit sur lui, courut comme un fou et, au
dernier moment, Plongea dans le trou avec les Pieux. L'auroch n'ayant pas le
temps de s‘coPPer sa course s‘empala sur un Pieu) Perdant ainsi un bonne
Partie de son energje vitale. Malheureusement pour Arsouille, ledit Pieu n'était
pas bien Planté etla Puissance dela charge était trop grancle. L'auroch
emporta doncle Pieu avec lui et tomba dans le trou, sur Arsoui”e, c]ui se
blottit tout au Foncl, soulagé de voir que c'était trop étroit pour l'auroch. |

2 9 P P
Parvmt asortir sa clague et s‘attaqua alabéte par Pe‘clts coups vengeur

malgré I'c:space restreint.

C'est a ce moment que les murs du fort ont commencés a braler. Srownel
sauta sans Probléme du haut des remParts, mais Wilhelm Par\/int afaire un
critique sur sonjet d'adresse. Le MJ a donc décidé que Wilhelm était parvenu
a emPorter eta ac]ﬁever son ennemi dans sa chute (sauvegardant sa dépoui“e
des ﬂamme, ce qui Permettrait Plus tard de le fouiller). Que voulez-vous? On a

la classe ou on l‘a PaS. SI”OWHCI courut immédiatemcnt achever I‘archer C]Ul



commencait a se remettre du choc, et Wilhelm Partit achever l'auroch
agonisant. Puis sur une ¢preuve de force réussie, il Parvint a soulever
suffisamment pour qu'Arsoui”e Par\/ienne asortir.

Le combat étant enfin finie, ils furent chaudement félicités par le demi-elfe c]ui
avait trouvé le combat tres divertissant. Puis ils fouillerent les aventuriers
récupérant une bague d‘agilité + et une bague d‘absorption des critiques
(Pour le voleur qui n'a pas de Points de destin), un casque Lebohaum et un
bouclier saldur (Pour le ranger quijoue le role de tank dans la compagnie), et
des fleches (Partagées entre les deux). Tandis qu‘Arsoui”e Prélevait les

cornes de l'auroch (D, Srownel boudait parce qu‘il n'avait rien récupéré.

Ils furent ensuite raccompagnés aleur chambre (sans leur équipement} etle
«jcune » de 17 ans Prit la releve enleur expliquant qu‘il était chargé de Prévenir
le grand en armure s'ils Parvenaient a ouvrir la cellule (dissuadant ainsi
Arsouille de faire usage de sa baguette de Zorlaki qu‘il était parvenu a
conserver).

APrés quelques heures de repos etun repas (ot Srownel a consommé son
fameux saucisson ParFumé alafraise tagacla) , l‘éc]uipe a ensuite emprunté le
tunnel d'évacuation des déchets en étant bien conscients qu‘il s‘agissait d'un
Piége Puisque le garde n'a pas réagit. APrés |a fouille de toutes les cellules et
la récupéraﬁon de la terrine qui n'a pas Provoc]uée la boustiflasse malgré sa
consommation en deux fois par Wilhelm (foutu chanc;ard), nos héros tOLﬂ'ours

sans armes ni éqUiPCant arrive dans la sa”e gar&éc Par lCS ClCUX gObChﬂS.

Nos trois héros foncent donc sans Prévenir, méme le mage qui n‘avait pas envie
de gaspi”er ses sorts pour deux gobelins qui n‘avaient méme pas lair
dangereux. Wilhelm a d'abord sauté sur celui avec une dague et un bouclier et
lui a asséné un magniﬁque croché du droit. Puis Arsouille a bondit sur le
deuxieme et grace une réussite sur l'épreuve adresse/force est parvenu a
l'attraper et lejeter sur son compagnon, les Précipitant tous les deux a terre.
Srownel a alors tenté d‘étrangler celui avec un bouclier tandis que Wilhelm lui
maintenait les bras et Iesjambes. Arsouille quant a lui, a écrasé la main de son

gobelin pour qu‘il lache son épée et |'a ensuite ramassée laissant donc le



pauvre gobelin a main nue. Srownel avait malheureusement laché Prise mais
Wilhelm maintenait tOLﬂ'ours le gobelin aterre, et tandis que le magos lui mettait
des coups de Pieds dans la téte, notre ranger tentait de lui écraser les Parties
génitales avec le genoux.

APrés réception d'un coup d‘épée cJ‘Arsoui”e, le gobelin désarmé tenta de
s'échapper mais un deuxiéme coup d‘épée dans le dos le contraint a
s'évanouir. Wilhelm finit par réussir la castration du malheureux gobelin dans la
Plus grande souffrance. La douleur était troP imPortante pour le mob qui

s'évanouit a son tour.

APrés récupération de l'équipement (c'est mieux que rien) des gobelins, nos
héros les acheverent et sortirent de la salle. Une fois dans le couloir, les
ennuis commencent. lls décident d'aller tout droit et tombe nez-a-nez avec 5
bandits armésjusqu'aux dents, ils font donc demi-tour en trombe, laissant les
bandits a leur étonnement. Wilhelm a d'ailleurs bénefeie d'une vélocité de
Mazrock car c'est lui qui avait ouvert la porte. Arrivé a la salle suivante, ils
récupérent rapidement leur équipement et barricadent la Porte d'entrée avec
les meubles afin de ralentir les bancli‘cs, Puis une fois sortis delﬁors) ils
remarquent les gardes. Srownel décide alors qu‘étant Proclﬁe dela sortie,
autant mettre la gomme tout de suite. Un éclair en chaine +2 laissera les
gardes dans I'¢tat de tas de chairs électrocutés, Puis le ranger et le voleur
acheverent un archer et un lancier chacun. Puis ils se dépéchérent de Partir
sans fouiller car leurs Poursuivants venaient d'arriver dehors. Dans leur fuite
ils croiserent les trois garcles de valtordu qui se mirent immédiatement en
posture défensive.

Deux des cinq bandits rebrousserent chemin mais les trois autres c]‘sargérent.
Deux d'entre eux n'arriverontjamaisjusqu‘aux garcies suite a la réception de
fleches, Poignarcls et boules de feu majeures.

Le dernier bandit (dans un état berserk gréce aun critique sur lejet de
courage) fonce directement dans les trois gardes et assene direct un critique
qui tranche un bars a l'un d'entre eux. Bon fhalement |, il était Aéjé blessé et

mourut normalement (céd a coups d‘épée dans la tronclﬁe}.



Nos héros rentrent donc a Valtordu escortés par les gardes. Une fois le viell
Archibald retrouveé €) la taverne) il leur explique la situation et leur explique e
qu'ils doivent faire maintenant (malgré I'¢vident mécontentement des
aventuriers qui découvrent qu‘ils ne seront pas Pagés pour leur passage chez
les bancli‘cs). | Passent ensuite faire un tour au magasin ot Wilhelm achete une
épée I main d'artisan renommé. C'est a dire AT+ (ce c]ui lui Permet d'annuler
le malus du a son bouclier saldur) et PRD +1 ce qui acheve de le transformer
en un véritable tank doté d'une Paracle au score exorbitant pour un niveau 2
(ben oui un bouclier saldur Plus une épée qui confere+ ala Parade, on rigole

Plus la).

Puis ils vont voir Archibald qui leur montre le tunnel. Avancant sans aucune
Précaution ils arriventjusqu'é la Porte que Srownel ne Parvien‘c pas aidentifer
comme étant magique (éCI’lCC allexamen de Priaka). Arsouille s'avance donc
pour crocheter la Porte et nous fait un magnif’que... échec critique. 4D6 XA
dégéts. Grace a une chance exceptionne”e sur Iesjets dejets, notre voleur
(sans Points de destin raPPelons~le} s'en sort avec quelques Points de vie.
Malgré ses blessures il ne manque pas de hurler sur Srownel qui n'a pas réussi
a rePérer le Claptor de Mazrock. Des Premier soins, un Potion et une armure
de Fulg&ir Plus tard (caa quand méme monté ses PR & 7) ils rePrennent la

route avec un VOICUI" Pas en PlCiﬂC {:orme.

Je saute les détails scénaristiques et passe directement au combat fnal. Leelfe
noir s'est fait sauter dessus et n'a pas eu le temps de lancer ses Poignarcls de
jet. Quelques boules de feu majeures (du magos), Poignards (du voleur) et
critiques (du ranger) Plus tard, I'elfe noir succombait sans avoir Posé de
boss a coup de critiques?). |e maire réanimé leur a offert 350P0O /Persorme

et nos aventuriers sont Partis a la taverne.

Vint alors la question de I‘CXPérience de fh de quéte. Je propose 40
XP/Personne mais Arsouille Parvint a négocier 45. il ne pourra s'en Prendre

qu'é lui-méme s'il estjaloux carce Petit supplément m'a Permis de Placer un:



« l'elfe noir gagne un niveau ».

Celama Permis de monter son score d'adresse a 14 et de développer la
compé‘cence « ambidextrie ». Avec récupération des deux ciagues de luxe du
boss qui ont d'ailleurs fournie des bonus d'AT et surtout de CHA (le CHA est
le seul Poin‘c faible de mon elfe noir) . Le malus de PRD fut comblé grace au
bracelet de PRD +2 de Galdaz trouvé sur le boss.

Cette Partie fut une succession de gros fun (surtout le voleur coincé sous
I auroch onest pas Pres del oubller) eten Plus JC suls niveau 3 talatatatala

Je suis niveau 3! Je vais faire un carnage”’ YAHOOOOO!!

(ll est évidement a noter que toutca c'est pour Faire du contenu, car I'une des
grandes régles de la vie dit que Iorsque vous faites un comPte—renciu de JdR, il

ﬂy aura C]U'UﬂC SCU!C ligne sur |a demiére PEHgC.)

Alors bon vonla Je saute des xgne J‘ ‘écrit cles trucs sans lmportance e‘cje suis
presque ParvenUJusqu ‘a la moitié la Page C'est cieja pas mal
Bon a”ez bonnejournee avous, et Pu:s tagazoc snjamals Vous avez Falt un

CCHCC CrlthUC Face aun Clap‘cor ClC Mazrock



