Nahenlberk,
L Orbe de [a Liche

Une partie Oe 8{7 non stop | Autant Oire qu'a [a fin (4b Ou mat’) on était bien crevés ;)

Avec :

Brodgenn a [a Corne Meurtriere, le nain aux haches acévées. Niveau 3
Avos, [e dvow fétichiste des cubes de fen. Nivean 3

Thilawen, [a nécromancienne drow. Niveau 3

Sneako, Lassassin lache. Nivean 3

Rowanite, [e nain dont les PR wont d'égales que sa lentenr. Nivean 2
L’ Ogre, PNJ amoureux 0e [a nécro !

Tout commence an Tewple de [a Bieve a Mlinej, o Brodgenn rejoins ses compagnons, avec sa
hache ﬂambam neuve |

(rappelons le, il s'agit d'une hache double runique a manche-pieu en corne de licorne, donc velique,
1D+5 d pénétration totale des armmres magiques (corne) ou 1D+7 critique de 1 4 3 contre [es
Guerriers Manoits | (fev))

1ls décident de se vendre aun burean des emplois car cela fait un bail quil wont pas fait grand
choses, 1ls y arrivent donc et feuillettent [es propositions, puis se mettent daccord pour “Lovbe de
[a [iche, décision motivée par [es 6000 PO promises en vécompense.

1ls wont donc woir leny commanditaire an 2 vue des Rousses qui [enr précise [e [ien exacte : une
colline proche de la mine de Trudil on ce dresse une crypte wiillénaire, ils devront y dévober une
orbe magique pour que le commanditaire Trivas Dourteck ['analyse, étant un spécialiste des objets
occultes.

Ils se wettent vite en route et le voyage est monvements, en effet le prewtier jous, ils vencontrent
4 brigands ambidextres qui veulent en découdre |

Au final dens seront, vespectivement, coupés en denx par Brodgenn et démembrés par ['ogre qui a
bien vit en disant ” Gvoubouf Sprotcb | HukHukEuk

Mais avant de wiourir [e dernier touche Romanite a un point vital, ce dernier succombera de peut,
i cause des wiages ayant étés vadin au début et ratant lenrs soins en suite, il seva achevé par
Thilawen qui se demanda ce qui arviverait en appuyant [a 7 BV -2, déces..

Un point de destin plus tar,

L'ASSASSIN GAGNE UN NIVEAU

Aprés une nuit paisible, non sans que le Brodgenn ne massacve une troupe décureuils bevzerk qui
convoitaient sa bourse, ni sans Qu’ Aros winvoque une poule de feu pour se venger du coq qui les
as véveillés (ce qui marcha, le coq étant un peu [ubrigue, il fut cuit a point par le flamboyant



gallinacélils repartivent vers la crypte.
Vers 14 heures, une ombre menacante passe alors an dessus denx, puis un cri retentit, et, dans une
bourrasque, atterrit un dragon de banliene |

—Wesb [e Oragon
-Azzy) test du ghetto !

Deux mandales de Crom plus tard, le combat s'engage

Note ou MJ :
Je fus alors sidéré par ce gui suivit..

Logre évite ['attaque du womstre écaillenx et véussi a [ui enlever 18 EV, Brodgenn suit avec un
double coup de hache sauté, sa technique favorite, et vetire 26 BV au dragon | Thilawen, d'un coup
de baton bien place, creve alovs ['oeil de [a bete, Sneako décoche alors une fleche qui se plante dans
[ ceil vestant du Vers, désormais aveugle.

Le dragon passe alors en mode Bevzerk mais il est trop tard, sa cécité le handicape trop et il péris
sous les coups de nos aventuriers |

1s pillent [e cadavre puis veprennent leur chemin, avvivant dans [a soivée a la colline.

Aprés une breve halte, [a compagnie commence son ascension, [a colline semble morte, les
végétanxe son flétris et des carcasses O'animanx jonchent [e sol ...

La crypte dépasse du sol, une coulée de [ave seche dont des membres calcinés sortent s'étalant en
guise de paillasson, nos heros s'y engouffrent ... Sauf ['ogre qui est trop grand !

Lendroit est malsain et Avos véussit une détection de Flumtitor critique, hélas il ne verra que le vez
de chaussé, [e veste étant emplis de ténebres que mewe sa nyctalopie ne sauvait percer ...

1ls arvivent a la premiere porte, devant [aguelle un tas de cendre repose en signe d'avertissement.

Note ou M]J :
Je lenr ai fais nne description de lendvoit le plus glangue possible (ce gui was pas eut leffer
escompte, mandits esprits torus) de lendroit pour bien faire ressentir le danger.

Brodgenn qui décide de prendre ses ... en mains et part alors owvrir la porte, tout en se couvrant de
pean Oe 0ragon |

Et grand bien [ui en a pris car (connaissant [a sévie audio, il a de suite compris [a signification on
tas de cendre) en tournant la poignée, Un Claptor de Mazrok se déclencha !

La peau de dragon [ui offrit une protection convenable contre le feu, mais pas contre les 4
squelettes et [a goule qui se trowvaient derriere la porte, [e combat s'engage alovs.

Les envewtis sont 0éfaits sans incidents puis ils décident O'avancer, Rowanite en prewier du fait de



sa vésistance, wais c'était sans combiner [es facteur PR 9 et escaliers |

Le nain se vautre donc et arvive en bas, dans le noir total, il décide d'avancer, et vate une
ngpreuve de chance” ce qui le fait towber dans un trou de 3w ...

Ses compagmons descendent les escaliers sans encombres et Avos éclaire [a salle de son baton, seuls
[ui et Thilawen peuvent voir [a salle en entier mais [a [umiere magique suffit amplement ausx
gusses pour woir a 11 wiétves, sortent alors dune salle a dvoit 3 squelettes et 2 nécrophages qui
entament [e combat, ce devwier est assez [ong, bien que facile (Brodgenn ayant commencé en
tranchant les deux jambes dun nécrophage en wn assaut), ce qui permet dovc au barbu dans son
trou de penser d vetirer son bouclier pour pouvoir grimper a la corde que son compatriote [ui a
[ance.

1 sortit donc de la fosse pour finir le dernier mort-vivant, puis saute dans la fosse pour vécupérer
son bouclier, il faudra que 3 personnes tivent sur la corde pour [en vefaire sortir ...

1ls avancent dans la piece et tombent sur une double porte fermée par un vervon magique, il y a
une énigme mscrite 0essus :

Silenciens en mailles brillantes,

Je respire sans sonffle,

Froids comme la mort.

Note ou MJ :
Ouj, je nai aucnne honte 4 récupérer les énigmes de Tollkien ! (mais jai an moins la décence de les
1440()7'/7'67’/

"La Liche I s'excclame Thilawen

e vent et dautres réponses fusent, mais vien ne se passe ...

1ls font alors attention a un petit tablean magique, a coté, composé se sigles étranges, apres
véflescion, Romanite appuis sur [un dventre enxc an hasard et des flechettes empoisonnés frappent
Brodgenn !

Des pas se font entendre, pourtant ils avaient fouillé endroit, il s'agit en fait des cadavres que
contenait [a salle de gaucg,e qui se sont animés d cause du piege, ils sont défaits en itesse,
Thilawen véussissant a créer un sort entropique qui [ui fit prendre le controle d'un des squelettes,
puis ['énigme reprends et Avos se souvient alors de ses cours de troisieme année ou il étudiait [es
[angues et dialectes perdus de [a terre de Fanghy, ce qui vafraichis [a mémoire de Thilawen
également, apres vapide inspection, Avos veconnait o Proto-Voutorzien Inférienr |

Les mages commencent ['inspection et Thilawen reconmait [e symbole papillon”, puis Avos se
rends compte qu'il avait séché le cours sur le Proto-Vonzorien Inférieur, car [e Proto-Vontorzien
Supérienr était bien plus mtévessant, évidement ! (flumble).

Apreés quoi Sneako appui an pif sur une touche et Brodgenn se reprends un dard empoisonte...
Thilawen décode alovs [e glyphe Poisson et [a véponse [ui est claire : elle appuie dessus et [a porte



s'onvre |

Heélas elle s'ouvre sur une salle oin font face une goule, 3 nécrophages, et 4 squelettes, Avos
enclenche sa protection magique de flammes qui inflige des dégats au contact sur Romanite, qui
fonce dans [e tas et capte ['attention des wort-vivants, apres avoir tués quelques ennewtis, il est
infecté par le poison de [a goule et vowiva 1 fois par heure pour le restant de ['aventure ...

Le cowtbat étant trop lent, et perdu d'avance pour les créatures, le Dien des Flanmes décide d'aider
son disciple et [es ennemis vestants périssent de combustion spontanée.

Note ou MJ :
Le combat était trop long et les jonenrs commencaient a s'en désintéresser donc il fallu prendre des
WMESUTES ...

1s pillevent [a salle et les pieces adjacentes puis repartivent en descendant [es escaliers vers [es
ténebres obscures..

En bas de ceux ci les attendaient trois guerviers mandit |

Le combat fut acharné des deusc bords et quelques critiques fusévent, Brodgenn sillustra grace a sa
hache, faite pour tuer ces sales monstres et, [e dernier ennewi déchm ...

LE NAIN, BARBU, CHIANT ... ET AVEC DEUX HACHES
GAGNE UN NIVEAU

1ls fouillent ['antre des maudits, trouvent de bonnes bricoles et ouvrent [a porte de [a prochaine
salle, ce qui a tout naturellement effet (grace a un flumble de détection & Avos) de faire sendormir
nos deuxc drows, une fléchette dans le con ...

1ls entrent donc 10 wiinmtes plus tard car les nain ont vigourensement secoués les mages.

1ls sont dans une grande salle, avec 4 pieces adjacentes, ils fouillent les dens premieres o ils
trouvent des cadavres qwils détruirons sans hésiter (pas deux fois [a weme chose non mais 1) puis
savancent a la woitié de [a piece.

Clest alovs que les doubles portes du fond s'ouvrent, une liche s'y tiens en [évitation, et hurle
"MEURS”, le vayon de [a wort se matérialise dans sa main et touche sa cible : Romanite, ainsi que
[e veste des aventuriers par dommages collatéraux, c'est [a charge !

Brodgenn lance sa velique mais se oupe, de weme pour [a fleche de ['assassin, [e corps a corps
sengage et [a liche se concentre, mais Brodgenn wiets fin a sa canalisation dune bonne "Torgnole
Facon Gunil”.

La [iche se sent en danger et exécute sa technique fétiche : elle vepousse tout [e monde dans ses
devtac wietves et [eurs vampirise 3 BV, ils étaient 4 au contact..

La créature aura juste [e temps de [ancer son haleine de tombe avant de succomber, [es
aventuriers son hélas en bien mawvais état, dont Romanite qui a subit de lourds dégats et slest



evanouit Il est donc soigné et vemtis sur pied par Avos, wais Thilawen voulant [ui donner un peut
plus 0BV déclenche un sortilege entropigue |

Cela a pour effet de transformer les bras de Sneako en Merguez...

1s fouillent donc ['antre de [a [iche, vécuperent ['ovbe, et ventrent a Mlinej empocher [a
récompense.

La bas ['assassin seva guéris par prétre itinérant (pour 100 PO faut pas déconmer) et il
récupereront [enrs argent |

Hélas [a CDD passe pav [a te lewr véclame 25%; chose accordée apres uve wenace b'écarté[ement/
le veprésentant local de [a guilde des volenrs, [ui est wioins bien accueillit, et malgré [es
avertissewents du voleur, Romanite vefuse de payer, il donme 1 PO “en acompte” et est réveillé
dans la nuit, une lame dans le coeur et [autve dans la govge.

Son point de destin le vanimera une derniere fois, maintenant, il devra faive attention |



