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Préface

lemage culingire hobbit

Les habibiits (appelés aussi semi-fommes ou demi-poxtions ) n’ent pas fetempo,aumwumdeum ai

passionnantes et bien remplies, de se pencher sur les ancanes magigues. En génénal, ils pensent plu- 2

tit a manger, boire et faire leur jardin. Ceci explique que la magie ficbbite n’est pratiquée que par

de nwares cuisiniews semi-fiemmes qui Cont découvente au couwns d’aventures pénilleuses mais enxichis-
santes, aumoep@angeantdwwdeuwwxgmmamwﬁumweo(audeopauﬂdﬁw mais c’est mains

wageutant ).
CwencﬁaMedeeﬂamagk«d@aﬁumeﬁtmmuwe»,owmeﬁammmMpmﬁcu&bw:

un mélange entre prodiges dowtﬁ&gw.@dtemgiewtmwméqumm&'éedeanawmdm,aupean:

élémentaire du gras et au diew mineur Kouenne. La plupat des sexts (au prodiges, les deux teunes
se canfondent pour les semi-fiammes ) font usage de subistances comestibiles, méme s’ leur aviive a
Coccasion de cuéen des sontileges ayant un nappert avec le jardinage ew Centretien de la maisen (ce

qu'ils appellent « la Fédulogie » ). Bien que de peu d’'utilité en apparence, centains sonts sent redou-
tabiles bonsqu’ils sent mis entre des mains débrowillardes. :

. Contrairement auwx autres magies, les livies de necettes sont uniques car chaque cuisinier assaisonne
sen grimeire avec ses propres compaesants, épices et aromates (dont toujours Cindispensable ingré-
dient-surprise). En plus, de nombireux sents nécessitent des denrées que le mage habbit rechignera a

utilisex comme ingrédients et que, pris par une frénésie gloutonne, il nisque de consommer... parfois

méme auw péuil de sa vie selon la situation.

Le mage devra avoir un COU min. de 12, INT
min. de 11 et FO naturelle max. de 10.

Le mage est mieux « nourri » que la plupart de
ses congéneres et commence donc avec une
EV (ou PV) de 30 et une EA (ou PA) initiale de
20 (gain a chaque niveau d'1D4 PV ou PA).
L’EA de la magie hobbite est différente des
autres magies et est soumise a des regles par-
ticulieres... Ainsi le mage hobbit ne gagne
jamais de bonus avec son intelligence mais
grace a sa pratique, ses découvertes, son expé-

rience.

Compétences de naissance :

- APPEL DU TONNEAU

- ATTIRE LES MON STRES

- CUISTOT

- ERUDITION (DE CUISINE)

* - INSTINCT DE SURVIE

- RESSEMBLE A RIEN

- SIESTE DU CUISTOT* (RECUPERATION)

* La compétence Sieste du cuistot fonctionne
comme la capacité Récupération sans étre assu-
jettie aux conditions de confort. En plus des 1
PV /h, elle permet au mage hobbit de régéné-
rer, par une sieste salutaire d’au moins 1
heure, 3 PA /h dans la limite de 4 heures con-
sécutives.

Compétences au choix (2 a la création et 1
supplémentaire aux niveaux 3/6/10) :

- APPEL DES RENFORTS

- CHEF DE GROUPE

- CHOURAVER

- FARIBOLES

- FOUILLER DANS LES POUBELLES

- INSTINCT DU TRESOR

- LANGUES DES MONSTRES BS
- MENDIER ET PLEURNICHER =
- RUNES BIZARRES DE MA GRAND-MERE** S

** La compétence Runes bizarres de ma grand-
mere permet d’obtenir 2 sorts communs de

Manuel du Mage hobbit - Page 1
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- Fédulogie (magie des hobbits liée a la nourri-
' ture, au jardinage ou au nettoyage des mai-
sons) et un bonus de +1 a tous les jets de cui-
sine (compétence Cuistot et sort Fabriquer ses
recettes).

Obligations :
- Le mage hobbit s’engage a suivre les préceptes
. dela Regle des Trois :
- « Trois fois par jour l'esprit de Kouénne tu
- honoreras » (par une petite priere au Dieu
Kouenne) ; ;
- « Pas moins de trois repas par jour tu feras »
(pringipe de survie pour un semi-homme) ;
- « Pas plus de trois commis en méme temps
' tu formeras » (bien des famines ont été évitées
' grace a ce précepte).

‘Si le mage ne peut respecter cette regle, il ne
peut pas récupérer de PA dans la journée.

Restrictions :

- Utilise une magie spécifique ou la magie
classique uniquement sur certaines armures et
objets (choix du MJ) ;

- N'utilise pas d’arc ni d’arme a 2 mains «a
taille humaine », et encore moins de grande
arme ;

- N'utilise pas d’armure complete, ni supé-
rieure a PR 3. (sauf magique) ;

- N'utilise jamais d’armure en métal ;

- N'utilise pas les potions de mana classiques
et ne sait pas fabriquer les potions ;

- Transport de charge limité a 15 kilos

Limitations :

- Abus des bonnes choses # (limitation journa-
liere de certains effets de la cuisine hobbite) :
lorsque le sort le prévoit, il existe un nombre
de parts ou portions maximales par jour. Un
hobbit ou un ogre peuvent consommer plus
que les autres races. Si cette regle n'est pas
respectée, l'infortuné consommateur aura de

terribles crampes d’estomac pour 1D6 heures, -

qui causeront -1 a toutes les caractéristiques, -
2 AT/PRD, ainsi qu'une perte de 50% de sa
valeur de déplacement ;

- Gourmandise 1@\ : pour certains sorts, le
mage hobbit doit utiliser des denrées alimen-
taires. Au moment de lancer un sort soumis a
cette regle, il doit réussir un jet de COU+3. En
cas d’échec, il refuse de sacrifier 1'aliment et
préfere le consommer méme en cas de danger
imminent.

Au niveau 1, le mage semi-homme débute sa

carrieére avec son premier livre de cuisine inti-+ -

tulé Recueil des arcanes de magie culinaire hobbite
(parfois sous-titré La cuisine pour les Nuls) con-
tenant 2 sorts communs de Fédulogie, et les 4
sorts de niveau 1. :

A chaque changement de niveau, il connait les
nouveaux sorts du niveau ebtenu mais doit
décider s’ils sont personnalisés, et gagne 1
nouveau sort commun de magie hobbite.

Chaque niveau de mage est associé a un rang, un insigne de cuisine et a certains droits :

1 Assistant

Début de carriere (novice).

Saucier

Peut travailler dans un établissement a salaire x2.

Deuxieme commis

Peut faire la recette des Muffins aux pépites de lard.

Premier commis

Peut travailler dans un établissement a salaire x3.

Chef de partie

Peut faire la recette de Liqueur fortifiante de Kouénne.

N Q1= (W[

Premier chef de partie

Peut travailler dans un établissement a salaire x4.
Peut prendre jusqu’a 3 commis en apprentissage.

7 | Second de cuisine

| Peut ouvrir un établissement « 2-étoiles » (restaurant et
| petite école de magie hobbite).

fhish

8 | Chef de cuisine ou Maitre | Peut faire la recette du Nectar de Kouénne,
coq Peut travailler dans un établissement a salaire x5.

9 Grand maftre des cuisines

Peut ouvrir un établissement « 3-étoiles » (restaurant et
école de magie hobbite). =

© 10 -M@ter Chef

. Peut organiser des concours culinaires,
Peut faire la recette du Nectar ultime de Kouenne.
Peut enchantér des objets (voir sort niveau 10).

el
L i
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Sorts communs de rduloge

(Magie des Hobbits liée 4 la nourriture, an w.rm-
nage ou an nettoyage des maisons).

Chaque sort ou prodige réussit automatiquement et ne cotite que 3 PA. Par défaut, il dute 10
minutes par niveau et la portée est mesurée a partir du mage hobbit.

Au premier niveau, le mage hobbit tire deux fois 1D8 et applique le résultat dans la liste ci- |

dessous.

A chaque niveau suivant, il gagne un nouveau sort commun pour lequel il jette 1D8. Si le pro-
dige obtenu est déja connu, relancez jusqu’a obtenir un résultat inédit.

Si le mage hobbit possede ou acquiert la compétence Runes bizarres de ma grand-mere, il gagne

deux sorts communs supplémentaires.

1 - Livraison express de Mat-Hom

Petit sort qui permet de faire livrer dans une
boite aux lettres non-pleine (condition obliga-
toire) un petit objet, une lettre, un colis de
moins de 1kg qui doit étre emballé avec
I'adresse du destinataire. Il est courant de se
faire des cadeaux entre Hobbits, et c’est l'esprit
du premier postier du Mooté, Mat-Hom, qui
fera la livraison dans I'heure sans erreur. Ce
sort est possible dans toute la Terre de Fangh
mais la livraison se fera en 24 heures.

2 - Fumée de ma pipe en bois

Petit sort qui permet de faire des formes
simples avec la fumée des pipes hobbites pen-
dant une heure. Cela ne sert a rien : c’est donc
indispensable a tous les Hobbits. Il existe ce-
pendant des joutes, des concours de fumée de

- pipes, le sort accorde alors un bonus de +4 au

jet de compétence.

3 - Connaissance des sentiers et des
chemins

. Petit sort qui pertfiet de se repérer sur les

routes, sentiers et chemins en indiquant la
premiere habitation. Cela peut étre une mai-
son, une ferme, un village, bien évidemment

non hostile, dans la direction souhaitée. La
portée est de 200 metres par niveau.
4 - Nettoyage de... la vaisselle
Relancez 1D6 :
1a3 |lavaisselle

4 | des outils de jardin

5 | dulinge

6 | sachambre :
Petit sort qui permet d’étre plus efficace pour
une activité de nettoyage (gain de 50% du
temps) et faire disparaitre toutes les taches de
terre, de poussiere, d’aliments et méme de
gras. '

5 - Détection des...
Relancez 1D6 :
123 | des champignons
| des framboises et fraises
4 .
des bois
5 | des mtres
6 | du miel sauvage
Petit sort qui permet de trouver les champi-
gnons ou d’autres aliments dans une zone de
30 metres de rayon par niveau. Lé"hobblt sera
attiré par la plus grosse quantité dans cette
zone mais pas forcément la meilleure.

champignons
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- 6 — Destruction massive des... limaces
 de potager
~ Relancez 1D6 : -
. 1a3 | des limaces de potager
4 | des pucerons de jardin
des doryphores et autres
coléopteres
; 6 | des vers des vignes
. Petit sort qui détruit les bestioles et parasites
. sur une zone de 10 metres de rayon. Attention
il faut ramasser les cadavres des nuisibles et ce
sort déplait fortement aux amis de la nature !

7 - Charme-...taupe
- Relancez 1D6 :
1a3 | les taupes

4 | les écureuils

5 les lapins :

6 | les grenouilles
Ce sort permet de donner des ordres simples a
une espece de petits animaux dans une zone
de 30 metres de rayon. Exemple :. fuir une
zone, venir pres du mage hobbit, utiliser pour
aérer les champs, apporter des noisettes ou,
tout simplement, finir dans une assiette.

'.L’Arbre béﬁi des Mignardises, ;1"‘/
spécialité hobbite, p. 27,

8 — Aneries (cochonneries, vacheries et =
autres coquetteries) '
Relancez 1D6 :
1a3 | les anes (ou poneys)

4 | les cochons

5 | lesvaches

6 | les volailles
Petit sort qui permet de calmer certains ani-
maux domestiques de la ferme sur une zone
de 30 metres de rayon et de donner un bonus
de +2 au bonus de compétence de certaines
actions. Exemple : traite des vaches...

tr"'

¢

ales® \
1‘3
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Waptdementmdwpema&@epamﬁmdeomwﬁaﬁuqu&nmﬁuw biqueurs, etc. « (L mage aveti,

estane Multioniveaus
Livre de recettes

@ﬁwddmmw&nmgemgagmmwpé&km,éwmamdupamﬁideﬂamw
senont wewélés : des wecettes a la fois succulentes, nowvdssantes et twes utiles. Gammeéemageﬁaﬁﬁd
ne peut en aucun cas uh@wwﬁwpa&arwﬁa&t&w&eopmpm paladins et sexciers, teuadwelwt

gade-manger bien wempli. »

. chaudron de famille, sort Bon sens hobbit).

JC: Jet de cuisine, ou plus simplement I"épreuve a passer pour réu’ssula préparation (un 20 est '
toujours un échec, un 1 une réussite critique qui donne 2 doses). .-

Bonus a la valeur de I'épreuve : +1 par 2 niveaux de mage hobbit, +1 si on a la compétence
Runes bizarres de ma grand-mere, +1 si aidé par un commis (max 3), +/- objets et sorts (exemple :

vaeau a

cette de Muffins aux pépites de
rd

Coftit de fabrication : 30 PO
jIC 12+

Durée de préparation: 10 min/

BT i
vaea !

Cout de fabrication : 100 PO
JC 10+
Durée de préparation: 60 min/

- Gain de 3PV et 10 PA (MH)

B i SEr s e
- Niveau

cette du Nectar de Kouénne
ott de fabrication : 200 PO

B B R S
- Niveau

du Nectar ultime de

Cott de fabrication : 500 PO

JC 5+

Durée de préparation: 6 h / dose
Rend tous les PA (MH) et 2 PV,

Durée de préparation: 120 min/
lose :
Gain de 5PV et 20 PA (MH)
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. Boule de glace (3 1a creme)

5andio.ch€w\mcﬁantam£wp&w£ucidwoewnwmntd’enuawdw&auﬁwdeﬁwm-d

8 Xectime vigiieus - des Busstes de glacymusdante s »200°, les mages Robbits criviiabsles Soules de

glace a la creme de taille variabile. On necennait génénalement Cenchanteur au parfum de ses boules,

& b chacun essayant d’aveir une spécialité puapre (§ai affronté un jour un hobbit nenégat qui enveyait

des boules de « banane sardine jasmin », i€ faut aveir le ceeur bien accroché). Méme si ces boules ne
font pas de gros dégats a Cimpact, elles engluent lewr victime, elles ciéent une zene de sel glissant

Niveaur

Usages : _

- Projectile a destination d’tme cible unique

- Produit des dégats de froid de type magique
- Peut blesser n'importe quelle créature ou
ésprit

geut étre lancé sur des objets

Durée d’incantation : 1 assaut

gée du sort : immédiat

)A D

Cotit : 3 PA

Epreuve : MagiePhys+2

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 6

+
Dégats : 1D6 + niveau
- Ne comptez pas le bonus d'INTELLIGENCE
..
Portée : jusqu’a 5 metres
- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Haodendazs don 12 f25° [»

Détails du prodige et notes diverses :
Lorsque le sort fonctionne, si le jet de dégats
donne un résultat de 6 sur le D6, la regle de la
zone glissante s’applique : si la cible est un hu-
manoide et qu’il rate un jet d’AD, il glisse et
passe 3 assauts a reprendre ses esprits et se
relever.

Echec critique : voir le tableau des mala-
dresses des sorts.

Réussite critique : les dégats de la boule de
glace sont doublés et on applique la régle de la
zone glissante.

Personnalisation :'

Le sort peut étre personnalisé avec un ou plu-
sieurs parfums/aromes, et devient  donc
unique.

Certains parfums causent la panique chez les
elfes et les paladins de Braav qui doivent faire
un jet de COU+2 ou fuir pour 1D6 assauts (a
I'appréciation du MJ). ~ f\
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Casse-crofite minuite

Ceowttpwmetaumugeﬁaﬂﬁitdetiftmdupﬁandee’étﬁwetdupéanmndqueduwdeWim-

sasier une troupe de vingt-fuit barbares dans la ferce de Cage, un Gébé tuoll eu trois hobibits. La

nowwitune prend Caspect d’une masse degeﬁatmeg/mwoeme peu engageante, mais bouviée de cale-

 sies et de ban gras suintant.

ol
2=
e

Usages :

- Nourrir le groupe

- Soigner les maladies

- N§eut §as étre lancé dans un combat

. Durée d’incantation : 8 assauts

géeﬁdu);ort :immeédiat

Cott:6 PA

Epreuve : MagiePhys+2

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 6
Bénéfices :

- Récupération de PV

Mg P

Ingrédients :

- 1 ceuf de poule @ (méme cuit)

La regle Gourmandise '@ s’applique pour ce

sort.
o>

Portée : contact

Saag™

> U

Mot de pouvoir : |
- Généralement « Kalori entz »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet de nourrir mais peut aussi,
dans une certaine mesure, soigner une fois par
jour et par personne. Le casse-crotite contient
une part par niveau. Chaque part régénere 1
PV /niveau du mage qui a invoqué le sort.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique.

Réussite critique : chaque part régénere le
double de PV et soigne toutes les maladies en
cours au lancement du sort.

La regle Abus des bonnes choses # s’applique a
ce sort : 1 part max/jour, sauf pour les hobbits
et les ogres : 3 parts max/j jour.
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| % Merguez flambée

.Eeoﬁaﬂﬁitoneo;lntpaocamuwpamébteunpeupéeﬁewqueuwetiﬂwtdancnammﬁque,omw

wanes champs de bataille gu’ent parcownns les semi-iommes, leurs avmes de guerie aient provoqué

jadis plus de wéaction chez Cennemi pax leur vue que par lewrs effets : une ancienne chrenique nap-

 poute fuit mouts de wine par suffocation, deuxpar chute d’une maenture et cing par compaextement

inadapté lowsqu’on tient une avme twop tranchante, chez les Onques lows de la bataille des collines
&’ Altnouille (en méme temps, difficile de garder son sévieux devant un fouet & patisserie géant eu
un épluctie-tégume d’1,50 m)... &t si aucun habbit ne se seuvient de Campleur de la débicle qui s’en
suivit, en parle encore de nos jours du navarin d’eurs au miel et aux aivelles qui avait précédé la
 bataille (Puit de la nencontre eppertune d'un eurs égarné face a la troupe habliite Cavant-veille).
Bref, un bivouac était une eccasion toute trouvée pour se payer un gueuleton champétre comme on
en fait plus de nes jowrs... Jout ¢a pour dire que les « grenades incendiaines alimentaines » sont
une des nanes exceptions & Cincffensivité congénitale hobibite et sont craintes dans toute la Tewee de

Fangh seus Cap

pellation de « Merguez flambiées ».

Usages :

- Projectile a destlnatlon d’une cible unique

- Produit des dégats de feu de type magique

- Peut blesser n'importe quelle créature ou
esprit

- Peut étre lancé sur des objets

- Peut étre-utilisé pour mettre le feu a quelque
chose

X

Durée d’incantation: 1 assaut/ mer-
guez

Durée du sort : immédiat

XX

Coftit : 5 PA/ merguez

Epreuve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 6

+

Dégats : 1D6 + niveau
- Ne comptez pas le bonus d’INTELLIGENCE
- Ignore la PR naturelle de la cible

&ﬁAl

Ingrédients :

- 1 merguez /@] minimum

-1 dose d___on_g_.u_e_nt de feu d’Altela

La regle Gourmandise 1@ s’applique a chaque
merguez. :

® %@

Portée : jusqu’a 10 metres
- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage :

>

Mot de pouvoir :
- Généralement « T2bbaste Sullr Mayrdues Flom-
bouz Il »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege permet de lancer une ou plusieurs
merguez enflammeées sur une cible. Une fois le
sortilege réussi, le mage hobbit doit réussir un
jet ’AT sur I’AD+2 pour toucher la cible qui
ne peut pas l'esquiver. Le mage hobbit peut
utiliser I'ensemble de ses PA des le niveau 1
avec un cout de 5PA par merguez. Chaque
merguez nécessite un jet pcr)ur toucher distinct.

y

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique. :

Réussite critique : les dég‘é;ts de chaque mer- .
guez sont doublés.
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Niveau 1

Pizza de saison express

Jmpwooiﬂedeuauww&./l/laaté(m,enpaincipe@euayagawneﬁaitq,uepmo%,étméme&’iﬁauait

Cintention de o'y établiv, il finit tewjowns pax nepartiv ties prestement apues avei déconvert co qui

s’y passe : c'est-a-dire alisolument JAMAIS RIEN) sans se payer une bonne pizza hobibite. Vous

" vous en souvienduez toute votre vie, votre estemac aussi! Ce sont peumet d’étue livié dans la minute

d’'une vénitalbile pizza de saison hoblite (premien supplément offent par la maisen) et pas par
wimponte qui : c’est Cesprit méme du premier fobibiit vendeur de pizzas o demicile, Dom Ftine De-
banté, qui assune cette livwaisen tues spéciale.

Usages : >>
: .
- Nourrir le groupe ‘/>

- Ne peut pas étre lancé dans un combat

Mot de pouvoir :

L 5 5 - Généralement « Lyvrer I Ap %’a Myt I Ouram-
Durée d’incantation : 3 assauts Y 3

Durée du sort : immédiat ot

XXX Détails du prodige et notes diverses :

Cotit: 5 PA Ce prodige permet de faire apparaitre une

Epreuve : MagiePhys+2 pizza de saison qui contient une part par ni-

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 6 veau de mage. Chaque part nourrit une per-

Bénéfices : . : sonne pour un repas, régénere 3 PV et donne

. Recu ération de PV un bonus de +1 au COU pendant 24 heures.
‘ P P 9 | La pizza doit étre consommeée dans la minute

de sa livraison sinon elle disparait sans étre

Ingredlents ; remboursée.

-1PO

-

Les effets des sorts procurant des bonus ne se
cumulent pas ; seul le bonus le plus élevé est

appliqué.

Portée : contact

Echec critique : vous generez un sortllege en-
tropique.

Réussite critique : le livreur vous offre une
L) pizza gratuite identique.

; La regle Abus des bonnes choses # s’applique a
: ce sort : 1 part max/jour, sauf pour les hobbits
N et les ogres : 3 parts max/jour.

Manuel du Mage hobbit - Page 9
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Niveauz

Ceoanﬁ@geeotuﬁc@aooiquede@amagiecu&nabw.ﬂﬂpwmddepuiomdmwZ’atmaopﬁéw@amatié}w

T Ruileuse wésiduelle isoue de plusieuns siecles de fuitunes quotidiennes, doiv nésubte la pusduction

d’une fuile synthétique a faibile viscosité, taut juste passabile pour bubinifier un essieu de chawrette cu

"'u,nganddepwtte,maw' wutdﬁaitwnumdﬂec&wun&a&ﬁdpamﬁabwmowa&mmum...ow ;

ennemis. Si chez Uinexpévimenté Ceffusien est plutit viclente, scudaine et incontiilée, elle peut few-
wewsement étre canalisée avec un peu d’exencice pour durer plus longtemps etaaéw#awe#a—oz;@mpa
wemplin des nécipients (anpwtfattﬂwndewwme,ﬁan")

Usages :

- Projection d’huile a destination d’une cible
unique ou & production d'un volume d’huile
bouillante

- Produit des dégats de bralure

- Peut étre lancé sur des objets

- Ne peut pas étre utilisé pour mettre le feu a

%elque chose

Durée d’incantation : 2 assauts

Durée du sort: immédiat ou 6 5 mi-
P e 2

Cotit : 6 PA

Epreuve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 7
—F. &

Dégats : 2D6 + niveau

- Ne comptez pas le bonus d'INTELLIGENCE
- Ignore la PR naturelle de la cible

hemal TR

Portée : jusqu’a 5 metres ou é contact

- Portée calculée en ligne droite depu1s le
mage :

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « FriterriAl Boyont.. »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege projette de 1'huile bouillante vers
une cible proche et provoque d’affreuses bri-
lures en s'infiltrant méme a travers les ar-
mures.

La variante  permet de remplir jusqu’a 3
marmites de 20 litres chacune qui peuvent étre
utilisées soit’ pour cuisiner (diverses fritures),
soit pour verser sur des ennemis du haut de
remparts...

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique.

Réussite critique : les' dégats sont doublés.

Manuel du Mage hObblt— Page 10
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Jambon de guerre

Guice a ce sont, an peut enchanter un simple jambon (fumé de préférence, ¢ca cau@e main/.s)-pam en

Niveau 2

faire une redoutablile avme de conps a conps magique, qui inflige des dégats doubiles centre les entités
végétariennes. Le seul puobileme est quen cas de combiat contre des naces « voraces » (twolls ou

" autres ), Cadvewsaire peut manger votre moyen de combat, ce qui west pas towjourns ties pratique.

La vension Sandwich au thon i’a pas la méme efficacité. ..

R N L e e e

Usages :

- Enchantement d’objet grace a un rituel

- Produit des dégats contondants de type ma-
gique

- Peut blesser n'importe quelle créature ou

e Xprlt

Durée d’incantation : 2 assauts
Durée du sort : 1 combat
XX
Cott:5PA
Epreuve : MagiePhys
- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 7
+ .
Dégats : 1D6 + niveau
- Ne comptez pas le bonus d'INTELLIGENCE
M TAAA
Ingrédients :
- 1 jambon avec os 1@ (fumé de préférence)
qui peut étre utilisé plusieurs fois

La regle Gourmandise '@ s’épplique pour ce
sort.

D

Portée : contact &

5
]

> U

Mot de pouvoir : |
- Généralement « Keisso 2b9f»

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege permet d’enchanter un jambon
qui devient une arme contondante de corps a
corps magique.

Les dégats sont doublés contre.des créatures
ou entités végétales.

Les trolls et les ogres vous attaquent en priori-
té pour vous désarmer et manger votre arme.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et le jambon disparait.

Réussite critique : la durée du sort est de 24
heures.
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. Pain complet

Niveauz

Canbmbténwntd\cechpawwaitﬁaioowpawme’intiuwéduom,iﬁneo’agitpa/.a uniguement de

fournin des tantines peur le matin : le mage inveque un gigantesque pain en forume de peaing feuné,

qui assemme ses ennemis. Netons deux cheses : d’une part, ce sant est tatal combo avec le jambon

ultime, chataigne défenceuse, etc.

Usages : _

- Dégats magiques sur une cible

- Attaque a distance

- Produit des dégats contondants de type ma-
gique ,

- Peut blesser n'importe quelle créature ou
esprit :

X1

Durée d’incantation : 2 assauts
Durée du sort : 10 assauts

XXX

Cotit : 5 PA

Epreuve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 7
c—b +

Dégats : 1D6 + niveau

- Ne comptez pas le bonus d'INTELLIGENCE

Portée : jusqu’a 10 métres

- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage '

- La cible doit étre en-vue du mage

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Heuper katkel iner I»

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege permet d'invoquer un pain com-
plet de grande taille qui peut attaquer un ad-
versaire tous les 3 assauts (aux tours
1/4/7/10). _

Vous devez utiliser un jet d’AT sur votre AD
pour déterminer si I'attaque imparable touche
(I'esquive est toujours possible : contre ce
coup). Si le coup est porté, la cible doit réussir
un jet de FO pour ne pas étre bousculée et
donc perdre 3 assauts.

Le sortilege peut étre dissipé et n’attaque ja-
mais ni les hobbits, ni les ogres.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique. '

Réussite critique : la durée du sort est doublée
(20 assauts, aux tours 1/44%/10/13/ 16/19).

Manuel du Mage hObblt— Page 12
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Pot-au-fen maison

Niveau 2

Uucune recette west plus traditionnelle pour les holibits gu’un ben gros pat-au-ﬁed. .Bafégéndem-

conte que son inventeur voulait se faire une soupe & Cos teut seul dans son cein et que ses vaisins, R

cwtieux de godter son mets, ont appouté chacun une contubution en échange d’une assiettée : des pa-

'tatw,dwcmattw,dwpabwm,m&autdejawwt,dc.%ewﬂ&meo’wtm@éeéetdﬂamm&aﬁb

tuelle pour un semi-fiemme que ¢a Wen était pas une : cemme Ca avoué le filou sur sen Ut de mext,
il était juste dépité a Cidée de devoir jeter un bel os a meelle et pensait décourager les badawds en
lewr demandant une participation. Cemme queai, wadinexie et goinfretie font parfeis bon ménage'!

Usages :
- Nourrir le groupe
- Ne peut pas étre lancé dans un combat

XXXXXX

Durée d’incantation : 3 minutes

+Durée du sort : immédiat

pA A @A

Cotit : 6 PA

Epreuve : MagiePhys+2

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 7

Effets : ,

- Récupération de PV

M Ehad

Ingrédients :

- 1 marmite ou chaudron qui peut étre utilisé

plusieurs fois
-

Portée : contact

]

> U

Mot de pouvoir : |
- Généralement « Ssamjjoth... Ssamjjoth... »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet de faire apparaitre un pot-
au-feu dans une marmite ou un chaudron que
le mage doit faire uniquement réchauffer, qui
contient 3 parts + 1 par niveau de mage.
Chaque part nourrit une personne pour un
repas, régéneére 4 PV et donne un bonus de +2
au COU pendant 24 heures.

Les effets des sorts procurant des bonus ne se
cumulent pas ; seul le bonus le plus élevé est

appliqué.

Echec critique : vous générez un sortllege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : chaque portion fournit un
bonus de +2 RM (Résistance a-la magie).

La regle Abus des bonnes choses # s applique a
ce sort : 1 part max/jour, sauf pour les hobbits
et les ogres : 3 parts max/jour.

Manuel du Mage hobbit - Page 13
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Niveaus

. Convocation de « UElemmenthal ! .

San/.sdadteioouéd’wwmawdecapiedeéanmgieéﬁénwntabw,ceowttﬂaitappwtaibwwwgwooe

meule de fremage a pate cuite pressée de type « emmenthal » sur le champ de bataille. Ceux qui
| twuweraient ce sont inutile ne se sont jamais pris une meule de fromage de 120Rg sur le coin de la
© twnche. Comme quoi, les evieuns de copie ne génerent pas que des sonts inutiles. '

Usages :

- Invocation de soutien pour les combats

- - Créature robuste, causant des dégats conton-
' dants de type magique

X2

Durée d’invocation : 3 assauts

A Al

Ingredlents

- 1 morceau de fromage d'une Valeur min. 1
PO

- Si le fromage est de bonne qualité (petite
tomme d'une valeur min. 10 PO), les jets
d’épreuve de controdle et de révocation recoi-
vent un bonus de +2.

PADADAD!
Cott d'invocation : 9 PA
- Cotit pour 1 créature

I:Ipreuve d’appel : MagiePsy-1

Epreuve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+5

- Votre total doit étre supérieur ou égal

Epreuve de révocation : -

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+5

- Votre total doit étre supérieur ou égal

- Il disparait de lui-méme al'issue du combat,
lorsqu’il ny a plus d’ennemi a combattre

Toutes les épreuves requises pour cette invoca-
tion ne sont nécessaires que jusqu’au niveau 8.

Maximum d’invocation : 2 créatures

Energie vitale :.30 INT:5

AT:12 Esquive : 5

COU : 30 PR: 3*

Classe/XP : 25

Res. Magie : 12

Voir ci-dessus les caractéristiques de la créa-
ture.
La créature peut tenter "esquive a chaque as-
saut.
* Peau en crotite de fromage : -2 PI sur les AT

contondantes, +2 PI sur les AT tranchantes ou- -

perforantes. Vulnérabilité au feu: dégats
augmentes d’1D6 pour chaque AT de feu su-

—F—. ++
Dégats : 2D+2 (physique contondant
magique) Mo g

e
Portée : jusqu’a 5 metres
- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage

>

Mot de pouvoir :
- Généralement « Prayzhydent Soylexyoni Sson-
navmmenthal Okeurd Hedalomed! ! »

Détails du prodige et notes diverses :
La créature peut obéir agides ordres simples
comme « Attaquer », « Défendre », etc.
Echec critique a l’ép.reuve d’appel : vous géné-
rez un Elemmenthal géant, incontrolable et
irrévocable avec EV 90 et Dégats 6D.
Réussite critique: il besoin
d’épreuve de contrdle.

Manuel du Mage hObblt Page 14
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Des confitures

Ce sent, qui devait & la base s’appeler «décanfihuw»etuioew@emamﬁdeﬁ’ennenﬁa—mdintenant
qu'il a été pewenti pax les hebbits — la capacité de susciten chez les victimes une sublite et dévonante =
envie de confiture (peu imponte le parfum, les gens de goit savent que la myutille cest génial, et

" que la frambicise c’est de la merde). Méme si cela n’est pas aussi utile gu’un sent qui démaralise

Cadversaire, on peut le mettre a prefit, pour peu qu’on ait un pet de confiture empeisennée sux soi,

et quelques ciépes o offrir a ces satanés Orgues.

Usages :

- Malédiction instantanée visant une cible

- Ne fonctionne pas sur les créatures ma-
giques, démons, morts-vivants, esprits ou
élémentaires

2

Durée d’incantation : 3 assauts
Durée du sort : 1D6 assauts/ niveau

I

Cofit : 8 PA

Epreuve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 8

- Test de résistance magique obligatoire (RM-3
au jet car fait appel a un souvenir d’enfance)
Bénéfices :

- La cible ignore ses ennemis

- Une cible max. par niveau de mage

N Ehad

Ingrédients :
-1 pot de confiture '@

La régle Gourmandise 1@ s’applique pour ce

- sort.

Portée : jusqu’a 12 metres
- 3 m de rayon autour de la cible principale
N

o
4

]

> e

Mot de pouvoir : |
- Généralement « Andros Poppmaoman, Pl
léden [ »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege donne a la cible (ou les cibles) une
envie incontrolable de manger de la confiture
et ne seront concentrées uniquement que sur
cette action.

En cas d’agression physique sur un ennemi
ciblé, la victime de l'attaque n’est plus sou-
mise aux effets du sort.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : les ennemis pourront méme
se battre entre eux pour obtenir la confiture
convoitée (jet de COU pour chaque cible con-
cernée). . SHte ‘
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. Digestion nitime

&ompmﬁwwwe’aeméde&gémww’wm.ummdedamd’ﬁu"tbm,
. douze palettes de foie gras, siaxc carcasses de perc cangelées, un noman du prixc Gonceunt, une pelle-

-

tée de tessans de bouteille au un wepas de fast foed : peu imponte la difficulté, le semi-hemme sera

* capable de le digérer. A noter que, quand on voit ce qu’ils bouffent, on peut se demander si les hobi-

bits ne bénéficient pas tous d’une vension minewre de cet enchantement.

Niveaus

Usages : :
- Permet de tout digérer ™
- Ne peut étre lancé dans un combat

XX2 .
Durée d’incantation : 5 assauts .
gé;ggort : 1 heure/ niveau
Cott: 6 PA

Epreuve : MagiePhys+2

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 8
Bénéfices:

- Récupération de PV

- Soigner les maladies
oD

Portée : contact
- Ne fonctionne que sur le mage

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Pokac shkaselzer »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sortilege permet de tout digérer : matieres
organiques ou minérales, a 'heure du repas
ou en dehors... '

Attention : les matieres digérées sont irrémé-
diablement détruites. :

L’intérét du sort, au-dela d’éviter une rude
indigestion, et d’annuler tous poison ou ma-
ladie en cours. Il permet également de soigner
initialement jusqu’a 1D6+niveau PV.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique.

Réussite critique : le sort dure 24 heures.

ur*"
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- giques,

Niveau 3

Tarte ultme de Ma Grand-mere
(avec option « dans ta face »)

- llez savoin pourguai, chaque fois q,u’anmangewwtdidé,owt@aﬂ‘mdefiangﬁauaﬂeww,m‘

imbécile est towjours ba pour dive « ah mais celles de ma grand-meve étaient meilleures ». Ce sont
peunet a Cenchanteur folibit d’enchanter la tarte, pour gu’elle devienne abisclument paifaite, ce qui
coupe génévalement court a toute remarque. Le deuxieme effet de ce sont envoie la tarte dans la

twonche du récalcitrant qui, par pure mauvaise foi, soutiendrait encere que les tartes de sa grand-

mewoantmec@@ewm.

R N L e e e

Usages :

- Enchantement de tarte

- Peut étre lancée pour humilier un ennemi

- Ne fonctionne pas sur les créatures ma-
démons, morts-vivants, esprits ou
élémentaires

XXX

Durée d’incantation : 6 assauts

Durée du sort : 24 heures
- ou jusqu’a ingestion ou projection

Cotit: 6 PA

Epreuve : MagiePhys+2

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 8
Bénéfices :

- Récupération de PV -

- Diminution du CHA de la cible

N Ehad

Ingrédients :

- 1 tarte, méme un peu rassie {@!

" La regle Gourmandise 1@ s’applique pour ce

sort. ki
o> @ﬁ

Portée : contact :
- Peut étre projeté jusqu’a 5 metres

‘_‘:! i
} v

5
]

>

Mot de pouvoir :
- Généralement « 7ort’ 2gueal»

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet d’enchanter une tarte qui
gagne instantanément un bonus de +8 en gott
(Cuisine).

Cette tarte peut aussi étre projetée vers une

cible. Sur un jet d’AD réussi (esquive unique-

ment), la tarte touche automatiquement le vi-
sage mais en ne faisant aucun dommage. Ce-
pendant, jusqu’au nettoyage, la cible subit un
malus de CHA-3 et est aveuglée pour 3 as-
sauts.

Chaque tarte contient 4 parts égales ; en cas
d’ingestion, chaque part redonne 3 PV.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : chaque part redonne 5 PV.

La regle Abus des bonnes choses & s’applique a
ce sort : 1 part max/jour, sauf pour les hobblts
et les ogres : 3 parts max/j jourZs= e
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. Bon sens hobic

-

wo&&pmwwﬂaﬂwmpwmmdcmedewwﬁ@dagegénéﬁw,wwtmmd
7 que les premiews mages heblits aient chewché une parade magique. pres dinfuictueuses necherches
pendant plusieurs décennies, c’est le premier paladin de Jord fun Samy Piedmeun qui Ca transmis

" & ses congénenes en échange d’un bocal de cookies aux pépites de neugat. Cela penmet maintenant

aux mages fholibits d’ augmenter sensililement leurs chances de suwie et aussi d’étre plus efficaces
dans teutes les situations cu presque (attention aux exces de confiance !).

Niveau 4 .

Usages : _

- Amélioration personnelle” des chances de
survie

- Ne peut étre lancé dans un combat

X2

Durée d’incantation : 3 assauts
gé;zkdt;s}ort : 1 heure/ niveau

Cotit: 6 PA

Epreuve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 9
Bénéfices :

- Gain d'un bonus de compétence et d'une

relance
e

Portée : contact
- Ne fonctionne que sur le mage

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Mowldec Kouenn »

Détails du prodige et notes diverses :

Le mage hobbit perd pour toute la durée du
sort sa compétence de naissance Attire les
monstres. '

De plus, il gagne un bonus de +2 a tous ses
jets de compétences. :

Enfin, il peut également relancer un unique dé
(n'importe lequel, sauf passage de niveau) et
ce second jet ne pourra jamais étre moins fa-
vorable que le premier (relancez jusqu’a obte-
nir un meilleur résultat). La relance peut étre
décidée apres le lancer de dé.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique. '

Réussite critique : la durée du sort est de 12
heures et ne cotite que 4 DA

o



W

o
]

Niveau 4

Eclair (parfum variable)

La plupant des éclains électriques des mages fobbits sont parfumés au chocelat, ﬂwnq,uecezdam/o
oxiginaux s’essayent au « Rfuum waisin » eu « Caramel bewwie salé ». Il va s’en dine que le choc cii-
ttq,ued’é&cmcdewtoauuentattmuepaxﬁapateacﬁau etmoedemandeducawpdequat;eueuw

padler.

Usages :

- Projectile a destination d"une cible unique

- Produit des dégats d’électricité de type ma-
gique

- Peut blesser n'importe quelle créature ou

- esprit

- Peut étre lancé sur des objets

X2

Durée d’incantation : 3 assauts
Durée du sort : immédiat

e e P

Coat: 10 PA
Epreuve : MagiePhys
- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 9

b o ol o
Dégats : 3D6 + niveau
- Ignore la moitié du score de PR de la cible

&ﬂAl

Ingrédients :
- Mousse de caverne électrique
- Une dose d’arome (pour le parfum)

e e

- Portée : jusqu’a 12 métres

- Portée calculée gn ligne droite depuis le
mage X

Saag™

> U

Mot de pouvoir : |
- Généralement « Elec trik; don tofass »

Détails du prodige et notes diverses :
Ce sortilege permet au mage hobbit de proje-
ter un éclair de sa spécialité vers un ennemi.

En cas de réussite, la cible doit réussir un jet
de RM-3 ou étre étourdie/paralysée/vexée
pour 3 assauts.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et les ingrédients disparaissent.

Réussite critique : les dégats sont doublés.

Personnalisation :

Le sort peut étre personnalisé avec un ou plu-
sieurs parfums/ardmes, et devient donc
unique. ' 2

Certains parfums causent la panique chez les
elfes et les paladins de Braav qui doivent faire
un jet de COU+2 ou fuir pour 1D6 assauts.
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. Surcharge pondérale

Niveau 4 w

.E’encﬁahtetw@aﬁceomoauictime,oituéedqudquwm‘ebteode&d,unomtqui&dﬂxitpwndme&

' Yidouble de sen peids en guaisse, de manitne presque instantante. Ce sort ne fait effet que quetques

minutes, mais il est tres handicapant. Diflicile de se bastenner quand le plus vinl barbare se trouve

& trans formé en un gros amas de chain fhuileuse. En cutre, les portewrs d’armune bien ajustée périssent

seuvent dans d’atroces étouffements. Le camposant de sext est un morceau de Heuign-amann.

Usages :
- Malédiction instantanée wvisant une cible
unique et
- Doit étre lancé sur humanoide ou bipede

X2

Durée d’incantation : 3 assauts .
Durée du sort : 1 minute/ niveau

XXX

Cotit : 8 PA

Epreuve : MagielPhys

- Epreuve nécessaire jusqu’au niveau 9

- Test de résistance magique obligatoire (fonc-
tionne méme sur les créatures ayant la compé-
tence Téte vide)

Bénéfices :

- Double la masse adipeuse de la cible

- Peut provoquer des dégats

i d

Ingrédients :

- 1-morceau de Kouign-amann {@®| (min. 5 PO)

La régle Gourmandise 1@ s’applique pour ce
sort. ' i

i e

Portée : jusqu’a 12m

- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage

> U

Mot de pouvoir :
- Généralement « Pecrrsee Pecirsee »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet de doubler la masse grais--

seuse de la cible qui subit AT-4, AD-4, PRD-4
et MVT-50% (perte de la capacité de vol pour
les volants). '

La cible gagne cependant PV+50% (du total
initial) et la compétence Truc de mauviette amé-
liorée a 2 PR (au lieu de 1).

De plus, si la cible porte une armure, elle subit
une blessure de 1D6 + niveau du mage tous
les 6 assauts (au round 6: 1D6 + niveau; au
round 12: 2D6 + niveau; etc.). Pour enlever
une armure, il faut en moyenne 2 assauts par
PR enlevé (1 assaut / un casque, une botte et
un gant). En cas d’aide extérieure, le temps est
réduit de moitié.

Exemple : cotte de maille, PR4 = 8 assauts.

Echec critique : vous génerez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : le sort ne cofite que 6 PA.

o
\
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Niveau s

Commis & grands pieds / petite...s maing.

eeoauiﬁégepwmwtd’qumunwmm‘b,unedmeowi&wwpéeduﬂ’madbdw%...de/o

Quentuiews du niveau 1. En plus de Caide indénialile quibui est appeutée, méme un hobbit apprécie -

detempoentempodeoeﬁauewpandw«(?m,eﬁeﬁ»au«!ﬂwn,./nmbw» (suntout qu’il faut bien

 admettre que ¢a ne lui aviive jamais sinon... ).

Usages :

- Invocation d’alliés de taille variable, polyva-
lents et hobbits (par défaut)

- Ne peut étre lancé dans un combat

XXXXXX

Durée d’invocation : 10 minutes

Durée du sort : variable
- Niveaux 5 a 6 : 3 jours

~~7a9:5jours

-10 et +: 7 jours

S Ehad

Ingrédients :

- 1 poupée ou f1gur1ne (min. 5 PO) de la race
concernée

PAQAQ @

Cotit : 10 PA
Epreuve d’appel : MagiePsy-1

Maximum d’invocation : 3

- Précepte de la Regle des 3
-Sexe1D6:1a3: femme / 4 a6 : homme

Energie vitale : 30 | INT: 10
AT:9 -Esquive : 12
COU :12 PR:2
Classe/XP : - Res. Magie : *
(FO:9; AD:12; CHA : 10)
Compétences : Appel du tonneau, Attire les

monstres, Instinct de survie, Ressemble a rien,
Cuistot.

. Voir ci-dessus les ?&racterlsthues du commis

hobbit.
* Res. Magie = RM du mage hobbit

5
]

Le commis peut tenter l'esquive ou uine pa-
rade (PRD 10) a chaque-assaut.

+
Dégats : 1D+1 (physique tranchant)

- Arme : grand cotiteau de cuisine
- "

Portée : jusqu’a 6 metres

3>

Mot de pouvoir :
- Généralement « Troviaye Luss pouR gon Verien »

Détails du prodige et notes diverses :
Grace a ce prodige, le mage peut s’entourer de
fideles et dociles commis hobbits. Ils obéissent
sans discuter aux instructions du Chef cuistot.

Il n’est pas possible de révoquer ni de soigner
un commis pendant toute la durée du sort.

Les commis apportent un bonus de +1 en Cui-
sine, peuvent défendre leur Chef ou eux-
mémes, et peuvent porter de lourdes charges
(jusqu’a 20 kg). :

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et la figurine disparait. -

Réussite critique : le commis a le droit a une
nouvelle vie et quitte le Paradis des Bouseux
définitivement ; cependant, comme toute
chose.a un prix, il devra servir le mage hobbit
durant un mois avant de pouv01r retrouver sa
liberté d’action. e
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| commis elfe sylvain :

(FO:10; AD:13;CHA:13)

Il existe, selon d’anciennes légendes, des ver-
sions détournées (et secretes) qui permettent
d’invoquer des elfes et méme des nains.

commis nain :

Voir ci-dessous les caractéristiques du

: 5 : -Sexe 1D6 : 1 : femme / 2 a 6 : homme
Ces Vers{?{?‘sﬁi 13; Ie)iestsl?Pt Conmé?s palr li Energie vitale : 35 | INT : 10
mag.e, couten e epreuve appel es AT 11 : Esq.uive : 10
MagiePsy-3.
: COuU: 11 PR:2
" Voir ci-dessous les caractéristiques du Classe/XD: - Res. Magie : *

(FO:13; AD:10; CHA:9)

-Sexe 1D6:1 a4 : femme / 5 a 6 : homme trésor, Pénible, Radin, Cuistot.

- Compétences : Appel du tonneau, Instinct du

Energie vitale: 25 | INT : 9 * Res. Magie = RM du mage hobbit
AT : 10 Esquive : 13 - Le commis peut tenter I'esquive ou une pa-
COU - 10 PR-2 rade (PRD 10) a chaque assaut.
_ - Peut porter jusqu’a 30 kg.
Classe/XP : - Res. Magie : * i +

- Compétences : Chevauchée, Naiveté touchante,
Premiers soins, Tirer correctement, Tomber dans
les pieges, Cuistot.
* Res. Magie = RM du mage hobbit
- Le commis peut tenter I'esquive ou une pa-
rade (PRD 10) a chaque assaut.
- Peut porter jusqu’a 15 kg.

+
Dégats : 1D+2 (physique tranchant)

- Arme : grande fourchette

- Arme : grand hachoir

- Le Coq de combat
son tas de fumier, p. 23

Dégats : 1D+3 (physique tranchant)

tr"'



B

Cof de combat

Niveau s

FHabitués des basse-cours, la plupaxt des jeunes fobiliits ent été mantyrisés paxﬁeoéignewt&ca@:ﬂe

Cog. Plus tard, la magie culinaive a peunis dinvewser ba denne et auw mage hobbit d’invoguer un

Usages :

- Invocation d’allié gallinacé a puissance pro-
gressive

E azmilier_ évolutif

Durée d’invocation : 3 assauts

Durée du sort: 1 combat ou 1 heure/
niveau

A Tha A

 Ingrédients :

- Une belle plume de coq

pA @A @~

Cotit: 6 PA
Epreuve d’appé_l : MagiePsy

Maximum d’invocation : 1 (toujours le
méme)

Portée : jusqu’a 20 meétres
- Point de vue

)

Mot de pouvoir :
- Généralement « Mon Pioa-piod-pioi »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sort fait apparaitre un coq de combat évo-
lutif, un esprit gallinacé semi-éthéré qui obéit
aux ordres simples du mage hobbit. Cette
créature va évoluer au cours de la carriere de
son invocateur; ainsi, pour chaque attaque

réussie (méme parée ou esquivée), il gagne 2

XP et 10 XP pour chaque ennemi vaincu.

Niv.1| - Coquelet Crit 1 (ceil crevé)
Niv.2| 50 XP | Coq de ferme | Chercher  des
noises

Niv.3| 250 Coq teigneux | Crit +1 (1-2)
XP

Niv.4| 500 Coq de com- |2 esquives -/
XP bat assaut

Niv.5| 750 Seigneur de la | Malédiction du
XP basse-cour* Poulet **

niv.l | niv.2 | niv.3 | niv.4 | niv.5
Eﬂzfeg‘e Bieas SR U 12, | 15
AT: 8 9 10 11 12
Esquive : 11 12 13 14 15
COU: 5 10 15 20 25
giiué) e 2 3 4 5
. Res. Magie: | 10 12 13 14 15
Dégats : 1BL %2_ BL [ 3BL | 4 BL | 1D6+1

Voir ci-dessus les caractéristiques du coq de
combat. t
Le coq peut tenter I'esquive a chaque assaut.

*..

: Dégats : Variable’j (physique magique)

- Ignore la PR naturelle de la cible
o O SO

]

* Le coq apparait -accompagné de 2 poules
couvant chacune 1D6 ceufs dans un nid de
paille, ainsi qu'un tas de fumier de 1 m de
haut. ;

** Double les risques de maladresse des at-
taques de corps-a-corps, a distance et des sorts
des adversaires ducoq.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : le sort dure 24 heures ou
jusqu’a déces prématuré du coq...
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. Soupe divine de Ma Grand-mere

ealmneéﬁe/zeeo\ﬁwnaim,wjeumﬁaﬂﬂitooantincit&tabdgammd&aiuwﬂanneoaupeaupfté-
7 teate de devenin guand et fout. Pour la plupart, cela fenctionne fort bien, mais beaucoup plus en
- largeur quien hautewr. Pountant on dit bien aussi que chaque légende componte un fond de vénité :

metes. .. vens le haut (d’apres ma mémé).

Usages : :
- Nourrir le groupe -
- Soigner les maladies

- Ne peut pas étre lancé dans un combat
XXX XXX |

Durée d’incantation : 5 minutes
Durée du sort : immédiat

XX

Cotit: 8 PA
Epreuve : MagiePhys+2

Bénéfices :

- Récupération de PV

Ingrédients :

- 1 marmite ou chaudron qui peut étre utilisé

plusieurs fois
-

Portée : contact

> "2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Samitone Ssmitone »

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet de remplir de bonne soupe
une marmite ou un chaudron que le mage doit
faire uniquement réchauffer et qui contient 6
portions + niveau de mage. Chaque part nour-
rit une personne pour un repas, régénere 5 PV
et donne un bonus de +3 au COU pendant 24
heures

Les effets des sorts procurant des bonus ne se
cumulent pas ; seul le bonus le plus élevé est

appliqué.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : chaque portion fournit un
bonus de +3 RM et soigne toutes les maladies
en cours. De plus, le consommateur grandit

d’l cm par dose (dans lagdimite de 10% de sa
taille initiale).

La regle Abus des bonnes choses & s’applique a
ce sort : 1 part max/jour; sauf pour les hobbits
et les ogres : 3 parts max/jour.
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2 - centaines assiettées élalionées par des maitnes-cuisiniers peunettraient de grappillen quelgques centi-
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Convocation de Elémental de Lard

Niveau 6

Bemageﬁaﬁ&&wnwde&pﬂméﬁémnwiudugxm,dwwaqwmwpmmqaudemdudm.
HKouenne, qui prend la forme d’un gros humancide dégoulinant de saindoux et composé d’amas de

bard plus eu meins fumé. Outre Cedeur nepoussante et Caspect peu wagodtant, ba créature est douté

d’une grande fexce physique et peut en cutre envoyer sur ses advewaives des jets de gras ou des

" tranches de land. (0 neter que les «pae@e/.safbme+4»pwuaqumt€aJeLw(5.M)

cette céatwee.

Cencontre de

Usages :

- Invocation de soutien pour les combats

- Créature puissante, causant des dégats con-
tondants et enflammés de type magique

XXXX

Durée d’invocation : 8 assauts

N FhaAad

Ingrédients : &

- -1 morceau de lard (min. 3 PO)

- Si la viande est de bonne qualité (jambon,
min. 10 PO), les jets d’épreuve de controle et
de révocation recoivent un bonus de +1, voire

+3 si excellente qualité (petit cochon de lait,
min. 20 PO)

La réegle Gourmandise 1@ s‘applique pour ce
sort.

IAPAQ* PP
Cout d'invocation : 12 PA

- Cotit pour 1 créature
Epreuve d’appel : MagiePsy-2

Epreuve de controle : .

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+6

. - Votre total doitétre supérieur ou égal

Epreuve de révoeation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+8 :

- Votre total doit étre supérieur ou égal

oIl d1spara1t de lul-ﬁ’leme a l'issue du combat,
lorsqu’il n'y a plus d’ennemi & combattre.

Maximum d‘invocation : 1 créature

Energie vitale : 40 | INT : 5
AT :12 Esquive : 8
COU: 30 PR : 4*

Classe/XP : 50 Res. Magie : 15

Voir ci-dessus les caractéristiques de la créa-
ture. '

La créature peut tenter 'esquive a chaque as-
saut.

* Peau esprit de Kouénne : Résistance au feu :
PR 5, chaque attaque de feu rajoute +1 PR.

2 attaques par assaut: 1 de corps a corps
(baffe) et 1 a distance (jet de gras, distance
max. 3 m, jet pour toucher : 12).

Dégats de la baffe :
contondant magique)
Dégats du jet de gras : 2D (feu maglque,
ignore la PR naturelle)

ot

Portée : jusqu’a 5 metres

- Portée calculée en ligne droite depuis le
mage

2D+6 (physique

Détails du prodige et notes diverses :
La créature peut obéir a des ordres simples
comme « Attaquer », « Défendre », etc.

En cas d’échec critique a l'épreuve d’appel,
vous générez un sortilege entropique.

Si I'épreuve d’appel est une réussite critique, il
n'y a pas besoin d’épreuve de controle.
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Portail de Kouenne

-

deauwmagwﬁaﬂﬂdounpeuamw d’efforts physigues et pédestres ont trouvé le naccownci ultime.

EXec e b Fortail de Foritrinds Yoo Roblihamocrstiohh 36 déplicer d'dine ers dine; d'iriBEMeMEbe ubvs tin

four au tout antre foyer nepéné précédemment. Qu cours du wituel, le voyageur passe quelques se-

" condes dans le Plan éthéné du Cuas, le demaine de Fouenne. £ avantage de ce sont est Cassurance

de se retrouver dans un lieu bien apprevisienné en victuailles. ttention cependant a Cavivée : le
mal du veyage est parfeis sévere et incompatibile avec une digestion seveine.

Niveau s

Usages :
- Voyager instantanément avec son matériel
- Utilisable par le mage et ses commis
—XCoanijssance de la destination nécessaire
Durée d’incantation : 6 assauts
Durée du sort: instantanée

presque)

PA @A @A

Cotit: 6 PA + 3 PA par 10 km supplé-

mentaires
- +2 PA par commis
Epreuve : MagiePsy

VR TP

Ingrédients :
- cendres de cheminée ou de four de cuisine
P e ™0 e e T

Portée : jusqu’a 10 km par niveau

(ou

> 2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Verlyn Einn’ Yodls»

Détails du prodige et notes diverses :

Ce prodige permet au mage hobbit - éventuel-
lement a ces commis (max. 3) - de se télépor-
ter, dans la limite de la portée du sort, vers
une cuisine déja connue ou visitée (sa maison,
une auberge, etc.) de son choix. Il doit avoir
séjourné au moins une heure dans ce lieu.

A Tissue de la téléportation, le (ou les) voya-
geur(s) doi(ven)t réussir un jet de RM ou vo-
mir leur(s) dernier(s) repas. Dans tous les cas,
il lui/leur faudra 10 assauts avant de retrou-
ver ses/leurs sens.

Echec critique : vous vous téléportez vers une
destination aléatoire (a la discrétion du MJ).

Réussite critique : le mage (et ses commis) ne
souffrir(a/ont) pas de malus*a larrivée et
gagne(nt), pour une semaine, une quasi-
immunité au feu (PR 20 contre le feu, méme
magique), en raison de son/leur passage dans
le plan de Kouénne,

o
\
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Ce sontilege unique dans tatdefatomedefiangﬁpmmddemémmaxﬁmtemcﬁanté’quipa@woem

wapidement. Les premiens boungeons apparaissent et laissent place o des flewrs dans Cheure, qui

elles-mémes se transfounent en friandises calonées et magiques. Ces denienes pevmettent aux mages

' hobbits de se wesseuncer et de gagner ainsi quelgues fouces. Leurn durée de consewvation dépend de la

qualité des ingrédients utilisés pour Cinvacation. (ttention cependant & ne pas ocubilien d’indiguer la
date de péremption sur Cemballage de la friandise ! Cedains jardins secrets senaient exnés d’une cu
plusieurs de ces narnissimes essences, qui y croitraient toute Cannde.

Usages :
- Création d’'un arbuste magique
- Ne peut étre lancé dans un combat

XXXXXX

Durée d’incantation : 1 heure

+Durée du sort : 24 heures ou permanent

PAQA QA OA QA g

Cotit : 18 PA
Epreuve : MagiePsy-2

A Shad

Ingrédients::
- 1 ceuf et 1 extrait de boulorne (cf tableaux ci-
dessous)
Jet d’épreuve :
(Euf de poule 1PA | Jetnor-
mal
(Euf de dragon des arbres 30PO | Jet+1
Euf de griffon 50PO | Jet+2
(Euf de coq 80PO | Jet+3
(Euf de dragon des tavernes; 100 | Jet+5
- PO
Conservation :
- | Poudre d’écorce 3 PO 2 se-
. maines
Feuille w 5PO | 1mois
Ecorce 8PO | 2mois
Essence 10 PO | 6 mois
| Graine % - | 50PO| 12mois

]

Lo : ;

Portée : jusqu’a 3 metres

Détails du prodige et notes diverses :

Ce sort permet de créer et faire pousser un
arbuste d'1,50 m couvert de gourmandises. Le
nombre de ces mignardises est variable : 1D6
+ niveau du mage. Elles se conservent de
quelques jours a plusieurs mois en fonction
des ingrédients utilisés, et permettent de rega-
gner chacune 1 + niveau du mage en PV et en
PA.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait. :

Réussite critique : la durée du sort devient
permanente. Les fleurs poussent donc une fois
par mois tout au long de I’année.

La reégle Abus des bonnes choses #° s’appliqu“e a
ce sort : 1 part max/jour, sauf pour les hobbits
et les ogres : 3 parts max/jour.
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. Paralysie an camamel

Ceoa}tt,-aooe/zut\iée(uneﬁaion’eatpaawzdmne),pwjeﬂewzjetdecwzameﬁﬂu%mdowt@wuictimw
7 du mage. Cutre les brilures passabilement deuloureuses que cela entraine, le caramel, en figeant
presque instantanément, pw&aﬁy»eﬁeouwﬂmeoauwdmtaumamoﬁmcapaatedemawemmtm@w

& enueﬁappmttdmwunmateuaucaautcﬁauteuwetpaooa&lementcd@ant

Usages :

- Malédiction instantanée Visant une ou des
cibles

- Ralentir ou stopper des ennemis .

-'XNE fonctionne pas sur les esprits

Durée d’incantation : 3 assauts

Durée du sort: 1D6 assaut + 1 par ni-

veau

X XX X X3

Cott : 12 PA

Epreuve : Magiel’hys

- Test de résistance magique obligatoire
e 4 + +

Dégats : 3D6 + niveau

+1D6 + niveau du mage tous les 3 assauts
- Ignore la PR naturelle de la cible

N Tha s

Ingrédients : :

-1 fiole de caramel @] de qualité (min. 10 PO)

La regle Gourmandise 1@\ s'applique pour ce
sort. : 2

T st .

Portée : jusqu’a 12 métres

- Une cible principale + 1D6 cibles dans un
rayon de 3 m :

- Portée_calculée en ligne droite depuis le
mage &

> 2

Mot de pouvoir :
- Généralement « Menyss / »

Détails du prodige et notes diverses :

Les victimes affectées par le sort doivent obli-
gatoirement faire un test de résistance a la
magie. Si le résultat est une réussite critique,
elles ignorent totalement I'effet du sort. En cas
de réussite simple, elles subissent la moitié
des dégats et un malus de -2 AT, AD, PRD et
50% de leur déplacement. En cas d’échec, elles
sont totalement paralysées pour la durée du
sort.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : les dégats sont doublés.
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Sauicisse de combat

Ceoaatencﬁanteuncﬁape@etdeomwioowquideuientunﬂauetpmaﬁy/oantmaud,qtdﬁwmetd

Cenchanteur hobbit d’emprisenner son advensaine dans une éteinte fatale (avec de la 4

eption ). Génévalement cela ne nésiste pas a mon Staff of Barelecue, allez savcin pounguoi.

Usages :

- Enchantement d’objet grace a un rituel

- Attaque paralysante et mortelle sur une cible
- Ne fonctionne pas sur les esprits et les morts-
vivants

X2

Durée d’incantation : 3 assauts
A ARE
CoGt:12PA

Epreuve : MagiePhys

- Test de résistance magique obligatoire
M Thad

Ingrédients :

-1 chapelet de saucisses '®@! (3 a 5 PO)

- En option, pot de moutarde entier
Modificateur de résistance de la cible :

Petit pot 10 PO Jet-1
Pot moyen 25 PO Jet-2
Moutarde a I’ancienne 50 PO Jet-3

. La regle Gourmandise '@ s’applique pour ce
sort. _

Portée : personnelle

- Fouet : portée de 3 metres

Mot de pouvoir : :
- Généralement « Morto Morto Morte! ! »

Détails du prodige et notes diverses :
Enchantement d"un chapelet de saucisses qui
devient un fouet paralysant, indestructible et
mortel. Sur une attaque réussie (imparable
mais esquive possible), la cible doit réussir un
jet de résistance a la magie ourpérir apreés
avoir été paralysée pendant 1D6 assauts.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : le cott du sort devient 5 PA
(au lieu de 15).
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-

- Six sots Sils sont secs

Juutd’wwwwwmdebmmmzpuan ou d’un délive de mage malade mentalement (ce qui n’est pas

TOUJOURS (e cas, contrairement aux sumeurs ), ce soxt ne fonctionne que face a six ennemis dont

le score dintelligence ne doit pas dépasser celui d’un porc demestigue (denc cela fonctionne centre

" les barbanes et les erques ). Ils doivent en cutre étve totalement secs (ne pas utiliser ce sont en vivicre,

denc). Jls sevant changés en saucisson sec. Netons qu'il existe une variante « Six sots 8’ils sont a
Cail », qui ne fonctionne qu’en jetant des gousses d’ail o Cadversaie.

- Usages : :
- Malédiction trés puissante™
- Conditions d’utilisation strictes

XXX

Durée d’incantation : 6 assauts

Durée du sort : 1 minute par niveau du
Cotit: 15 PA

Epreuve : MagiePsy-3

Bénéfices:

- Rendre 6 ennemis totalement inoffensifs
g P

Ingrédients :

- En option, 6 gousses d’ail (min. 5 PO)
e -

Portée : 10 metres de rayon autour du
mage

>

Mot de pouvoir :
- Généralement « Koshonou, lebo sot-sil-son Ko-
manlai Mechenoa ! »

Détails du prodige et notes diverses :

I faut juste 6 ennemis, ni plus ni moins. Sort
qui fonctionne au sec, uniquemenf contre des
barbares, des orques, des trolls, des ogres ou
des gobelins. Il ny a pas de test de résistance a
la magie. En cas de réussite du prodige, les 6
ennemis sont transformés en saucissons pour
la durée du sort. Sous cette forme, les cibles
sont immunisées a tous dégats, méme ma-
giques. Au terme du sortilege, elles repren-
dront leur aspect initial et fuiront le mage.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et I'ingrédient disparait.

Réussite critique : la durée du sort est perma-
nente et les saucissons deviennent comes-
tibles... beurk !

Manuel du Mage hobblt— Page 30

T

Niveaus

o



Messager de Kouenne

Convacation de Cesprit du premiex Master Chef appelé Obi-Kwan. Ce messager a-ppwwu”t-oauo la

foune semi-tangilile d’un vieillard hobbit barbiu, vétu d’'un grand manteau & large capuche, et tenant

a ba main cu pertant & la ceinture une grande fowchette & dewx dents, qui buille d’une étvange Cuewr
 bleue. S’il est bien dispasé, il accardena une « grasse » a Cun des cempagnons du mage. '
Ce méme messager appaotera la recette de Nectar ultime de Houenne que le mage olbitiendra au ni-

veau 10.

Usages :

- Invocation d'un esprit

- Créature invulnérable et influencable
- Assistance ma%ue au groupe

XXXXX

- .Durée d’incantation : 1 minute
Durée du sort ;1 heure

XX X R

Cotit: 20 PA
Epreuve : MagiePsy

Bénéfices :
- Effet variable
- Pour un unique allié du mage

A

Ingrédients :

- 1 bon repas préparé par le mage (min. 25 PO)
- 1 chanson ou comptine interprétée par le
mage

-1 dose d’herbe a pipe avec une belle pipe a

fumer (min. 25 PO)
-

- Portée : contact

®
Détails du prodige et notes diverses :
Le mage hobbit convoque I'esprit d'Obi-
Kwan, et si le vieux maitre est bien disposé
grace au repas, la ehanson et la pipe (!), il ac-
" cordera & un membre du groupe une grasse,
parmi :

- La Graisse est partout : permet de transporter
jusqu'a 10 personnes (dont le mage et ses
commis) comme le sort Portail de Kouénne par-
tout en Terre de Fangh, sans ingrédient et sans
effet secondaire ; :
- Il n"y a pas de mort, il y a la Graisse : permet de
ressusciter un compagnon mort dans la jour-
née et dont le corps n’est pas détruit. Celui-ci
revient a 20 PV (et PA) aprées une heure de
repos ; :
- La Graisse veille sur vous : permet d’obtenir ou
de récupérer 1 point de Destin (une fois par
personnage, et sans jamais dépasser un maxi-
mum de 3);

- Rien n’est impossible a la Graisse : permet de
faire disparaitre toutes les maladies, poisons,
malédictions et effets entropiques. Permet
également de faire réapparaitre les facultés et
les membres perdus. Dans tous les cas, permet
de regagner 1'ensemble de ses PV.

Les bénéficiaires d'une grasse de Kouenne se
retrouveront enveloppés de graisse qui se li-
quéfiera au bout de 1D6 assauts.

Echec critique : le mage disparait dans une
flaque de gras. Il doit faire 1D6 jours de T.1.G.
(travaux d’intéréts généraux) dans le Plan du

Gras, en pénitence au dieu Kouenne.

Réussite critique : le sort ne cotite que 10 PA.
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. Enchantement des objets de cuising

(lupM ﬁamdéomaﬂtddeoagﬁaue,ﬁenmgeﬁaﬂﬁ&pawamﬁmencﬁanmdwm%mde

| lasalivwe de cuisine (sans la poivnitre) & la veligue « de ta mart »(adelle). Ces abjets tant waves,

ils senant parfois difficiles & abtenin. FHeureusement, grice a Cingéniosité mencantile de cextains

mag%oenu&anunwauantgtwdwtw Cintégualité des obijets ciéés a pu étne recensée et propasée i la

vente & distance.

Doénavant, veus powvez trouver une sélection d’axticles enchantés dans notre incontournabile cata-
logue de ta CAMHIF (Confrérie des utisans-Mages Fobibits Jndépendants de Fierpaté).

Niveauto

Usages :
- Enchantement d’objet grace a un rituel
- Puissance variable

XXXXXX

Durée d’incantation: variable, 1D6
heures par niveau d’objet
Durée du sort: permanent

P2 Q- QA Q¢

Cott: variable, 10 PA par niveau
d’objet

Epreuve«MagiePsy

Bénéfices :

- Niveau 1, l'enchantement concernera des
objets de base avec un bonus de +1 dans une
ou plusieurs caractéristiques.

- Niveau 2, I'enchantement concernera des
objets élaborés avec un bonus de +2 dans une
ou. plusieurs caractéristiques, des résistances
ou capacités spéciales. :

- Niveau 3, l'enchantement concernera des
objets uniques et personnalisés avec un bonus
de +3 dans une ou plusieurs caractéristiques,
et des résistances ou capacités exceptionnelles.

9P )

Ingrédients :

- Objet de base a enchanter

- Divers, pour un cott min. 100 PO pour ni-
veau 1, min. 250 PO pour niveau 2 et min. 500
PO pour niveau 3. :

oD
Portée : contact

>

Mot de pouvoir :
- Siffler en travaillant

Détails du prodige et notes diverses :

Le mage semi-homme peut maintenant en-
chanter des wustensiles de cuisine, de
I'équipement, différents objets, armes et ar-
mures. Peu nombreux sont les mages hobbits
de ce niveau : les objets enchantés seront rares
donc chers.

Echec critique : vous générez un sortilege en-
tropique et tous les ingrédients et objets dispa-
raissent.

Réussite critique : I'objet devient une relique
de Kouenne (avec un éventuel pouvoir caché,
a la discrétion du MJ). 1l est indestructible et
voit sa valeur marchande doublée.
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Multi : Livre de recettes =~ page 5 N5 : Commis a grands pieds /petite...s mains

_________ R A R e Age
" N1: Boule de glace (alacréeme) . page 6 N54888 de combat - - page 23
N1 : Casse-crotite minute = page 7 N5 : Soupe divine de Ma Grand-mere_page 24
N1 : Merguez flambée .. . . page 8 : :
N1 : Pizza de saison express_____ .. .. page 9 N6 : Convocation de I'Elémental de Lard
Lo L S R A ey S page 25
N2 : Friture d’huile bouillante_____ page 10 ~ N6 : Portail de Kouénne ____ ~ page 26
N2 : Jambon de guerre_ - . . . page 11
N2 : Pain complet@taes.| o o page 12 N7: Arbre béni de mignardises page 27
N2 : Pot-au-feu maison____ page 13 N7 : Paralysie au _gqyémel ________________________ page 28
N3 : Convocation de « L'Elemmenthal ! » N8 : Saucisse de combat . page 29
________ i et ® o o o page 14%e N8 : SiXBefEsTils sant sees ' imi R, - - nave A0
N3 : Des confitures page 15 ‘
N3 : Digestion ultime . . . page 16 N9 : Messager de Kouénne . page 31

N3 : Tarte ultime de Ma Grand-meére__page 17 ;
N4 : Bon sens hobbit page 18  NI10 : Enchantement des objets de cuisine

N4 : Eclair (parfum variable)
N4 : Surcharge pondérale

Un Mage hobb%ﬁrmé de son jambon,
baston'ou casse-dalle ?, p. 11

L

. Jocugar Sanglebouc, ispiré des travaux de John Lang et Cham von Schrapwitz.
[llustrations de Nicolas Baranger, alias David Chicode. o A
Relecture par Alex (Alx85) et Sarah (Kem) du forum Le Fief du Dragon diplomate (en italique sans
guillemet ;-). 3 : :

Un supplément pr;;; Laurent Alexandre, alias Robin de la Chopine, et David Benureau, alias

b
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