
– Jeu de rôle Naheulbeuk – Extension Soldats –

Fiche de métier SOLDAT LOURD

C’est la brute qu’on envoie au corps-à-corps et qui doit défendre les positions. Il est équipé de lourdes protections et on lui  
confie généralement des armes redoutables. C’est un guerrier bien entraîné !
Pré-requis : FO minimum 12 et COU minimum 11 – AT : 10 PRD : 11 – EV : origine +8
Origines compatibles : métier non accessible aux gnômes, gobelins, semi-hommes (problème de taille), elfe sylvain (force)

J'ai développé les compétences suivantes :

BOURRE-PIF : le héros peut se battre à mains nues de façon efficace et accéder à des coups 
spéciaux.

ARMES DE BOURRIN : possibilité d'utiliser des armes à deux mains (sous réserve de 
restriction d'origine).

INTIMIDER (COU, CHA) : le héros peut tenter d'effrayer quelqu'un à l'aide de son courage et 
son charisme.

CHERCHER DES NOISES : le héros frappe toujours en premier lors d'un combat.

TRUC DE MAUVIETTE (PR) : le héros est entraîné à supporter la douleur. Les 
dégâts qu’il subit seront toujours réduits de 1 point (équivalent d’un bonus de PR ne  
comptant pas dans l’encombrement).
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