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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Vous venez du village de Nian-Ralki, jungle d'’Ammouka (nord). Vous étes I'uniqgue homme-médecine du
village, le dernier ayant été tué au combat, il y a quelques jours.

Depuis plusieurs décades, des hommes-lézards ont rompu la paix qui régnait entre les Hovitos et les
amphibiens des marais, et ces derniers veulent agrandir leur territoire en tuant les chasseurs qui leur font
concurrence sur les villages de Le Ouide, Santara et Nian-Ralki. \Vous savez aussi qu'il y a quelques siécles, un
puissant chamane de la région avait fabriqué quatre idoles de la divinité Chulta, qui avaient été distribuees aux
villages des alentours, et qu'il avait bati un temple spécial : en placant les quatre idoles dans le temple et en
effectuant un rituel, on pourrait réveiller une incarnation physique de Chulta et déchainer sa colére sur des
ennemis. Le temps est venu pour cela, car votre peuple est en train de perdre le combat.

Vous avez un but dans sa vie actuellement : vous avez déja rassemblé trois idoles de Chulta (voir équipement)
et vous devez récupérer la derniere d'entre elles pour I'amener dans le petit temple de Chulta prés de
Nian-Ralki, afin de déclencher I'arrivée du dieu. Elles ont la forme vague d'une écrevisse trapue, assez mal
sculptée par ailleurs.

Ainsi, la plupart des gens de votre village sont actuellement pris dans une grande bataille contre les squameux,
et vous avez décide de tenter, vous seul, de réveiller Chulta. Cependant, cela vous semple un peu difficile, et
quand vous allez rencontrer un petit groupe de soldats, vous allez demander leur aide, surtout qu'a ce moment
vous serez poursuivi par de redoutables chasseurs hommes-1ézards.

IMPORTANT : vous savez que la derniere idole a été volée au chef de Le Ouide par Shass'ka, le grand chef
Iézard lors d'un raid précédent, et cette idole se trouve probablement dans la hutte du chef en question. Il faut
trouver leur camp de base, qui est quelque part au nord du village Le Ouide, et réussir a derober I'idole pour
I'amener au petit temple preés de chez vous. Tout cela en évitant les périls de la jungle. Une fois au temple, vous
devrez poser les quatre idoles sur leur piédestal, allumer un feu et faire une offrande en offrant un gros poisson
bien frais, puis vous exécuterez la danse et le chant de Chulta. Et la divinité se manifestera !

Parcourez donc votre manuel : Disciplines du Chamane de Jungle avant de commencer I'aventure, pour
connaftre vos possibilités.

IMPORTANT : langue commune : vous ne connaissez que vingts mots de la langue commune de Fangh, alors
vous devrez vous débrouiller seulement avec ces mots pour dialoguer avec les soldats :

moi, toi, jungle, aider, danger, dormir, manger, gros, courir, poilu, lézard, humain, beaucoup, village, arbre,
tuer, poisson, animal, dieu, hutte

Exemple : Gos animal poilu courir, danger ! ou Toi manger, dormir, hutte village !

Poison rorgu : une dose peut étre appliquée sur une arme et dure le temps d'un combat. Sinon, peut étre
appliqué sur un projectile, valable pour un tir. Une cible blessée par le poison Rorgu va souffrir de douleurs
terribles et perdra ses moyens (AT/PRD/AD-5), ainsi que 1 PV par assaut pendant 3D6 assauts. Le poisson se
dissipe de lui-méme dans I'organisme apres effet.



	Origine01: Sauvage d'Ammouka
	Origine02: Chamane de Jungle
	Origine03: 
	Signes01: 
	Signes02: 
	Signes03: 
	Competences: Agoraphobie, Bourre-pif, Déplacement silencieux, Escalader, Nager, Pister, Premiers soins, Tirer correctement, Instinct de survie, Sauvageon (spécial), Enfer vert (spécial)
+ 3 compétences à choisir :
	NOM: 
	Precieux01: 
	Precieux02: 
	Precieux03: 
	COU: 11
	COUmod: 12
	INT: 11
	INTmod: 
	CHA: 12
	CHAmod: 
	AD: 12
	ADmod: 
	FO: 11
	FOmod: 
	EXP: 650
	Niveau: 4
	RM: 11
	Destin: 1
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 43
	Riche01: 3
	Riche02: 
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 
	Arme01: Machette d'Ammouka
	Arme02: Couteau de chasseur
	Arme03: Sagaie simple (x3)
	ArmeBonMal01: AT+1
	ArmeBonMal02: PRD-2
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 1D+4
	ArmePI02: 1D+3
	ArmePI03: 1D+4
	ArmeNotes01: Arme bien équilibrée et bien affûtée
	ArmeNotes02: Permet de faire à peu près tout dans la jungle
	ArmeNotes03: Arme prévue pour être lancée
	ArmeRUP01: 1-3
	ArmeRUP02: 1-5
	ArmeRUP03: 1-5
	Armure01: Surcot tressé d'Ammouka
	Armure02: Bracelets de rotin
	Armure03: 
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: 
	ArmureBonMal02: 
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 2
	PRNat02: 1
	PRNat03: 
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1-4
	RupPR02: 1-4
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 10
	ScorePRDBase: 10
	AT01: 11
	AT02: 10
	AT03: 
	PRD01: 10
	PRD02: 8
	PRD03: 
	PRLOC01: 
	PRLOC02: 1
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 2
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 3
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 3
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Besace de chasseur de la jungle, couverts en bois,
corde 10 mètres, pierres à feu, couverture tissée, hamac, Équipement d'homme-médecine : mortier, bol
	MesLivres: Je lis dans les feuilles des arbres de la jungle !
	Ingredients: feuille de maka (8)
fleur d'ukala (6)
sève de golozier (2 doses)
racine de viwolo (2)
jukko (2 doses)
baies vankago (1 dose)
poivre noir (4 doses)
fèves de malu (8)


	ObjetsSpeciaux: Coiffe de Chamane (COU+1)
Amulette de Chulta, Pendentif tordu de Leggibo, Colifichet de Doxult, Bracelet de la Panthère,
Bracelet végétal de Gnafangol
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 1
	DosePotions02: 
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: décoction zogbu
	Potion02: 
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +1D6 PV
	EffetsPOT02: 
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 3 Idoles de Chulta que je dois garder précieusement !
	Nourriture: Poisson séché d'Ammouka (x3)
	Gemmes: Coquillage étrange rouge vif
	MonnaiesEtranges: Dents de panthère (x6), griffes de panthère (x5)
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: Sagaie simple (X3)
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: Voir page combat
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 3
	Poison01: Rorgu
	EffetsPOIS01: Voir notes
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: Vous venez du village de Nian-Ralki, jungle d'Ammouka (nord). Vous êtes l'unique homme-médecine du village, le dernier ayant été tué au combat, il y a quelques jours.
Depuis plusieurs décades, des hommes-lézards ont rompu la paix qui régnait entre les Hovitos et les amphibiens des marais, et ces derniers veulent agrandir leur territoire en tuant les chasseurs qui leur font concurrence sur les villages de Le Ouide, Santara et Nian-Ralki. Vous savez aussi qu'il y a quelques siècles, un puissant chamane de la région avait fabriqué quatre idoles de la divinité Chulta, qui avaient été distribuées aux villages des alentours, et qu'il avait bâti un temple spécial : en plaçant les quatre idoles dans le temple et en effectuant un rituel, on pourrait réveiller une incarnation physique de Chulta et déchaîner sa colère sur des ennemis. Le temps est venu pour cela, car votre peuple est en train de perdre le combat.
Vous avez un but dans sa vie actuellement : vous avez déjà rassemblé trois idoles de Chulta (voir équipement) et vous devez récupérer la dernière d'entre elles pour l'amener dans le petit temple de Chulta près de Nian-Ralki, afin de déclencher l'arrivée du dieu. Elles ont la forme vague d'une écrevisse trapue, assez mal sculptée par ailleurs.
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-----------------------------
IMPORTANT : langue commune : vous ne connaissez que vingts mots de la langue commune de Fangh, alors vous devrez vous débrouiller seulement avec ces mots pour dialoguer avec les soldats :
moi, toi, jungle, aider, danger, dormir, manger, gros, courir, poilu, lézard, humain, beaucoup, village, arbre, tuer, poisson, animal, dieu, hutte

Exemple : Gos animal poilu courir, danger ! ou Toi manger, dormir, hutte village !

-----------------------------
Poison rorgu : une dose peut être appliquée sur une arme et dure le temps d'un combat. Sinon, peut être appliqué sur un projectile, valable pour un tir. Une cible blessée par le poison Rorgu va souffrir de douleurs terribles et perdra ses moyens (AT/PRD/AD-5), ainsi que 1 PV par assaut pendant 3D6 assauts. Le poisson se dissipe de lui-même dans l'organisme après effet.


