Le GOBELIN INGENIEUR (niveau 3 avec 320 XP)

Etape 1 : Définissez le sexce et [e nom de wotre personnage |
Etape 2 : Vous pouvez choisir trois compétences optionnelles, que ce soit dans la fiche du gobelin o dans
celle de Lingénienr

Liingénienr gobelin est né dans une petite caverne avec d'antres gobelins, prés de Chmnafon. Son penchant
naturel ponr les expériences dangerenses [ui a valn de se faire virer du clan aprés quelgues années 0ige
adulte. Alors gu'il errait antonr de la caverne, il a été recruté par Reivax, qui passait justement par 14 et
gui est capable de parler le gobelin. Enfin, il avait un nonvel ami ! Enfin jusqu'a ce qu'il comprenne
finalement ce gu'était un employenr.. Dans le donjon il s'occupe en particulier de la maintenance et de
Linstallation des pieges, ainsi que de la fabrication d'un gros divigeable avec des collegues.

Au nivean de ['équipement, ce gobelin possede une cotte rembourrée qui le protege un peu des explosions
(tovse et wanches), un casque assez hidewx pris sur un aventurier wort et une superbe arwe a poudre
trouvée dans un cagibi ou domjon. Il faut se wiéfier de cette arme... Elle est dangerense aussi bien pour [es
envemis que pour 'ingénienr [ui-mewe |
PROTECTIONS: :
> Gros casque volé, PR1, CHA-T (Rup. 1-3)
> Cotte Birvouli (d mancbes), PR2 (Rup. 1-3)
» TOTAL SCORE PR : 3
ARMEMENT :
> Marteau a long manche brikolodi : 1D+4 P, AT+1, PRD-2 (Rup. 1-3)
> Arwie d poudre : Groupok-Lai (voir fiche associée, page suivante) — cette arme peut fonctionner
avec des petits clous, wais aussi avec dautres projectiles de vécupération (gravier, grenaille..)
MUNITIONS ET CONSOMMABLES :
> 60 petits clous (assez pour trois coups)
> 4 0oses 0e poudre noire (assez pour 8 coups)
EQUIPEMENT :
> Besace de cuir ignifugé, gourde 1 [itre, couverture de base, 5o métres de ficelle, canif, petit martean,
[ime, burin, clé a molette, 2 vations de nourriture séchée pour le voyage
> Fiole d'acide de Zovmak (usage unique) : a projeter sur une cible (Eprenve AD), cause 2D+5 PI et
détruit [armure de [a cible a hautenr de 4 PR
> Fiole aveuglante (usage unique) : a projeter devant des cibles (Eprenve AD), cause un malus de
AT/PRD/AD-3 pendant 3 assauts
SPECIAL :
> Vous voyez trés bien dans le noiv et vous flaivez facilement le danger, ne ['oubliez pas | Et wous
waimez pas du tout la magie, ne lonbliez pas non plus..
> Votre arme a poudre ne fonctionme pas towjours, lisez bien sa fiche jusqwan bout. Elle est tres
longue d vechargey, aussi une maniére génévale vous ne pouvez ['utiliser quune fois par combat
— choisissez judiciensement votre woment |

Fiches importantes d part : Fiche dovigine gobelin et fiche de métier ingénienr




Fiche ou matéiel special pour [ingénienr gobelin

GROUPOK-LAI

Typiquement gobe[ine} une arwie d canon [ong évasé, a munitions
T.lariabfes, a cbargement par e canon.

@ Origine : fab'rication gobe[ine, travaunx 0'ingénienrs
OUtiﬂsaB[e par : niveau 2 et p[us), AD supérienre d 10

* & #statistigues de combat & ¢ ¢

@ Portée utile : 20 mietres

® Dégats : Au contact TD+10 / d 3-10 W ID+8 / d 11-20 w1 ID+6
0+Spécia[ = sur une cible a taille bumaine 0U oINS, celle~ci est wise
au sol et perd 3 assauts (samf réussite épreutre de FO)

# Cadence de tir : 1 seul coup

® Délai de recbargement : IO assauts

¢ Eprenve de tir : AD standard a distance, aucune au contact

* Combustion par coup : 1/2 dose Oe poudre noire
® Mumitions par coup : 20 petits clous OU une poignée e gravier

QCbances Oe fonctionnement d c[}aque coup tiré, [ancez 2D6. si
vous obtenez un double 1 ou double 2, ¢a ne fonctionne pas et il faut
rec{)a'rger. Sur un autre boub[e} ['arme eacp[ose ['Le tireur per0 une
main, un il et encaisse 2D+4 PI, [es cibles a 2 métres ou moins
encaissent 1D+2 P.L

@ Prix inbicatif : 350 P.O.
@ Indice de rareté : assez cowmun dans [a région suo-est Oe Pang{;




