Nabenlbenk JDR, flcbes de butins : scénario « Possession »

Ces fiches permettent de gagner du temps en permettant une plus grande fluidité de jen pendant [a fouille.
Certains prix et caractéristiques des équipements figurent ici (prix de revente), les autres sont dans les tableaux déquipement.

Cultiste P0SSéé I (bau et westiaire) : I gourmette en or (va[ew :ISPO.-4d faire éva[uev) an now 0e “Geérar0”, 1D20 P.O. 0ans une
pocbe, épée courte sans malus 1D+4 (abimée, valenr 60 P.O)

Bel objet : grand bouclier « Barbidur » AD-1 AT-1 PRD+2 PR : 2 Tup. 1-3 (valenr 200 P.O) - s[ogan : avec Barbibm’, je suis un vrai
wnr |

Sans valenr : Vietement de cultiste bleu déchiré, gambison usé (PR2 CHA-T yup. 1-5), 1 briquet amadou, cape de base usée

Cultiste possédé 2 (hall et vestiaire) : TD20 P.O. dams une poche, masse a pointes sans malus 1D+4 (abimée, valenr 100 P.O)
grand bouclier de base abime AD-2 AT-3 MV-20% PRD+2 PR : 2 Tup. -4 (valenr 30 P.O)
Sans valenr : Vetewent de cultiste bleu déchivé, gambison usé (PR2 CHA-T vup. 1-5), bottes de cuiv usées

Cultiste P0SSE0é 3 (nef) :35 P.O. et 15 P.A. dans une Bourse, épée d Oenx mains b. quaﬁté (AT-2 PRD-3 COU+I 2D+2 rup. 1-3, valenr
200 P.O)
Sans valenr : Vietement de cultiste bleu déchivé, bottes de cuir usées, plastron de cuir usé (PR 3 CHA-T rup. 1-5)

Cultiste possédé 4 (nef) : collier pendentif a bijou dové + pierre préciense (valeur so P.0. a faive évaluer), hache a dex mains (AT-2
PRD-3 COU+I 2D+2 up. 1-3, valeur 200 P.O)
Sans valenr : Vetement de cultiste bleu déchive, bottes de cuir usées, plastron de cuir usé (PR 3 CHA-T rup. 1-5)

Chef garde possédé (nef) : martean de guerre syldérien (AT-2 PRD-2 COU+T CHA+1 2D+4 rup. 1-2, valenr 300 P.O)), casque de cuir
[uxe (PR1, sans malus, rup. 1-3 valeur 40 P.O).

Quéte : CLE de la grande porte

Sans valenr : Vetement de cultiste bleu déchive, bottes de cuir usées, plastron de cuir usé (PR 3 CHA-T rup. 1-5)

Cadavre de garde possédé (nef) : 23 P.O. et 7 P.A, 1 fiole d'antidote naturel (voir poisons), 1 hache a 1 main daubesque (valeur 25 P.O,
1D+3, CHA-I PRD-2 1up. 1-4)

Quéte : Petit parchemin plié griffonné : 9966 (serrure magique de [a porte, vervou de Klonur)

Sans valenr : Vétements nauséabonds, cape usée noire, 1 coutean de qualité (1D)

Chien possédé : T Collier de cuir orné de deuxc pierres précienses avec ['inscription « Wolfy ». Valeur des pierres : 10 P.O. a évaluer.

Cultiste possédé ervant (cuisine) : T grand coutean de boucher (1D+2 PRD-3 rup. 1-5 valeur 10 P.O)) 1 ingrédient magique dans une
pocbe (1D100).
Sans valenr : 1 bandana crasseux, vétewents Oe base tachés de sang et déchirés

Grand prétre possédé : robe de prétre un peu usée mais de bonne qualité (Robe Vescarmouche : bénie, PR4 naturel 2, Res. Magie+2 rup.
13, w[z;r en état 600 P.O)

Bel objet : Hache de Viggo (ench) : tranchant bavbelé, ignifugée, pas de malus, COU1, 1D+ (magiques). Cette hache est enchantée pour
les dégats et aussi pour donmer une immmnité totale au dégats de few a son porteur (a évalver sur Examen de Priaka bien véussi on
chez un sage). Objet unique, valeur : 2000 P.O.

Bel objet : Calotte O'Elias [e Fourbe : en cuiv, elle ne vessemble a vien. Crest un objet enchanté : PR 1 (magique), rup. 1-3. Donne [a
competence « a pe{ oes Venfovts » Valeur : 220 P.O.

Objet maudit : bague mandite de [a haine (a évaluer) sur un doigt. Cette bague, si elle est portée par un hévos, donnera
automatiquement [envie an portenr Vattaquer une personne proche choisie au hasard. Le porteur ne se controle plus et frappera an
corps a corps uniquement, il doit étre arreté et la bague doit [ui etve enlevie.
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Fouille des pieces :

Hall ravagé (2) (cadavres au sol) : 3 cadavres ne possédant grosso modo que des vétewents déchirés, [acérés, ensanglantes.

2 ceinturon cuiv (1 P.OJ), des gantelets de base (AD-1 rup. 1-4 valenr 10 P.O)

Bowne éprenve : Sous un cadavre, 1 sabre a 1 main correct (1D+3 PRD-T Tup. 1-3 valeur 50 P.O), 1D20 P.O. daus une ]/Jocbe.
Sans valenr : 1 chapean de paille

Hall et vestiaire (3) (cadavves au sol) : 2 cadavres avec des vetements déchirés, lacérés, ensanglantés.
Dans le vestiaire ravagé, il y a quelques vetements récupérables, mais de qualité médiocre (vestes de wille, capes). Le burean dans le
coin a été brisé en deux et a woitié brile.

salles de prieres (4) (cadavves au sol) : 2 cadaues avec des vetements déchirés, lacéves, ensanglantés.

Crest une salle de prieres donc ici quelquun aurait pu laisser une velique... D20 pour chaque personne qui fouille : le prewier qui fait
de 14 4 trouve une relique de basse qualité (a choisir dans [e tablean).

Ensuite, avec moins de 8 on trouve une bourse oubliée sous un cadavre : 1D20 P.O.

Nef principale (5) (cadavrves au sol) : 6 cadavres avec des vetements déchirés, lacérés, ensanglantés. Bn fouillant pres de Lautel on
pourvait trouver un [ivre de prétrise oublie, tache de sang (a choisiv en fonction de [a divinité choisie pour le temple tel quil était
avant 0'etre posseoe).

On peut trouver une ou deux arwes de qualité médiocre, un sac avec une miche de pain et un pot de rillettes (3 x vations).

Un cadavre e cultiste Possé0eé traine 0ans [e coin en baut a droite Oerriere un pi[iev (voir p{us baut).

Autour des statues : vien Ou tout. Pas wmeme un passage secret |

Petit autel (7) : une fewme quasiment nue a été attachee sur [autel et visiblement sacrifiée depuis quelques jours. Elle wa pas de
vétements et donc pas Vobjets sur elle. Prés de ['autel un vase a cendres en bronze (15 kilos, valenr 50 P.0. a évaluer).

Cuisine (9) : que[ques petits couteanx, 1 bemi—jambon sec (5 rations Oe nourriture), 3 bocanx de paté (10 rations de nourriture), 1 wn'cbe
de pain, des [égumes et des fruits.

Cantine : couverts de base, assiettes dont [a plupart sont brisées, tables et chaises de base. 2 cadavres partiellewment dévorés ici, par [e
« cultiste possédé ervant ». 1ls wont aucun objet de valeur sur eux, seulement des robes de prétre de base, ruinges.

Bureau : papiers, factures par terve et pas wal de meubles brisés, murs lacérés.

Neécessaire d'écriture, 0 parchemins vierges. Des [ivres : Atlas 0e [a Terre de Fangh (ovientation), Le marchandage chez les nowades
(commmerce), Le baratin pour [es timides (comp. Faribo{es). Livres Oe prétre concernant [a divinite adovée an tewqo[e.

Bel objet : quelquun qui cherche vraiment peut trouver une cassette cachée dans une petite alcove derrieve la bibliotheque, avec des
bons au porteur de 100 P.O. (il faut savoir [ive 1), 1D6 bons au portenrs.

Chambre du grand prétre (11) : en vue, des vétements dhowme sans intéret qui trainent au sol. Quelques papiers sans intérét non plus.
Dans un tiroir de commode, quelques bijoux de base pour howmme (valeur : 50 2.0, a évaluer). Dans ['armoire 3 couvertures classe, 5
paruves de vétements pour nobles (howmes et fewmes), valenr des vétements 100 P.O. au total. (8 kilos dencombrement).

sur ['ancien burean, [e pretre possédé s'était amenage un genve d'atelier on [on trouve [a téte dune fewme morte. Un contean
sacrificiel sy trouve également (mawvais pour le combat, TD+1 AT-1 PRD-2, MAIS manche orné de gemmes, valeur 150 P.O).

sur [e bureau : 3 ingrédients magiques tivés au Droo.

Par tevre, ['ancien baton du prétre : férule de [apprenti moine (1D+2, COU+1, rup. 1-3, valenr 100 P.O)

Bel objet : un coffret caché sous un meuble renferme un lingot en Thritil et 50 P.O. + 1 médaillon Véconomie des initiés (neuf, sous
embaz{age et donc étiqueté)

salle drétude (8) : [a, sur un [utrin on trouve un [ivve « Psaumes de Viggo le Cruel — Lhowme-démon qui vaincra ». i quelquun
commence d [e [ive, il peut apprendre dans [introduction que Viggo était jadis un dien du chaos, mais jugé trop faible il a été destitue

ar Khornettoh et vabaissé an statut de démon. Le [ivve contient Oes pages spécifiques permettant dinvoquer lesprit de Viggo |
p pages specifiques p q P 99

salle vétude dou bas : éventuellement un [ivve de prétrise oublie.
Samitaires : vien en dehors de deux flacons de shampooing et d'un savon oubliés.
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