jE.’l’” UN M’N et je vouns enm...)

Personnage destiné au cowbat vapproché, a l'exploration. Bon pour [a fouille et [e marchandage.

Les armes d T wain classiques sont utilisées d 2 mains (+1 aux dégats). Pas d'arwe a distance sauf hache.
Utilisation de bouclier possib[e avec arwe « udine » d 1 wain (V'artisan Nain on Durandil).
Relativement véfractaive a [a Magie (sauf avme / protection). Pas de vestriction darmure.

Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Je suis un Nain. J'ai grandi sous les montagues, dans les mines avec dautres Nains. En fait, je ne connais pas grand-chose
Ou wionde exctévient, wiais ca ne wrintéresse pas, ou fait que cest souvent tout pourri. Vaime [a bieve, les pieces dov, les
minéraux, les cavernes, a pierre, les haches. Bt cest d¢ja bien. Bt quand on dit que je suis chiant, c'est meme pas vvai : jai
seulement du cavactere. 1l pavait que j'ai un talent spécial pour trouver les trésors.. Ouais, daccord, mais a ce wioment je
e Tois pas pourquoi on devrdit partager. Je waime pas trop la magie, sauf quand c’est pour enchanter une arme on une
avmmre, pavce que la c'est vachement bien du coup. Drailleurs, on fait ca tres bien chez nous, les armes enchantées.

Je suis né avec les compétences suivantes :
APPEL DU TONNEAU (INT): [e fyéros a v wal a se tenir en présence Yalcool.
INSTINCT DU TRESOR (IN'T) : domne un bonus aus épreuves pour trouver des trésors.

PENIBLE (INT) : [e hévos agace les membre de son groupe, et ca peut [ui valoiv des baffes.

RADIN (CHA, INT) : donne un bonus an marchandage, mais également un malus au pavtage |

Je peux développer les compétences suivantes :

o Appel des renforts (fuiv sans se faire frapper dans [e dos)

0 Arnaque et carambouille (bonnes affaires chez les marchands)
m Bouwe—pif (accés au combat a mains nmes)

0 Bricolo du dimanche (fabriquer des objets)

O Cbercbev 0es noises (attaque [e premier)

0 Rariboles (bavatin pour déstabiliser, marchandey, distraire, captiver..)
0 Forgeron (amé{iorer/véparer 0es armes)

m Méﬁance (0éconvriv si un PNJ wient)

O Tirer correctemwent (bacbe Oe jet)

O Truc de manviette (résistance a [a doulenr)
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