L'Ogre de Chnafon (une page)

Le scénario a lien a Chmnafon. Récupérez le plan "description de Chmafon, les chiffres entre parentheses
corvespondent aux chiffres sur le plan.

Synopsis pour le MJ (a ne pas dévoiler aux joueurs...)

> Des troubles secouent [e sud de [a ville depuis quelques jours

> Chaque nuit des créatures apparaissent et disparaissent — pillages, agressions, attaques sur gardes
> qui 1 wmagie ] petits monstres - grande créature sentant manvais

> gavdes moroses, pas denquete officielle — marchands et citoyens mécontents également

La mission

Les aventuriers se prowenent en ville et constatent les dégats. 1ls discutent avec des gens qui se plaignent du
probleme. Pevsonme ne [enr commandite vraiment [a wiission mais on parle de "mmltiples vichesses qui senvolent.
1ls peuvent discuter avec les marchands ou bien les vesponsables des guildes, sachant que les gardes lenr diront
toujours que lenrs vesponsables wont pas ordonné denquete officielle. 1ls ont ou mal a sorganiser.

Ruflak Santanza

Ruflak est un homme d'une trentaine d'années, brun aux yeus blens avec une barbiche, assez porte sur les filles.
Les gardes en parlent et [e craignent. On ne sait pas on il habite wais il fréquente le Club surivili

> Club réserve aux notables (costume de riguenr) — possibilité dentrer sur éprenve CHA

> Plangue possible dehors ou bien a [hotel des filets bleus, puis filature
Ruflak entre an club a peu pres tous les soirs vers 23H. 1l vepart 1 ou 2H plus tard, avec une fille au bras.
Accompagné de denx gardes. Il arvive d pied et vepart de widwe, avec ses gardes qui le laissent d sa porte.
1l habite une belle maison dans [a rue des Apprentis (quartier nord-est de [a wille), pres de [a tour du mage Rufus
dombrelune (7). 1l west pas tres loin de [a caserne (22) aussi sa rue est fréquemment parcourue par des gardes,
PRUDENCE.

3 options

> Fouiller [a maison de Ruflak : notice du collier de stabilité, objets de valewr, facture au now du wage Rufus
oOmbrelune — PREUVES A GARDER, dossier incomplet, témoignage du mage nécessaire apres avoir vu
['Ogre en action et constaté [a présence ou collier

> Capturer Ruflak et ['obliger a parler — CHA, torture.. Tnfo OK mais ensuite ? Ruflak est [e chef de [a
milice.. il faut jouer servé o on se retrouve en taule

> Attendre [arrivée des créatuves, [a nuit, et les prendre en filature on les affronter — ils se veplient
jusquan soutervain en cas de souci — on peut alors croiser Santaza qui est [a pour vefermer la grille et
vecevoir une partie du trésor. Collier : bonme éprenve YIN'T pour comprendre quil est étrange,



