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Répartition des zones

1: Chambre et antichambre des druides. L'antichambre est une vaste claiviere occupée par deux golems
des bois. La chambre vessemble a une salle du trome, composée de 7 sieges pour les druides (voir tablean
des druides). Coffre 7. Enigwie 2 apres un combat contre les golems, pour entver dans [a chambre.

2: Claiviere piégée des Gobelins. Zowe remplie de pieges a loups (106+2), éprenve de détection des pieges
(zome silencieuse, donc suspecte). Gobelins chasseurs dans une grotte acollée.
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3: Zone centrale. Avbre immense et claiv (véférence a Yggovasil, arbre wonde) a neuf branches
principales et gravuve de serpent autour du tronc, un serpent constricten se cache sous le tronc,
protégeant une Baguette de Cone de Glace.

4: Arbre a Corbean. Corbeanx y)ercbés, prét da ['attaque. Entrée protégée par Oes ronces. Que{ques
busissons de baies comestibles.

s: Cercle de champignons blancs (Cercle des sorcieres, dem zone 18) pour wettre les aventuriers sur une
fausse piste.

6: Etang d'eau potable. Coffre 6 (butin de voleurs) cache parmi les pierres aux alentours de Iean,
Tanire de sangliers noirs a ['est de [a zone. zone dherbe Allanguiva an Sud-Owest.

7: Grotte des Gobelins chasseurs au Sud-Est, Coffre 4.

8: Mégalithes éparpilles, sur jet Tnt déconverte du coffre 2. Arrivée du Golew de [a zone 12. Fosse
piégée dissimmulée sous feuilles mortes sur le passage a [a zowe 7. Buisson de baie Brasix dans [e sentier
an suo.

o: Claiviere dégagee vecouverte de cercle de champignons blancs. Taniere de loups an Novd et Coffre 1

10: Podium de bois, qui a du servir a décapiter des humains. Coffre 8 dans une véserve ouverte (tente) au
fond.

11: Pollen Kirwm volant dans le [arge sentier.

12: Clairiere d'un golem des bois attaquant [a zowe 8. Coffre 3. Le golem s'est dévacing ou sol créant un
écart dans [e sol.

13: Troupean de Chapons fanghiens (difficilement domptables et inpossible de décoller car canopée
fermee) .

14: Cranes et os éparpillés

15: Grotte de Gobelins chasseurs (renforts zowe 7 si bruits: coups de feu,..)

N\

16: Sentier ordmaire ‘ :

17: Cabane de [eymite. Maison d'un evwtite décédé (squelette encore présent). Potager a salades envabi
par les manvaises hevbes (salades comestibles). Tervier de [apins.

18: Entvée de [a foret. Squelette couche. Enigwe 1 pour y accéder
10: Hevbe Allanguira sur la zone et tanieve d'araignées tranchantes au sud, attaque rapide.

Le nowtbre d'enmemis west pas ndiqué, a vous de ['ajuster en fonction du nombre yaventuriers.
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