
Animation squelettique – Manuel du MJ 

 

LE CONTEXTE (MJ) 

  

 

 

 

 

DÉBUT DE L’AVENTURE (Joueurs) 



L’ENQUÊTE ET LE PISTAGE 

 

ÉVÈNEMENTS POSSIBLES ET RENCONTRES PROBABLES 
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QUÊTE OPTIONNELLE 

 

LA FINALE 



L’EXPÉRIENCE 

NOTES 

  

 

     

 

 

 



 

  

 

CRÉDITS : 

  


