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Théologie

Les freres de Youclidh

Youclid est [a divinité de [a bonne santé, du bien-étre et de la guérison.

Son culte est apparu an début de lere du Chaos, et on pense que cette apparition est due aux grands boulever-
semtents du wowent : [e début de [a grande guerre contre les forces maléfiques, les cataclysmes, les invasions
et les [uttes entre dienx. Youclidh est venm, et [e wial a été guéri.

Youclidly west pas une déesse ni un dieu, clest une per-
sonnalité asexcuée et elle wa donc ancune pvéférence
pour [un ou lautre sexe, ni pour Lorigine de ses pré-
tres qui peut étre quelcongue.

Ce diev ne connait pas grand-chose ou bien et du mal,
car seules comptent pour cette entité la guérison et
[a bonme santé des gens. Niourgl, porteur de [a dé-
chéance et de [a pesti[ence, est par conséquent en-
yewti numiéro un de Youclidh. Mais il Y en a O'autres.
Vérifiez le tablean des velations entre les diensc pour
en savoir plus.

Avantages :

- Tmmumité totale anx waladies, malédictions et
autves poisons walsains infligés par un adepte on une
créature de Niourgl

- Résistance Magie +2 contre les sorts de nécroman-
ciens, sorciers de Tzinmtcl, prodiges de Khormettoh

- Bonus COU/AT/PRD+2 contre les adeptes et créa-
tures de Tzinntch, Khornettol, Vaarb et Niourgl

Obligations :

Youclidh a comme but ultime de guérir les gens et de
faire disparaitre [a maladie, les b?esswes et les infec-
tions. Comme tous les dieux, il demande une séance
quotidienne de priere/méditation/lecture dune heure
pour accorder ses bienfaits au porteur de Sa parole.
Si [a méditation west pas respectée, les prodiges ne
SeYount pas accoroés d partiv Ou jour suivant.

- Obligation de prendre soin de son hygiene corporelle
une fois par jour et de se brosser les dents : par consé-
quent, obligation de posséder un savon, du sham-
pooing, une brosse a dents, ou dentifrice.

Restrictions :

- Tnterdiction de laisser un allie blesse on mowvant
Oerriére soi sans avoir tout tenté d son égaro

- Tnterdiction de mentir d un prétre on un disciple de
Youclidly : cela provoquerait le courrous du diew

- Interdiction dutiliser des armes empoisonnées ou
vectenr de maladies

- Tnterdiction d'utiliser des armes tranchantes o
pointues qui font couler le sang : seuls les gourdins,
warteaux: et autres outils contondants sont autorisés

- Tnterdiction formelle de fraterniser avec des disci-
ples de Niourgl, et d'une maniere générale avec des
disciples dautres diensx violents : Khornettoh, Vaarby,
Crom

Divers :

- Youclidl wa vien contre les armmves tant quelles ne
sont pas wétalliques. Le prétre peut séquiper dune
armure non-métallique a hauteur de [a vestriction de
son ovigine. Elle peut étre enchantée ou béwie.
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Niveau 1

Bonne parole

Grace d son aura bienfaisante et son savofr, le prétve est capable de captiver un anditoire a laide d'un flot de
paroles sans intérét et Yamener tout le monde a plonger dans une certaine torpeur,

1l pavlera évidemment de Youclidh, mais aussi de [a p?m’e, de [a vecrudescence et du manvais état généval des
voutes en banliene sud-est de Glargh.

Usages : Notes Oiverses :

- Distraire une ou plusienrs personmes Chaque personne assistant au discours devra con-
- Non applicable en situation de combat fronter son intelligence an chavisme du prétre pour
XXXX avoir une chance de résister. Cela ne fonctionne pas
Durée Oou y)vobige - variable en situation de combat bien SUY, mais seulement zzlce
- Le prétre peut parler pendant une durée dépendant 4 U auditoive neutre ou non hostile.

0e son nivean. Landitoire seva captivé pendant cette

durée Léprenve peut échouer pour un cevtain nombre de
- Comr)tey I wimute par nivean personnes et pas pour O'autres. Dans ce cas, tout [68
ﬁ gens captivés par [a bonme parole sevont insensibles

Coiit : 2 PA anx actions 0e ceunx qui résistent an prooige.

Epreuve : confrontation CHA

- Vous : CHA+IDG (une seule éprenve)

- Cibles : INT+1D6

- Une éprenve INT est nécessaive pour chaque cible
- Si le total ou prétve est supérieur o égal a celui de
toutes es cibles, crest entierement véussi

- Dans [e cas dune foule, évaluer lintelligence glo-
bale de [a foule et véaliser une seule éprenve

- i le total ou prétre est inferien, les gens se détour-
nent et [a distraction west pas eﬂ/ective

0..’ 0.."

Portée : variable

- Jusqu'a portée 0e T0IX, enUiron 10 m
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Niveau 1

Apposition de 1a main de Youclidh

Les prétres de Youclidh, divinité de [a bonne santé (ne pas confondre avec Picrate, déesse du vin pour laguelle
on dit souvent « d votre santé ») sont les maitves de cette discipline, qui permet dapaiser les victimes de chocs
violents. [ w'y rien de miewsc pour vous remettre un guerrier sur pieds.

1l suffit au prétre de se concentrer en posant le plat de [a wain sur [a poitrine du blessé, et de [ui transmettre

une certaine quantité dénergie bienfaisante.

Usages :

- Guérir une [ésion de moindre importance
- Aider d la vécupération de ['énergie vitale
Tewips Oe priere : 20 seconodes
- Ne fonctionne pas en plein combat

Durée Ou prodige : 10 sec
- Pendant ce temps, le prétre se concentre sur [e soin

2 gt

Cot : variable

- 1 PA est converti en 3 PV

- Maximum : 1D6 PV par nivean (lancez 1D6 pour
cbaque nivean et adoitionnez)

- Le prétre peut choisir de rendre moins de PV que [e
score obtenu, mais pas p(us

Epreuve : non

- Le prodige fouctionne toujours wais son efficacité
est wviab?e

- Pas plus de deux soins par jour sur le mewe person-
nage, sans quoi Youclidh peut se facher

-

Portee : contact

- Le prétre Ooit étve au contact pour soigner

>

Priéve :

- Marmonnage contenant des paroles apaisantes en
diverses langues

- Tapotez ensuite [a joue de [a personme soignée en
hochant [a tete avec un sourive compatissant

Notes oiverses :

Comme ce prodige ne soigne pas les [ésions impor-
tantes, dans le cas on [a cig[e anrait perou 50% e Son
Energie Vitale ou plus, il FAUT, préalablement a ce
prodige, véussir les PREMIERS SOINS pour stabiliser
[a cible. sans quoi elle continuera de perdre des PV.
Le prétre doit se concentrer pour échanger [e fluide
bienfaisant avec [a cible du prodige. 1l ne peut donc [e
faire en situation de combat.

La quantité Yénergie vitale rendue peut étre assez
conséquente, wiais il faut bien woir que les blessures
graves e sont pas soignées, en dehors des petits sai-
grements et de [égeves [ésions internes. Cette disci-
plive wévite aucunement les infections, ne véduit pas
les fractures et ne stoppe pas les hemorragies.

1l faudra noter que cette discipline est souvent a lori-
gine Oe 0rives, on a raconté que 0es prétres imsis-
taient pour guérir les jeunes filles a forte poitrine qui
ne présentaient pas de symptomes, et utilisaient pour
se Zaire [enrs deusc wiains en ajoutant au geste de base

des wionvements rotatifs,
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Niveau 1

Banniere de bienfaisance

Grdce a ce prodige, trés puissant pour un si bas nivean, le prétre fait apparaitre une magnifique banmiere

étherée, irvadiant de [a bienfaisance de Youclidh.

Tous les alliés a portée Vinfluence de la banmiere, quand bien weme ils [ui tournent le dos, béwéficient dune
augwentation e [a plupart de leurs cavactéristiques, aussi bien intellectuelles que physiques.

Usages :

- Donner du bonus a tous les membres du groupe
- Durée [imitée

- Fonctionme pour tous les types de combattants

XX

Tewmps 0e prieve : 2 assauts
- Le prétre e peut pas combattre duvant [a prieve

Durée du prodige : 1 combat
- La banmiere est effective jusqua la fin de Laction de
comtbat en cours, tant quun enmenni est debout

IXELIX R

Cout : 10 PA

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices : bonus

+Ien AT

+I en PRD

+I en COU

+I en CHA

+len INT

+Ien AD

+T aux dégats (non cumulable avec bonms INT)
e

Portée : 5 m

- La banniere se matérialise au-dessus du prétre
- Tous les allies se trowvant a woins de 5 m de la
banniere bénéficient de son influence

- Sortir de [a zowe Vinfluence anmmle les bonus

)

Priéve :

- Habituellement « Atho [atak Youclidh» a vépéter
plusienrs fois

- On a sowvent ['air un peu quiche, mais bon...

Notes Oiverses :

Linfluence de [a banniere ne fonctionme pas a travers
les wurs, et [es heros doivent étre en wue du prétre a
[a portée indiquée pour que cela fonctionne.

Ce prodige consomme pas wal Vénergie astrale, évi-
dewmient, parce que wiewie chez Youclidh on wa rien
sans rien.

Echec critique : [e dien fache transformera les bonus
en walus..

Réussite critique : ce prodige sera prolonge pendant
une heure, sans dépense supplémentaire.
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Oifle de Youclidh

Niveau 1

Parfois [es diensc en ont marre. Bow, alors imaginez que vous dirigez ce petit acces de coleve contre un en-
nemi... Cette baffe stellaive, qui sattague divectement a Lame, inflige des dégats mystiques a toute personne

assez imprudente pour sen prendre au prétre ou a ses allies, et bien entendu traverse son armmre conme si

elle était faite de papier crépon.
1l ne faut pas plaisanter avec Youclidh.

Usages :

- Dégats wrystiques sur une cible

- Attaque a distance pour le prétre

- Pent toucher wimporte quelle créature ou esprit
- Ignove [armmre natme[?e

Dureée 0u prodige : I assaut
- Le prétre ne peut pas combattre durant [a prieve

XX

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePhys

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6
% o

Dégats : variables

- Nivean 1-2 : ID+2

- Niveau 3-5 : 1ID+3

- Niveaun 6-8 : 1ID+5

- Niveau 9+ : ID+6

- Nioubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

- Larmure vion magique de [a cible ne compte pas

o...o...

Portée : Jusqu’a 10 m

- Clest en quelque sorte une malédiction et non un

projectile, puisque [a gifle arvive du ciel

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre

en vue 0u prétre

>

Priéve :
- Prodige silencieus
- Tendez votre poing vers lavant avec conviction

Notes 01verses :
Clest une attague mystique qui, a wioins d'un échec

critique, ne touchera pas un de vos alliés car clest [e
dieu Youclidly [ui-wewe qui vise.

Elle constitue [arsenal de base du prétre dans sa utte
quotidienne contre [a souffrance et le mal.

Echec critique : le dien giflera towjours un allié ou

prétre, choisi au hasard.
Réussite critique : les dégats sont doubles.
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Niveau 1

Colmatage de guerre (rituel)

Ce prodige est considéré conme le weilleur de tous les sorts de guérison sur le champ de bataille, car il permet

souvent a la personne soignée de retourney au combat.

1 faut tout de méme se poser une petite wiinmte au calme, mais e prétre a les woyens, grace a ce petit ituel

tres simple, de permettre a un allie blessé de vetrouwver un sewblant de mobilite.

Usages :

- Réduire une fracture, stopper une hémorragie
- Récupération d'un certain nowbre de PV

- Compatible avec Lapposition de [a wain

XXXXX

Durée Ou rituel : 1 minute

PA Q¢

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices :

- Récupération Oe 4+nivean PV

- Rédwit [a fracture

- Avréte [e saignement

- Supprime les malus [ies aux blessures graves, sils
ne concernent pas un membre perdu

o

Portée : Contact
- Le prétre Ooit étre au contact pour soigner

>

Priére :
- Divers psaunies un peu étranges
- A prononcer avec un dir concerné

Noha &
Ingréoients :

- 1 0ose de soufre en poudre
- 1 dose d'herbe de Nilla

Détails ou rituel :

Le pretre broie [’berbe 0ans un petit bol on un gobe—
let, et y ajoute [e soufre. Le mélange des ingrédients
doit etre appliqué sur UNE fracture ou UNE plaie
importante, et les psaumes permettent de consolider
rapidement des os brisés ou de stopper [econlement
ou sang.

Notes Oiverses :

Ce prodige est principalement utile apres un rude
combat ou une blessure grave. 1l doit permettre a un
blessé de retrouver sa wobilité et detre stabilisé de
maniere a ce quil puisse a nowveau agir et évoluer.

Ce prodige ne vecolle pas les membres ou organes
tranches, hélas. Le regain en énergie vitale de [a cible
0épendra Ou niveau Ou preétre.

1l est possible de pratiquer Lapposition de [a main
également ensuite, pour augmenter [a récupération
O'Energie Vitale.

Echec critique : [e blessé perd TDG PV, britle par une
[umiere blanche, crest ba{{(’)t [

Réussite critique : [e blessé reoit +1 PV a son maxi-
mum dénergie vitale, peu importe son score VEV. a
[iissue de ce soin.
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Niveau 1

Assainissement du panier (rituel)

Voyager peut awener les aventuriers a consommer des produits doutenx, par manque de choix. Les barou-
deurs ont parfois des problemes pour sapprovisionner, et dans ce cas ils wettent [a main sur wimporte quel
denvée, an wiépris parfois des vegles élementaives Ohygiene alimentaire.

Ce rituel sert a vendre [a nourviture saine, a condition quelle ne soit pas déja pourrie..

Usages :

- Sassurer ou cavactere comestible des aliments
- Buiter les maladies [iges a [a walbouffe
Duvée ou rituel : 5 minutes

- Pendant ce temps, le prétre bénit [a nourviture

X

Cout : 2 PA

Eprenve : MagiePsy+2.

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6
Bénéfices :

- La nourriture Ooutense peut etre consonmee
o

Portee : Contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a nourriture

>

Priéve :
- Des psaumes anciens, qui contiennent de nombren-
ses allusions a [a cbarcutew’e

A ThAA B
Ingréoients :
- 1 0ose de sel

Notes oiverses :

Pour éviter d des groupes entiers d'attraper [a Bous-
tifilasse o [a Tourista, ce qui west guere glorienx et
ne permet pas de combattre efficacement.

Grdce a ce prodige, le contenm d'un pawier de nowrri-
ture peut étre vendu sain et propre a la consomma-
tion, pour peu qwil wait pas 0é6ja pourri ou moisi (car
a ce mowent, les aliments sont passés dans [e monde
de Niourgl et on ne pent plus vien pour enx).

Echec critique : [a nourriture se couvre vapidement
d'une wioisissure infecte, qui doit proveniv ou plan de
Niourgl. On ne peut plus vien en faire..

Réussite critique : [e E[essé recoit +I PV d son maxi-
mum Vénergie vitale, pen importe som score VEV. d
[issue de ce soin.
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Niveau 2

Main luminense

Rien de tel pour se passer dune torche !

Au nivean 2, le prétre tend sa wain vers Lavant et projette un halo bleuté qui weclaive pas bien loin, mais
au fuy et a wesure quil gagne en expérience il deviendra vite la lumiere qui brille dans les ténebres les plus
reculées.

Usages : >>>
s . =
- EC{OIWCV une zove face an }’)VBU’B

- Dépense Vénergie astrale [imritée Prieve :
- Portée angmentee da cbaque prise Oe niveau - Habituellewent « Youc{ibb, llmive >
- Fffectivement, ca west pas trés oviginal

Tewps Oe priere : 2. seconoes

- Le prétre PEUT cowtbattre durant a priere Notes diverses :

Durée 0u prooige : variable La wain [uminense, a haut nivean, peut éblouir [es
- Le prétve peut alimenter e prodige en PA aussi  eymennis aussi bien que les allies. Cependant, le pretre
longtemps quil [e désire peut faire varier son ntensité et décider de weclairer
ﬁ qwa courte portée. La dépense en PA est towjours [a
Coiit : 1 PA (variable) mewe quel que soit [e niveau déclairage.

- Le prodige de base coitte 1 PA

- Pour garder la [umiere, ajouter 1 PA / heure Notez que e prodige de wain [uwinense nécessite
Epreuve : Non o'avoir an mgins une main... On a 0éja essayé avec
- NVimporte qui peut appeler ce prodige, ou presque "1 prétre qui setait fait armcb.ev {e§ deuxe bras par
O un winotaure, wais ca ne fonctionnait pas.

Portée : variable

- Portée de base : 2 m

- Ajouter 3 m par niveau 0u prétre
- Aunivean 1:5m

- Aunivean 2.: 8 m

- Au niveaun 5 : 11 m

- AU niveau 4 : 14 m (etc))
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Vague de guérison

Niveau 2

Sur un appel ou prétre, lesprit de Youclidh insuffle a tous les alliés en présence une onde de chalewy bienfai-
sante qui leur vend a chacun une quantité aléatoire Yeénergie vitale, sans oublier le prétre [ui-meme.
Le prodige prend [a forme dune [wewr pale et tourbillonnante, daction immediate et fort utile dans les mo-

ments difficiles.

Usages :

- Récupération mstantanée de PV

- Peut fonctionmer en plein combat

- Zome d'action wviaK[e autour Ou pretre

X

Tewps Oe prieve : I assaut

- Le prétre qui fait cette prieve en plein combat ne
pourra ni attaquey, ni parer durant cet assamt
Dureée 0u prodige : intméoiat

- Les PV sont récupérés imstantanément

pA it g

Cont : 8 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Bénéfices :

- Récupération de 1D6 PV tous les alliés a portée
- Tiver 1D6 pour chaque allie

~~~~~

Portee : variable

- Portée de base : 2 m

- Ajouter 3 w1 par nivean ou prétre
- Aunivean 1:5m

- Aunivean 2.: 8 m

- Au nivean 3 : 11 m

- Au niveau 4 : 14 m (etc.)

>

Priéve :
- Prodige tres vapide a lancer, et silenciens

Notes oiverses :

Les alliés d¢ja inconscients suite a leurs blessures ou
0&jd WoTts e Sont pas concernés et ne seront pas
touchés par le prodige. 1l waffecte que les personmes
en pleine conscience.

La quantité dénergie vitale vendue est wioyenne,
mais [a plupart des petites blessures sevont soignées.
Cette discipline wevite aucunement les infections, ne
véduit pas les fractures et ne stoppe pas les hemorra-
gies liées a des blessures graves,

Contrairement a [a plupart des sorts de soin, il n'y a
pas de vestrictions a [usage fréquent de [a vague de
guérison, en dehors de energie astrale karmique ou
pretre.

Ecbec critique : un allie an basavb sera victime Ou

courroux de Youclidh et perdra 1DG PV.
Réussite critique : [a vécupération de PV est doublée.
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Niveau 2

Paix intérieure de Youclidh

Le prétre en appelle a Youclidh pour senvelopper dans une armure wystique luwineuse, qui [ui permet de
se concentrer plus efficacement sur ses prodiges en cas de danger. La cible gagne ainsi une certaine résistance
aux attaques physiques, et ce pour le tewps d'un combat.

Usages :
- Avmure mystique temporaire pour le prétre
- Permet e se concentrer plus efficacement

X

Tewps Oe priéve : I assaut

- Le prétre PEUT combattre durant [a priere
Durée du prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusquia [a fin de Laction de
cowtbat en cours, tant qu'un enmenni est debout

IXIX X

Cout : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices :

+ G points en PR (magiques) pour le prétre

+Ien CHA

o

Portee : contact

- Le prodige ne fonctionne que sur le prétre

>

Prieve :
- La priere est un peu ridicule car elle a été écrite en

Moriaque des collines de ['Est, mais elle wen est pas
moins efficace !

Notes Orverses :
Dans le feu de laction, il peut etre nécessaire de pro-
téger le prétre des agressions afin quil puisse soigner
les alliés ou faive son boulot de prétre. Crest le but de
cette arnmre wystique.

Echec critique : le prétre perdra tous ses vétements,
car ceux-ci sevout désintégrés par wn die farceur. 1f
ne pourra cependant pas perdre les veliques on ob-
jets nrystiques, ni son sdc, ses piéces O'armure ni ses
armes. Bien entendu, il waura pas non plus gagné
O'armure mystique.

Réussite critique : la protection monte a +10.
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Niveau 2

Désinfection massive

En se concentrant suy une cible de son choix, quil doit toucher de ses deux wains, le prétre en appelle a You-
clidly pour faive disparaitre toute bactérie et tout foyer infectienx des plaies du patient, y compris des germes
transmis par des animanx ou des créatures pendant le cowbat. La cible waura donc pas a redouter linfection

i la fievve dans les jours qui viennent.

Usages :

- Traitewent préventif contre [es infections

- Traitewent curatif pour stopper linfection
XXXXX

Durée 0u prodige : 30 seconoes

- Pendant ce temps, [e prétve se concentre suv la cible
et psalmodie

§ﬂt :2 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6
2

Portee : contact

- Le prétre doit toucher [a cible

¥

Priéve :
- Psaume Oe Youc{ibb en Vontorzien

Notes oiverses :

Ce prodige ne peut pas étre utilise pour guérir [es
maladies. 1l sagit simplement dun traitement contre
linfection. La prieve ne peut étre faite que dans le
calwme, et seulewent apres un combat.

Si linfection a déja été déclaree, il faudra compter une
borme journée pour que les symptomes dits a linfec-
tion disparaissent (fievre, walus et autres).

Echec critique : Youclidh est agace, et le prétre tive
une calamité dans [a table Mankdebol.

Réussite critique : [a cible vecoit également TDG PV si
jamais elle en a perdu.
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Niveau 2

Reefus de 1a maladie

En se concentrant sur une cible, le prétre donne une (;4

énergie vitale pour que [a waladie quitte [e corps de

artie de son énergie astrale ainsi quune partie de son
a personne choisie.

Cela doit étve un geste évalué avec soin, car en cas déchec du prodige, le prétre attrapera [wi-mewe [a maladie

par une sorte Oe CbOC en retour.

Usages :

- Guérir une cible dune maladie commune
- Prodige visqué pour [e prétre

- Effet presque immeédiat

XXXXX

Tewps Oe priere : 30 seconodes
Durée 0u prooige : rapioe

- La maladie ne wettra que quelques winutes a quit-
ter [e corps de la victime

- Si le prétre a échoué, il seva [ui-meme atteint de [a
maladie en quelques minutes

pA P A g

Cont : 6 PA +3 PV

- Le prodige coitte également un peu Vénergie vitale
Eprenve : MagiePsy

-

Portee : contact

- Le prétre Ooit toucher la cible

)

Priéve :

- Suite de paroles issues d'ume traduction du Moria-
que, trés pénibles a écouter, et pas tres facile a pro-
noncer

Notes Oiverses :

1l west pas interdit de faive payer cette prestation,
pav ailleurs de nombrenx prétres de Youclidh sen
servent pour gagmer leur pain quotidien. 1 ne faut
pas oublier que f’qoy)émtion comporte un risque pour
le preétre.

Les maladies tres graves comme [a Peste de Kéleem,
[a Tentaculase de Wirm, [a mutation ou le Zaibola
ne sont pas guéries par ce prodige de bas nivean. 1l
faudra attendre pour cela des prodiges de prétres plus
confirmes.

Echec critique : le prétre attrape [a waladie ET devra
tiver une calawité dans [a table Mankdebol.
Réussite critique : [a cible vecoit également 1DG PV, si
jamais elle en a perdu,
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Niveau 3

Roécupération princiere (rituel)

Le prétre peut aider ['un de ses compagnons, on [ui-weme, a passer une nuit tres véparatrice a [aide dune
petite infusion 'herbes additionnée de bonmes paroles. 1l peut ainsi wmltiplier par deus le coefficient de récu-

pévation d'wn allié (ou [e sien) pendant [a duvée du sommeil de celui-ci, mais il faut pour cela que [a cible dorme

an woins six henres dans de bonnes conditions.

Usages :
- Augwienter [a récupération en PV et PA
- Nécessite de pouvoir dormir an wioins 6 heuves

- Pour [e prétre ou 1 alli

XXXXXX

Duvée Ou rituel : 10 minutes

Dureée 0u prodige : une nuit

- Les 7égles de vécupération sont wodifices unique-
ment pendant le sommeil suivant le rituel (pour [a
cible wniquement, les autres alliés ne sevont pas af-
fectés).

- La préparation ne fonctionne que pour 1 personne
Bénég(ices :

- Nombre de PV et PA vécupérés wmltipliés par 2

PA ¢

Cout : 2 PA
Eprenve : MagiePsy
- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 6

)

Priéve :
- Un flot de sermons bienfaisants

N EhA A

Ingréoients :

- 1 dose 0'herbe grise du marais

- Récipient a chauffer, eau douce, fen
Description ou rituel :

Le prétre a besoin de calwe pour wener a bien son
vituel, et O'un fien tranguille pour dormir.

Notes oiverses :

Si [a période de sommeeil est interrompue, la vécupé-
vation supplémentaire sera dimtimée Yautant, selon
les cas rencontvés.

Ecbec critigue : [a décoction cansera b'bowib{es can-
chemars mystiques et a personne concernée par [e
vituel waura vécupévé finalement que [a moitie des
points normalement prévus.

Réussite critique : si le prodige est réussi critiquement,
[a cible récupere éga{emem: IDO6 PA en p[us.
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Niveau 3

Bouclier thaumaturgivue

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages ou des créatures domées de
pouvoirs : il donme un bonms a la vésistance magique pour Lensewble du groupe et des amis du prétre, pour
peu que cevxci ne soient pas trop éloignés du prétre,

Usages : >>>
. . . .
- Augmente'l’ {ﬂ resistance a {ﬂ m&[g]e o gVOM]/Je

- Duree woyenne, peut etre [ancé a lavance Priere :
- La portée augmente avec les niveanx — « Nuallota Zel Gaiss I
XX - A prononcer avec un dair sérienx
Temps Oe priéve : 2. assauts - Peut étre [ance silenciensement
- Le prétre e peut pas combattre duvant [a prieve
Duvée 0u prodige : 5 minutes Notes diverses :

1l est entendu que [e bonus a [a vésistance a la magie
Cout : 4 PA watténue pas, en génémL les dégats cansés par ?es
Eprenve : MagiePsy projectiles magiques (rayons, bou?es ignites et autres
- Eprenve nécessaire seulement jusquan nivean 6 jets de [ave), qui eux deviennent dauthentiques ar-
Bénéﬁces : mes une fois sortis du baton ou mage. Pour cenx—Ci
- Les alliés dans [a zone dveffet benéficient drun bonus il est nécessaire de benéficier darmure ma{gique on
de +3 d toutes [es éprenves de résistance d [a magie 0'une protection magigue contre les projectiles.
- oo Mais c’est 0€jd bien de pouvoir résister d certains
Aire b’efﬁt - variable sortileges incapacitants ou a diverses malédictions.

- Portée de base : 5 wetres

- Ajouter un metre par nivean ou prétre
- Au niveau 5 : 8 meétres

- Au niveau 4 : 9 metres, etc.

- Le prétre est toujours inclu dans [a zone

Echec critique : le prodige a leffet inverse, et [a pro-
tection est Oiminuée Oe 3.
Réussite critique : [a durée est doublée.
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Niveau 3

Péril divin de Youclidh

1l est assez ammsant de savoir que ce prodige west pas offensif a [a base.

1l siagit simplement de faire apparaitre a ses enmewtis le visage du diew, qui vient de son plein gré sans trop
savoir de quoi il retourne. 1l était oviginellement convoqué pour faive plaisiv ans fideles.

Ce prodige est dowc utilisé comme un équivalent de sort de terreur dans la plupart des cas.

Usages :

- Faive fuir un on plusienrs envemis

- Réussite selon INT et COU de lennemi

- Durée moyenne

- Ne fonctionne pas sur les esprits, élementaires, ani-
manx et créatures wystiques

- Peut avoir des effets variés ou surprenants quand
il est confronté d des démons...

X

Tewps Oe priere : 2. seconoes
- Le prétre ne peut pas combattre durant [a prieve

Dureée Ou prodige : 2 minutes

- Le wvisage 0u Oiew apparait pendant 10 seconoes,
puis [e dien vepart comme il est venu

- Les cibles dotvent ensuite retrouver leur courage

PAQ o

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Si le dien apparait, chaque cible doit véussir une
éprenve INT, et si e{fe échoue, de COU

- En cas 0échec, [a cible séloigne pendant 2 winutes
- Dans [e cas d'une foule uniforme ou d'une troupe de

gens entiques, on peut faire un seul test

‘~‘~

Portée : jusqu’a 10 m

- On peut voir claivement le visage éthere jusqua
cette Oistance

- Les cibles ne doivent pas étre a labri ou derriere
des obstacles

)

Priéve :
- Souvent utilisé : « Atilaka do’ Youclidl I»
- Regardez vos enmewis avec conviction

Notes 01verses :
1l west pas facile de supporter [a vue du visage d'un
dieu tel que Youclidh.

Ceest la raison pour laguelle [a plupart des enmewris
ou prétre, pour peu que leur ntelligence soit un peu
faible et quils ne soient pas trop gmves, prendront
peur et tenteront de sen éloigner pendant denx: wi-
nutes, le temps de vetrouver {qew courage. Pendant ce
temps, sils sont attaqués, il se défendront.

Pouy (es autres, dune maniere générale ca wava pas

Oeffet.

Echec critique : [e prétre voit Youclidh apparaitre au
sein méwe O son ame, et il seva victime de folie pas-
sageve (il faut alovs tiver un vésultat dans [a table de
foge aléatoire).

Réussite critique : e visage du diew est géant et si im-
pressionnant qu'il est fmpossible de vésister a la pewy,
et ce wewe pour [es alliés ou prétre |
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Niveau 3

Exorcisme (rituel)

Lexorcisme de Youclidh a pour but de supprimer une malédiction ou de lever Lemprise dune personne sur
une cible désignée par le prétve, ou sur une zone ou un objet. 1l peut aussi etre utilise pour supprimer une
mtation wiivieure. Clest un sevvice qui peut étve payant, car il exciste un risque pour le prétve, en cas déchec
critique... Cest su [ui que retowbera le mal.

Usages : &g“ P 9

- Supprimer [a malediction dun a{{ié, 0'une zove Inareoients :

- Lever [’emmise 0'une personve, commwie par exem- - g ougie verte

ple un controle mental - 1 wovceau de bois 4 usage magique

- Ne fonctionne pas pour le prétre [wi-meme -Du feu

XXXXXX Détails ou rituel :

Durée 0u rituel : 10 minutes Le rituel doit étre wiené dans le calwe et ca ne peut
ﬁﬁ] pas etre fm’t dans le cadre dun combat.

Cout : 5 PA 1[ sagit de brirler [e morcean de bois par étapes, a
E}/)VGWUB . MagiePsy [aide e [a bougie verte, en pvofémnt lexorcisme.

- Si lexorcisme est vaté, il faut attendre 1 jour pour [e

tenter a nouveau Notes Oiverses :

Bénéﬁces : Si ce prodige est utilisé pour supprimer une wmtation
- Disparition des symptowes de [a malédiction on de  mineure, i? e pourva Ka faive que pour UNE muta-

[a wtation apres quelques minutes, ou disparition  tion. Il fandva donc plusienrs rituels si [a cible souffre

immédiate de lemprise de wmltiples wodifications mutantes.
-
Portée : contact Echec critique : [e prétre sera [ui-meme [a victime de
- Le prétre Ooit étre au contact pour pratiquer [a malédiction o wintation qu’i( essaie de briser. Mais
[a cible sera sauviée |

‘/M>> Réussite critique : le vilain ayant commis [a male-

” diction, ou [e vesponsable de Lemprise, subira un choc
Prieve : 1 awil

: : en retour et perora 2D6 PV (et ce, ot qu'il se trouve).

- De nombrense psaumes de Youclidly, en diverses
[angues

- Tnsistez bien sur les fins de plyvases en hanssant [a
voix pour plus Vautorité
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Niveau 4

Collage corporel de Youclidh (rituel)

1l arrive parfois quon perde une partie du corps an cours d'une aventure.

Ce peut étre [e fait dune maladresse personnelle ou les conséquences dun affrontement avec des créatures
armées de lames bien aiguisées ou d'une machoire puissante. Ce prodige existe pour réparer les erreurs... On
peut ainsi vécupérer un oeil (s personne wa marche dessus..), un bras, une jawbe, une oreille...

usages :

- Recoller un wembre o un organe perdu
- Récupérer quelques PV

- Tmpossible a véaliser en combat

XXXXXX

Duvée ou rituel : 5 minutes

XX T

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 12
- En cas O'échec, attendre le lendemain pour essayer
a nouvean

Bénéfices :

- La partie Ou corps est récupérée et les walus sont
annu{és

- Récupération 0e 1ID6 PV, si 0es PV sont perous

- Perte tewporaire 0'un point en CHA (1 0écade), car
le nouvel ovgane doit retrouver sa wobilité

-

Portee : contact

- Le prétre doit travailler divectement suv [a cible

>

Priéve :
- On utilise de nowtbrenx psaumes un peu agacants,
parfois en Vontorzien, parfois en Moriaque

N EhA A
Ingréoients :

- I 0ose Oe savon Oe Fquiepou
- 1 .00se Oe sang Oe cor%eau

Détails du rituel :

Le prétre doit préparer une pate a [aide des ingré-
dients, oindre les deusx parties du corps a souder et
procéder au collage en prononcant les pavoles pré-
vues d ce stade de [opération.

La guérison est définitive mais elle west pas toujours
esthétique, aussi le walade perd un point de Chariswe.

Notes oiverses :

Attention, cela ne [onctiovme pas avec [a tete (sauf
pour les trolls (on la déja dit, ce west pas un organe
vital cbez enx). Si vous avez besoin Vattendre pour
procéder au vituel, assurez-vous de bien conserver [e
membre ou Lorgane afin de garder sa fraicheur.
Notez que les prétres attirés par largent font payer
cher ce prodige...

Echec critique : [e membre est perdu, il se fiquéfie, crest
assez horrible. Bt dommage.
Réussite critique : [e malus de Charisme ne sera pas

appliqué.
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Niveau 4

Cicatrisation accélérée

Ce petit prodige, bien que wayant que peu de vépercussions sur [a vie d'un aventuriey, est assez impression-
nant a contempler. 1l permet, biri{qé sur une cible, de faire disparaitre toute les marques corporelles doutenses
provenant de blessures ou de maladies, par une action divecte de [énergie régénératrice de Youclidh,

Usages :

- Permet de faire disparditre les cicatrices

- Permet de vécupérer [es points de chariswe perdus
XXX

Temps 0e priére : 10 secondes
Duvée du prodige : 1 heuve

- Les traces s'estompent an cours 0'une régénération
qui peut duver jusqua 1 heure

Cout : 2 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquau niveau 10
- B cas déchec, attendre un jour pour veconmiencer
Bénéfices :

- Les points de chaviswe perdus suite d des opérations
ou des blessures sont récuperes

-

Portee : contact

- Le prétre doit powvoir toucher [a cible

>

Priéve :
- Psaumes de [a Bienfaisance, chapitve 4 alinéa 12

Notes Orverses :
Ce prodige ne guérit pas les blessures fraiches on san-
uinolentes, mais peut faire disparaitre les bleus, les
Zosses, les griffures, [es cicatrices dopérations, les ve-
fiefs de soudure corporelle, les boutons et tout autre
marque disgraciense ayant pour effet [a modification
négative ou chariswe de a cible,
La cicatrisation peut évidemmment supprimer 0es
signes distinctifs, conmie ume cicatrice particuliere-
ment voyante sur le visage o sur [a main. Elle sup-
prime aussi les tatonages, attention |

Echec critique : [e pretre devra tiver une calamité
dans [a ta{je Mankdebol.

Réussite critique : [a personme affectée par le prodige
vecevra un point de Chariswe supplémentaire en bo-
1us, et ce pendant une 0écaoe.

Manuel du prétre de Youclidy - Page 19



Immunité divine

Niveau 5

1l est bien conmm que les diex ne tombent pas walades (enfin... sauf de [a téte, mais clest une autre histore).
Grice 4 ce promge e prétre reut aider [es membres de son groupe d ne pas subir linoculation on linfection

drune maladie que conque, 8
Clest une sorte de vaccin universel.

bowent progresser au sein d'un wiilien a visque.

Usages :
~ Aide a [immwmmité contre toutes les maladies
- Fonctionmne pour tout [e groupe

XXXZ

Tewps 0e priere : 12 seconoes
- Non Mt]bSdb[@ en action de COW[[)&UL

Duvée du prodige : 2.4 heures

PAQ -9

Cout : 4 PA

Epreuve : MagiePsy

- E}’)VCM’UC nécessaire seu{ement JMS&,M'&M nivean 10
- En cas 0'échec, attendre un jour pour vecommiencer

Bénéfices :

- Supprime 30% de chances dattraper une maladie
dans le cadre d'un test Vinfection ou de contagion

- Le bonus s’amoﬁque av wowent du test d lissue du
temps e séjour en zove d visque, ou chaque 24 H

- §'il  a par exemple 30% de chances Vattraper une
maladie, Ka risque est vl

- il v a 40% de chances Vattraper une maladie, [e
test avec limmmmite divine sera de 10%

-

Portée : contact

- Toutes les cibles doivent étre en contact

>

Priéve :

- «Fultwnar no dal Youclidh I»

- Tnutile de prendre Laiv SOUrnois, i il s sagit seulement
0'un vaccin

Notes oiverses :

Au mowent de la prieve, tous les allies ou awris a
prendre en compte doivent se tenir par la main ou
étve au contact. Clest un peu vidicule, wais [e vidicule
est une notion qui échappe a la plupart des dies.

Echec critique : [e visque dattraper une maladie est
angmenté de 20%, et le prodige ne pourra pas étre
tenté a nonvean avant 24H.

Réussite critique : le visque dattraper une quelcongue
maladie devient nul, et ce pendant deux jours.
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Niveau 5

Brillance de Garfuntel

Ce fut un des premtiers sovts de ce type, qui a été récupéré depuis par les mages et par certains autres prétres.
Cette [umiere vive emanant du prétre vepousse les morts-vivants basiques, tout en leur cansant de graves

oommiages.

Une fois hovs de portée de la lumiere, ils cessent dretre inquiétés mais vefuseront de sapprocher de nouvean,

tant que [a [umiere peut [es blesser.

Usages :

- Défensif et offensif a [a fois

- Ignore totalewent Larwmre (PR)

- Efficace contre : zombies, squelettes, wiomties

- Efficace contre les créatuves véanimées de base

X2

Temps 0e prieve : 2. ASSAuts
- Le prétre ne peut pas combattre durant [a prieve

Durée ou prooige : voiv cont
- Le prodige peut étre maintenu tant quil est ali-
menté en énergie astrale

X X B

Cornt : 3 PA/assaut

Eprenve : MagiePsy

- L'éprenve west passée qu'nne fois

- Epreuve nécessaire seu?ement jusquan nivean 10
o—b -

Deégats : 1D/assaut/cible (fiace)

- Ne comptez pas de bonus INT ou de matériel

- Ignove larwmre du mort-vivant

- Un jet de 0é par assaut pour chaque cible a portée

o...o...

Portee : Jusqu’d 10 m

- Portée calculée depuis le prétre, et dans toutes [es
ofrections

- La [uwiere ne traverse pas les obstacles

- Les worts-vivants se déplacent rapidewent afin
dretre hors de portée

>

Prieve :

- «F'n Gluih Waganab gu{ Youclioh!»

- Levez U0 mains an-0essus 0e Tous pour angmen-
ter lefficacité de [a dispersion [uminense

Notes 0rverses :

Quand [e prétre parvient a générer [a brillance de
Garfunkel, tous les worts-vivants de base pris dans
[aire deffet wont quune envie : prendre [a fuite. 1ls
seloigneront tant que [a [umiere perdure.

Ce prodige west pas efficace sur les [iches, sorciers-wo-
wies et autres morts-vivants 0e grande puissance:
cenxc-la ont en général pris soin de sien préserver a
tout jamais, et 'une manieve générale leur protection
est bonme car ils wont que ca a faire.

La brillance de Garfunkel west efficace que si elle
est lancée dans [obscurité ou dans une zone sombre.
1l est évident quelle waura pas le meme impact en
plein soleil contre des mowties. Dans ce cas, les dégats
sont Te0uits 0e moitié.

Echec critique : tivez une calawité dans [a table de

Mankdebol.
Réussite critique : les dégats sont doublés.
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Roécupération royale

Niveau 6

(rituel)

Le prétre peut aider ['vn de ses compagnons, on [ui-meéwe, a rasser une it trés fortement véparatrice a

[aide d'une petite infusion dherbes additionnée de bonmes paro

es. 1 peut ainsi multiplier par trois le coeffi-

cient de vécupération d'un allie (ou e sien) pendant [a durée du sommeil de celui~ci, mais il faut pour cela que
[a cible dorme an woins six heuves dans de bonnes conditions.

Usages :
- Augwienter [a récupération en PV et PA
- Nécessite de pouvoir dormir an wioins 6 heuves

- Pour [e prétre ou 1 alli

XXXXXX

Duvée Ou rituel : 20 minutes
Dureée 0u prodige : une nuit

- Les 7égles de vécupération sont wodifices unique-
ment pendant le sommeil suivant le rituel (pour [a
cible wniquement, les autres alliés ne sevont pas af-
fectés).

- La préparation ne fonctionne que pour 1 personne
Bénég(ices :

- Nowibre de PV vécupérés mmltiplié par 3, et nowbre
de PA multiplie par 2

Cout : 4 PA
Eprenve : MagiePsy
- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10

¥

Priéve :
- Un flot de sermons bienfaisants

N FhA A

Ingréoients :

- 1 dose 0'herbe grise du marais

- 100se b'bevbe de Nilla

- Récipient a chauffer, eau douce, fen
Description ou rituel :

Le prétre a besoin de calwe pour wener a bien son
vituel, et O'un fien tranquille pour dormir. 1l doit pré-
parer une in[usion béwie a [aide des herbes, et [a cible
Ooit ensuite la consonmer.

Notes oiverses :

Si [a période de sommeeil est interrompue, la vécupé-
vation supplementaire sera dimtinmée Yautant, selon
les cas rencontvés.

Ecbec critique : [a décoction cansera b'bowib{es can-
chemars mystiques et a personne concernée par [e
vituel waura vécupévé finalement que la woitie des
points normalement prévus.

Réussite critique : si le prodige est réussi critiquement,
[a cible récupere éga{emem: 2D06 PA en p[us.
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Niveau 6

Vengeance de Youclidh

Voici un véritable sort de bataille, qui est une arme de choise pour [e prétre de Youclidh habituellement occupe

a soigner ses alliés. Youclidh waime pas quon blesse les gens.
En appelant ce prodige sur son groupe (dont les wewbres doivent se trowver face a [ui, a quelques métres)

le prétre sassure que chague allié blessé par une attaque physique renvoie vers lenmemi qui la touche une

partie des dégats qui [ui sont infligés unme fois vetirés les armures et protections).

Usages :

- nfliger automatiquement des dégats en retour

- Fonctionne pour les allies ou prétre

- Les alliés doivent étre groupés dans un come

- Dégats mystiques touc%;&mt wimporte quelle cible
- Nagit quen cas de dégats plysiques

X2

Tewips Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre duvant [a prieve

Duvée du prodige : 1 combat
- La vengeace est effective jusqui la fin de laction
de combat en cours, tant quun ennewti est debout

LT IX XX :
Cout : 13 PA
Eprenve : MagiePsy

+
Dégats : variables
- Chaque fois que e prétre on un allié est blessé, 50%
des PV perdus sont infligés en vetour aux créatures
ou opposants qui les ont cansés, de maniere wrystique
- Ces dégats ignovent totalement [e score PR e ['en-
nemi

..~ﬂ

Portée : jusqu’a s m

- Le prétre doit se trouver derriere les alliés quil
compte affecter avec ce prodige

- La vengeance est effective aussi pour le prétre

- Si [e prétre perd connaissance, le prodige est fini

>

Priéve :
- Priéve murmurée et presque silenciense
- syllabes a répéter Oe temps en temps

Notes oiverses :

Les projectiles wagiques on sorts de zome blessant
les alliés ne sont pas comptés comme des attagues
physiques. Les efzts produits par les monstres de
maniere naturelle, par contre, sont considérés comme
physiques. Le souf;[oe de feu, par exemple, est une at-
taque physique (Oragons)

L'ennemi e peut contrer ces 08gats, qui se présentent
sous la forme déclairs blancs infligeant des brilures
mystiques a ['intérienr meme de son corps.

Les wionstres, brigands, créatures et autves enmemis,
sils sont touchés plusieurs fois par cette vengeance,
devront faire face a une éprenve de courage, et en cas
véchec quitteront le combat pour éviter quils ne se
tuent euxc-meémes. 1 peuvent également, dans cer-
tain cas, étre assez intelligents pour arvéter de taper.

Echec critique : le prétre devra tiver une calamité
dans [a ta{)?e Mankdebol.

Réussite critigue : T00% Oes 08gats seront retourneés
contre [es wonstres |

Manuel du prétre de Youclidh - Page 23



Niveau 7

Coupole de Garfunkel

Lovsque le {qromoe est en Oanger 4 Oistance (wenace {4

magiques), le prétre reut faive appel a cette énorme ¢
devront se vassemble
qwa une petite dépense 'énergie astrale karmique.

ar 0es W(gecti[es provoquant des dégats physiques ou
ocbe MuUisi
v autour de [ui, et chaque projectile dévie donnera lien a wn test de foi du prétre, ainsi

[e pour dévier ces attaques. Les aventuriers

Usages :
- Protéger tout un groupe des projectiles et sorts
- Dépense 0'énergie assez conséquente

X2

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

- Le prétre ne peut pas cowbattre durant [a priere
pour ce qui concerne la prieve initiale, mais ensuite il
pourra combattre normalement

Duvée du prodige : variable

- Le prétre peut gavder [a coupole pendant 10 win

- Le prétre peut wettre fin a la coupole quand il [e
soubaite

LA QA Q"¢

Coitt : 3+ PA (variable)

- Coitt initial : création de [a coupole

- Dépenser +5 PA par projectile ou sort repoussé

- Macivmum : selow capital de PA

Eprenve : MagiePsy

- 1 éprewve pour créer [a coupole initialement

- T éprenve pour vepousser chaque projectile (effet
nstantané, qui peut donc se proouire gors ou tour ou
prétre)

....Ol

Portée : contact
- Leffet se déclenche autour ou prétre

Aire deffet : cevcle sm
- Le prodige af[ecte les alliés dans un cercle de 5w de
diametre dont [e point central est [e prétre

- La coupo[e se bép[ace avec le prétre

>

Prieve :

- Priere silenciense [a plupart du temps

- Ainsi, vous évitez de prévenir lennewi que vous
tramez quelque chose...

Notes oiverses :

Les alliés doivent se rassembler autour du prétre et se
déplacer avec [ui pour étve inclus dans la zowe.

Les fleches, carreaux et cailloux, fléchettes, balles et
wumnitions 0'armes d poudre peuvent etre repousses
ainsi que les sortileges de dégats divects a distance
(autres que malédictions ou sorts de Zone), et [es cones
dattaque produits par les monstres (feu, glace, etc.).
Quand un pvojectilz ou un sort est lancé, si léprenve
est véussie, lattaque sera déviee vers une autre cible,
dans une divection aléatoire, wais si elle échoue, les
dégats seront appliqués normalement et Lénergie per-
oue quand meme.

Echec critique a la prieve : génération dun prodige
entropigue.

Echec critique sur projectile : [e projectile touche un
allié du prétre ou [ui-mewe, mais en version critique.
Réussite critique a [a prieve : pas de dépense de PA
pour la priere initiale.

Réussite critique sur projectile : [e projectile revient
automatiquement sur le lanceur |
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Niveau 8

Invocation desprit de Youclidh

1ci, on appelle une manifestation mineure mais non wioins divine de Youclidh. 1l vient soigner les ?ens, réduire

les fractures et vecoller les membres, comme le fevait un prétve de haut nivean. 1l [oeut soigner
méwte ou perwettre a celui-ci de vaquer a dautres occupations. 1 est capable éga

e prétre [ui-
emwent b'émbi?uev [a plu-

part des maladies, wewe celles qui sont vares. Cet esprit wa pas besoin détre contvolé, il soignera les victimes

a uue, selow son bow vouloir.

Usages :

- Permet e soigner plusieurs personnes

- Dépense en PA [imitée pour un bel effet
- Moins aléatoire que [a vague de guérison
- Peut également vecoller des wembres

XXX

Tewps Oe priére : IO seconodes

- Non utilisable en action de combat

Durée ou prooige : jusqua 2. min

- Lesprit veste un peu et se déplace dun blessé a
[autre jusqua [a fin de sa mission

- Ses soins sont beancoup plus rapides que cense dun
prétre et il wa pas besoin de pratiquer les rituels

PAQA QAP

Cont : 15 PA

- La 0épense est toujours [a meme

Eprenve : MagiePsy-2

- Eprenve nécessaire seulewent pour [appel
Bénéfices :

- Soins divers pratiqués sur plusiens cibles

- Si une cible est touchée par une maladie vare et/on
grave, comme une waladie de Niourgl, Lesprit [a trai-
tera en priovité et la soignera, mais en faisant cela, il
utilisera 20 PV de soin sur [e capital vécupérable

- PV 1écupérés : jusqwa 6o PV au total

”nﬂ

Portée : y)mcbe

- Lesprit apparaitra vion loin du prétre

- Les blessés doivent se trouver dans un périmetre
restreint, une 0izaine 0e wietres au maximmm

>

Priéve :
- Psauwie des Esprits Curatifs, page 12

Notes Oiverses :

Lesprit ne pratique pas la vésurrection helas, mais il
ne vate jamais ses sovts | Une fois ses bons soins pro-
digués, il disparait de [i-meme,

1 est inutile dessayer de [ui parler ou de [ui donmer
des directives. 1l iva du plus blesse an wioins blessé, et
tentera en priovité e faive disparaitre toute maladie
fiée a un wiéfait de Niourgl.

1l ne peut étve appelé quune fois par jour, car comme
disait [e Grand Apotre de Youclidh « Moi je veux
bien soigney, wais parfois yen a qui le font excpres ».

Echec critique : généreration O'un prodige entropique.
Réussite critique : [a dépense en PA ne sera que de 10.
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Niveau 9

Foudre de Youclidh

Quand les alliés du prétre sont blessés an cours dun combat, et que la situation commence a devenir sévieuse,
il est possible dappeler, en guise de vengeance, un prodige assez mystérieux mais trés efficace.

Considérant quil soppose a son hévaut des forces visant a nuire a [a santé, Youclidh [ui-mewe foudroie les
ennewtis afin daider le prétre a sen sortir. Cependant, [a divinite de [a Bonme Santé west pas trés douée pour
[a guerre, aussi leffet produit est difficilement maitrisable.

Usages : > >>>
- Blesser plusienrs ennemis d'un éclair mystique -

- Ne fonctionne que sur condition Prieve :
- Résultat tres aléatoire.. - «Tal dovick ana Zo/l danal Youcliol !>
X2 - Levez les bras au ciel pour intimider lennemi

Tewps Oe priere : 2. Assauts

- Le prétre ne peut pas combattre durant [a prieve Notes diverses

Duvée 0u proodige : imméoiat Ce prodige est mécommu et il surprendra souvent [es
ﬁﬁﬁ enmentis, certains pourront weéwe 0écioer e prendre
Cont : 10 PA [a fuite. D'ovdinaire, on se méfie des wages, wais pas
Eprenve : MagiePsy-2 des prétres de Youclidh. Toutefois, on ne peut le 0é-
Conoition : c{encbev que si [e groupe Ou prétre est blesse.

- Aumoins 2 allies du pretre (pouvant inclure [e pre-  Les éclaivs saccompagnent sowvent d'un son grave et
tre [ui-méme) ont perou 50% ou p{us de leunr énergie wiystigue, COHSéCMﬁf an courroux Ou oien.
vitale
++ Echec critique : cest le prétve qui est foudroyé par
Dégats : 3D6 (ﬁxe s) Youcﬁbb et.q.ui pevb' birectemqnt 2D6 PV.
- IDG enmemtis sont ciblés par Youclioh Réussite cmtlzu? : ajoutez 2 cibles toucbées, et les 0é-
- Chaque enmewri ciblé encaisse 3D6 de dégats gats sont doubles |
- Ignovez [arwmre non magique des enmenris
- Ne contptez pas de bonus IN'T ou de matériel
® " *®
Portée : zone de combat
- Les ennemis actuellement en combat contre [es al-
fiés ou prétre sont ciblés
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Niveau 10

Invocation d’esprit de 1a vie

Vous wavez pas assez de pouvoir pour vendre la vie 4 un cadavre... Mais cet esprit peut le faire.

1 siagit d'une manifestation mineure de Youclidh. Sil vépond a votre appel, il vemettra sur pied un camarade
tombé au combat (s'il west pas trop abimé) et sen retournera dans les nuages.
1l west pas facile a nvoquey, mais une fois quil est [a, il wechoue jamais.

Usages :

- Tnwoquer un esprit de [a résurrection
- 1éal pour se faire des awris

- Ne fonctionne pas en combat

- La réussite dépend de [état du corps

XXXX

Temps 0e priere : 20 secondes
- Now utilisable en action de combat

Durée 0u prooige : 2 minutes
- Lesprit se fixe sur le corps du personnage décédé et
se concentre en boule Yénergie pour [ui rendre [a vie

IX I TL I T

Cout : 20 PA

Eprenve : MagiePsy-3

Bénéfices :

- Retour d [a vie de la cible avec 50% de ses PV et ses
blessures les plus graves sont toujours [a

- La cible vevient a [a vie sans ancun PA

‘.0.'.0.

Povtée : proche du prétre
- La cible a ressuciter doit étve a wioins de 10 W

>

Prieve :
- Unie suite de mantvas quil faut vépéter tres vite

Notes Oiverses :

Pour que lesprit de la vie puisse faire son travail,
le corps de la personme décédée e doit pas étre tro
endonmmagé, et pas trop vieux (moins de 6H Oepuis {Z
déces). Par excemple, il ne doit pas étre coupé en denx,
etve broyé, avoir perdu sa téte ou plusieurs membres.
Un bras ou une jambe, a [a viguenr.. Mais il devra
en souffrir par fa suite, et il ?aubm stabiliser cette
blessure au plus vite.

Lesprit de la vie ressuscitera en général la personme
que vous [ui désignerez. il y a p?usiem's cadavres, il
peut arriver quil se décide pour quelquun dautre. 1l
ne peut étre invoqué quiune fois par jour.
Néanmoins, c'est un (Lon esprit et il west pas tro
contrariant, ce qui vous évite 0'avoir A essayer Oe i
controler.

Echec critique : il peut se passer deux choses :

- Si un enmemi tué se trouve encore prés 0e TOUS,
lesprit [ui vendra [a vie a a place de Lallié

- Si vous wavez pas d'enmenti wort d portée, vous
générez un prodige entropique (voiv tableau corres-
ponoant)

Réussite critique : la cible revient a [a vie avec tout

son capital OEnergie Vitale, et ses blessures soignées.
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Niveau 11

Invuinérabilité bienfaisante

Le prétre dans la tourmente peut avoir besoin d'une véelle protection, bien efficace... Que ce soit pour sauver
sa peau o pour faire appel a des prieres de guérison pour ses compagnons.

Ce prodige, contrairement a [a paix intérieuve de Youclidh, west pas gmité a un simple bonms darmure.

1 cote cher en énergie astrale en vevanche, si la situation doit siéterniser.

Usages :

- Armmre totale pouy le prétre

- Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs
X2

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

- Le prétre PEUT combattre durant la prieve, mais
ensuite il ne pourva plus le faive

Durée 0u prodige : Toir cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
é%ﬂﬁs)g& (variable)

- Le prodige coitte une base de 5 PA (5 assauts)

- Ajouter 3 PA tous les 5 assauts pour vester protége
Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices :

- Pendant [a durée du prodige, le prétve ne peut etre
touché ni par les attaques pZ;gsiques/ i par 0es sorts
ou des wialédictions. Tl peut soigner et interagir avec
lenvironnement, mais ne peut attaquey personne,
-

Portee : Contact

- La protection sactive sur le prétre uniquement

)

Mot 0e pouvoir :
- Clest ume priere silencieuse et vapide

Notes Oiverses :

Ce prodige de protection est excellent des quil sagit
de sauvey sa peau sur un champ de bataiﬁe. 1l west
pas toujours L)lci{e de savoir d'on viennent [es sorts
ou les projectiles, ni si quelquun va vous attaquer
dans [e dos pendant que vous soignez un awti.

On distingue deux cas Iutilisation :

- Le prétre wa plus beaucoup dénergie astrale et doit
sauver sa pean... Il peut ainsi espérer sen sortiv car
ses enmemtis ne pourront que tenter de le reteniv cap-
tif, en fermant des portes par exemple

- Le prétre veut se concentrey am maximmum pour
soigner les alliés sans craindre détre interrompu

Quano que[qu'un fmppe le prétre invulnérable an
corps a corps, il est repoussé en arrieve, sans subir de
Dégats toutefors.

Echec critique : cest bizarre... Le prétre se vetrouve
encapsulé dans une grosse bulle de savon ! Elle ne
le protege pas du tout, et il peut donc agir normale-
ment, mais elle pique tvés fort les yeus, aussi bien les
siens que ceux des cibles proches, allies conme enne-
wis. Résultat : malus de -4 d toutes [es eprenves pour
les cibles dans [es 3 métres antour du pretre.
Réussite critique : la dépense en PA de maintien est
woindre (1 PA tous [es 5 ASSAULS).
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Niveau 12

Ommiscience de Youclidh

Ce prodige perwiet au prétre de connaitre les détails d'une malédiction, d'un enchantement, dune bénediction
ou de toute autre discipline magique on mystique ayant été pratiquée par quelquun dautre que [ui. 1l vecevra

simplement la connaissance de Youclioh.

1l peut ainsi évaluer les chances de pouvoir contrer la magie ou les pouvoirs d'un autre dien. Le prodige
fonctionne aussi bien pour un objet quune personne, mais peut étre lance sur une zowe.

Usages :

- Tout savoir sur un sort ou un prodige

- Deviner les enchantements pratigués

- Connditre les détails d'une malediction
XXX

Tewps Oe priére : IO seconoes
- Now utilisable en action de combat

Durée 0u proodige : 30 secondes
- Penodant ce ter]/JS/ [8 métve se concentre

i gty

Cout : 4 PA
Eprenve : MagiePsy
- -

Portée : variable

- Pour un objet : au contact

- Pour une personme : I m

- Pour une zone : d que(ques metres

>

Priére :
- Priere silenciense

Notes 0rverses :

1l est difficile de combattre ce quon ne connait pas.
En watiere de malédictions et denchantewent, [les
gens sont souvent inventifs et vetors.

Grdce a ce prodige peu coittenx, vous sevez [érudit
que tout [e monde veut questionner. Profitez-en pour
vous faire un pen dargent : les conseils des sages se
paient.

Echec critique : génération d'un prodige entropique.

Réussite critique : vous apprendrez également ce que
pense de vous une pevsonne proche.
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Création du fidéle

Niveau 13

Le prétre peut tenter d'inciter un ennemi a comtprendre Youclidl et a cesser toute violence. Ce prodige repose
en grande partie sur son Chariswe et il west efficace que sur les humains ou les humanoides a la conditions

qwils e soient pas dorigine magique.

Uillusion sera toutefois de courte durée, car le natuvel veviendra vite an galop !

Usages :

- Convaivicre un ennewti de devenir pacifique

- Permiet Véviter [e combat, de gagner du temps
- Durée [imitée

- Ne fonctionne pas sur tous les types Venmemis

X2

Tewps Oe priere : 2. assauts

- Le prétre PEUT combattre durant cette priere

- Le prétre doit fixe lenneni visé pendant 2 assants,
[aceusant de son terrible vegard

Duvée du prodige : variable
- La cible se questionmera pendant D20 minutes

PAQ~ g

Cont : 5 PA

Eprenve : confrontation CHA

- Vous : CHA+2D0

- Cible : INT+2D6

- Le prétve arvive a convaincre si son score est égal
Ou SUperient

Restrictions :

- Efficace seulement sur les humanoides dorigine non
magique, non géants

n..ﬂ

Portée : jusqu’a s m
- Le prétre doit pouvoir fixer lennemi

>

Priéve :
- Ce prodige est silenciens et vepose sur le egard

Notes 01verses :

On peut tenter ce prodige an beau wilien d'une action
de combat. 1 est entendu quon a besoin de confronter
e Chariswe ou prétre a [Tutelligence de [a cible. Tnu-
tile dowc dressayer de wettre de votre coté un sorcier

0e baut nivean...

La cible devenue pacifique restera immobile pendant
un mowent, o bien, s'il sagit dun chef, pourra de-
mander aux autres enviewtis de cesser également [e
cowtbat. Sa coopération ne va guere plus ?oin.

Quand les effets ou prodige prenment fin, [a cible ve-
devient aussi bete et mécgame quanparavant.
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Niveau 14

Muitrise de 1a résurrection

Le prétre peut d présent ressusciter [ui-meme une personne on un animal de son choix. La dépense d'énergie
est plus légere que celle prévme pour linvocation dun esprit de la Vie. Les vésultats sont également moins

aléatofres, et les possibifités plus étendues.

1l wous faudva vous concentrer sur la victime pendant un certain tewps, et transformer votre énergie en

pouvoir e végénération.

Usages :

- Rendre la vie 4 une personne on un animal

- Le corps peut étre trés endommage, mais 00it etve
Décédé depuis moins de six heures

- Ne fonctionne pas si le corps est réduit en cendres

XXXXZ

Tewps Oe priére : 20 seconoes
- Non utilisable en action de combat

Durée ou prooige : 10 minutes
- Pendant ce tewtps, le corps se régénere tandis que
le prétre se concentre dessus

PAQA QA QA g

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Un malus supplémentaire peut étre envisage si le
corps est vraiment trés abimé

Bénéfices :

- Retour d [a vie de la cible avec 50% de ses PV, et ses
blessures [es plus graves sont stabilisées

- La cible vevient a la vie sans aucun PA

.

Portée : jusqu’a 2 m

- Le prétre Ooit se trouver proche de [a cible

>

Priéve :

- Une longue suite de psaumes provenant du Grand
Livve Oes Résurrections de Youcliol

- Fermez bien les yeux et concentrez-vous |

Notes oiverses :

Vous devez vous trouver proche de la cible et bené-
ficier dum calme absolu pour parvenir a [a felicite.
Attention, ce west pas un sortilege de nécromancie,
aussi le cadavre devra étre décédé depuis moins de
sixe heures, ou conservé de waniere doine.

Vous pouvez ainsi pratiquer jusqua denx résurrec-
tions par jou, a laide de ce prodige. Cest un service
qui peut se faire payer tres cher |

Echec critique : clest vraiment trop difficile, le prétre
génere un prodige entropique, mais en ajoutant 20 an
DI0O (sans 0épasser 100).

Réussite critique : la cible revient a la vie avec
tout son capital d'Energie Vitale, et devient un ser-
vant de Youclidh. Le personnage, sil avait déja
une veligion, doit [abandonmer. I? cessera alors ses
occupations pour suivre et sevvir le prétre dans
toutes ses entreprises. Le personnage gagne éga-
lement [es < avantages» T1éservés an pretre Oe
Youclidh, sans toutefois obtenir ses powwoirs (woir [a
[iste des avantages en page 2 de ce wanel).
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Niveau 15

Maitrise de 1a Grande Guérison

Le prétre peut soigney totalement quelquum, ou [ui-meéwe, avec cette prieve de tres grande puissance. Cette
discipline perwet de debarrasser [a cible de ses empoisonnements, fractures, mutations majeuves o wiineures,
maladies, transformations, plaies diverses, britlures et membres perdus. 1l wexiste pas de soin plus efficace

dans le wonde conmm |

Usages :

- Guérir totalewent une cible

- Ne fonctionne pas sur toutes [es cibles
XXXX

Tewps 0e priere : 20 seconodes

- Now utilisable en action de combat

Dureée 0u prodige : permanent

- La cible est soignée pour de bon
)PP

Cout : 14 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Restrictions :

- Efficace seulement sur les humanoides et les ani-
manx, pourou quils ne soient pas d'ovigine magique
o

Portee : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

>

Priéve :

- Ce prodige demande [a prononciation précise de [a
Litanie de [a Grande Guérison, qui fut jadis rédigée
pav le prophete Baloon

Notes oiverses :

Pour assurer la bonme marche de ce prodige, le prétre
doit disposer dO'un endroit calme et propre. 1l y dépo-
sera alovs le walade/blessé, qui seva allonge, ainsi que
les éventuelles parties de son corps a vecollew, et se
[ancera dans [a prieve. Une lumiere blanche nimbera
[a cible, et Youclidh effectuera alors son miracle. A
lissue de cette priere, la cible sera guérie de tous ses
manx et afflictions, avec tous ses Points de Vie.

Echec critique : Youclidh est déja occupé aillenrs, et
Niourgl en profite pour af[[igev [a cible dune winta-
tion wajeure, d tiver dans le tableau correspondant.
Réussite critique : [a cible gagne encore +2 PV, quelle
peut alors ajouter a son capital maximmm.
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Index des prodiges de Youclidh

2 P it

Assistance a laventure -

NI : Bonne paro[e

NI : Assainissewent 0u panier
N2 : Main [uminense

N3 : Récupération princiére
N3 : Péril divin de Youclidy
N3 : Exorcisie

N5 : Immunité divine

NG : Récupération royale

N2 : Ommiscience de Youclioh
N3 : Création ou fidele

pA P Ay

Protection :

N2 : Paix fntérienre de Youclioh
N3 : Bouclier thaumaturgique
N7 : Coupo{e e Garfunie[

N1 : Tnoulnérabilité bienfaisante

=

ProOiges O'attaque :
NI : Giﬁe de Youclidly

N5 : Brillance de Garfunkel
NG : Vengeance de Youclioh

N9 : Foudre de Youclidh
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Soins et régénération :
N1 : Apposition de [a main

N1 : Colmatage Oe guerre

N2 : Vague 0e guérison

N2 : Désinfection massive

N2 : Refus de [a maladie

N4 : Co“age comove[ de Youclioh
N4 : Cicatrisation accéléree

N8 : Tmvocation desprit de Youclidh

NI : Tnwocation Vesprit de la Vie
N14 : Maditrise Oe [a vésurvection

NI5 : Maitrise Oe [a Grande Guérison
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Aweéliovation prétre ou allié :

N1 : Banniere de bienfaisance
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