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Les disciples de Diul

Dlul est [e dien du sommeil et de Lennui. Cela peut pavaitve un pen vidicule, mais il faut bien comprendre quil
est ['un des seuls diewse vépondant quotidiennement a ses fideles en leur octroyant le Sommmeil (alors quon
vaconte quil passerait [ui-wewe son tewps a dorwiv). 1l vépond a peu pres chaque nuit a ses disciples en leny

perwiettant de dormir paisiblewent afin de vécupérer leurs Potnts de Vie.

Dlul est plutot un dien bon, mais [a notion du «mal »
veste un pen vague puisqwen généval les soucis des
humains E/n' passent bien an-dessus du bormet de nuit.
Toutefois, il est en guerre ouverte avec les dieux
Tzinntcé, S{anousb/ Lafovme et surtout Oboulos. Ces
derniers sont véputés pour leur capacité a troubler [e
sommeil.

Comfessions

1l existe trois mouvements connus représentant
diverses confessions : Le Tewple du Grand Sommtier
(assez neutre), 0irigé en 1498 par [’A*rcbiboyen Yulric
VIL La Coterie des Pacificateurs ou Baillement (des
gentils, qui ne font jamais vien) et enfin [Ordre de [a
Béatitude de Swimaf (normalewent paisibles, ils ont
cependant wal tourné lovsque leur dirigeant Neitsab
Delaglande a pris sa vetraite en [aissant son siege de
dirigeant a Gontran Theogal). Les disciples de Dlul
wont pas Oe code Oe cou?emf paticulier, car clest
assez fatiguant et rien que O’y penser les fait bailler.
1ls sont souvent vétus de couleurs claires et neutres
(blanc, creme, beige, brun..)

Of[ice quotioien

Dlul est un dieu qui se fiche a peu pres de tout car
il passe son temps a dormir. Néanmoins comme
tous les dieux, il demande une séance quotidienne de
prieve/méditation/lecture dume heure pour accorder
ses bienfaits au porteur de Sa parole. Si [a meditation
west pas respectée, les prodiges ne seront pas accordés
le jour suivant.

b—(*%

Avantages

- Bonus AT/PRD- contre toutes les créatures a pean
verte (frénétiques, elles ont towjours agace Dlul)

- Bonus AT/PRD/COU+ et Résistance magie +2
contre les adeptes et créatues de dienx enmentis

- «Bom sommeil » : Récupération améliorée :

+50% PV et +25% PA (par période e repos)

- Maxcimum total armure naturelle : PR S

Obligations

- O{)[igation de dormiiv an wioins huit heuves par
tmncbe 0e 24H : Dlul est e dien ou Sommeil (peut
etve véparti en plusieurs siestes)

- Obligation de posséder (avec soi de facon constante)
an woins un oveiller et une bonme converture

- Obligation de porter un pyjama (on wieusx, un
gambijama) sous Kzs vobes du prétre

Restrictions
- Interdiction Oe rmticipev a des travamx pénibles de
longue durée : Dlul waime pas leffort
- Interdiction de mentir d un prétre on un disciple de

B it | v
Diul : cela provoquerait le courronsx i 0icu

ok o NN, (o RIS ¢4 /
- Interdiction b'ytpjf1sev QeSf,'aV{)q[etes fi?-'f‘*B)M tronve
que c’est compﬁéiué‘ ( LYY O
- Tnterdiction pour[e prétre Oe Diul 0 tiliser des ar-
wies tranchantes, jqoiv’ifﬁ;%g Oy 4 Penx migjns : clest fa-
(\”.,:;:': Q\‘\,r o ‘

tigant X z y A&
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Discours assommant

Grice a ce prodige le prétre est capable de captiver un aditoire a laide d'un flot de paroles sans intévet et
damener tout le wonde a F[ongev dans un sommeil de courte durée. Chaque pevsonne assistant au discours
i

devra confronter son fntel

gevice au charisme du prétre. Cela ne fonctionne pas en situation de combat bien

sitr, wais seulewent face a un auditoire neutre ou non hostile.

Usages :

- Captiver une foule

- Diversion

- Pour aunoitoire nov bosti{e

XXXXZ

Tewps Oe priére : 20 seconodes

- Le prétre doit parler pendant ce tewtps pour accro-
cher Lauditoire

Duvée du prodige : variable

- Comptez trois winmtes par nivean Ou pretre

x

Cout : 2 PA

Epreuve : Confontration IN'T

- Vous : CHA+1D6

- Cibles : INT+1D6

- Quand les cibles sont wmltiples, vous devrez déci-
der O'un score INT global pour le groupe

- i le prétre lemporte, il captive ﬁaubiwive
Effets ¢

- La foule ainsi captivée sera plongée dans un genre
de torpemy, un sonmeil court et [éger

0... -

Portée : wariable

- Lauditoire doit pouvoir entendre le prétre, [a por-
tée dépendra donc du wiilien et des nuisances sonoves
eventuelles

(CEE,

—< 0 —

)

Priéve :
- Le prétre 0eura trouver un 0iscours captivant d
véciter pendant les premieres 20 secondes

Notes o1verses :

Ce prodige ne semble pas tres impressionnant mais il
a 6té trouvé de nombrensx cas dutilisation oviginales.
Bien quil soit de courte durée, il peut permettre de
tenter certaimes dctions en Oimimuant les risques Oe

se faire prenore.

par exemple, le prétre peut sadvesser aux clients
d'une taverne pendant qu'nn e ses acolytes sewpare
d'un objet détenu par un des clients... 1l aura ainsi
beaucoup moins de chances Vétre repére.
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Baillement de Dlul

En baillant, [e prétve inflige une attaque mentale a wn ou plusieurs de ses enmewtis (pourvm quils soient hu-
manoides et créatures pensantes) afin quils se sentent wous, faibles et démotivés. Les cibles voient toutes ces
caractéristiques diminmées pour une courte durée, il elles ne sont pas en wiesure de vésister an prodige.

Usages : S
- Malédiction bombicapante Portée : jusqu'&i IO metres
- De une d plusienrs cibles selon nivean - Les cibles ooivent étre en vue face au pretre

X
Temps 0e priere : I assaut ‘//>>>

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewips  pyisrye -

Dureée 0u prodige : variable - Aucune, il suffit de bailler en pensant a Dlul
- Nivean 1.4 3 : 8 assauts

- Nivean 4 4 6 : 12 assauts
- Niveau 7+ : tout le combat

XXX

Notes orverses :
Ce prodige est utilise fréquenmment dans les cas on
[e prétre towbe dans une embuscade, et ne sera utile

Cont : 6 PA (1 cible) que contre une cevtaive catégorie dYenmemis. En effet,
- Ajoutez 2 PA par cible supplementaire on e peut pas envisager Oe 0éwotiver un 0éwion, un
Eprenove : MagiePsy mort-vivant, un aurochs furieux o un winotaure

- Eprenve nécessaire seulewent jusquwan nivean 10 affamé.
- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awra wn wialus égal a la woitie ou nivean ou prétre, Echec critique : cest le prétre [ui-meme qui perd sa

arrondi an supérieny motivation ! 1l écopera donc des malus.

Ci{){age - variable Réussite critigue : K:s cibles per0ront 3 points d toutes
- Nivean 14 3: 1 cible leurs caractéristiques et ne pourront proouire ancun
- Nivean 4 4 6 : 1 d 3 cibles coup critigue pendant [a durée dn prodige.

- Nivean 7+ : 1 d 5 cibles

Effets : malus

- Cible : toutes caracs -2

- Cible : -1 aux dégats

Restrictions :

- Niaffecte que les humanoides d'ovigine non magique
oune taille inférienre a 2,5 metres de hant
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Coup du Polochon

Vous avez déja pris un coup de polochon derrieve [a tete ? Et bien, imaginez que c'est un dieu qui wous tabasse
ainsi... Ce coup de polochon est si violent quiil nflige des dégats physiques et mystiques a wimporte quelle
cible. Sur un critique, il reut briser [a nuque de [a victime et provoquer la wort. Tmaginez [a honte pour [a

fawille... Tué par wn polochon |

Usages : >>
- Attaque wiystique sur cible unique '/‘/>

- Peut toucher wimporte ?ue“e cible Prieve :
- Ignove [armmre naturelle

X

Temps 0e priere : I assaut Nt ey B ass:
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewtps

- Ha{)itueﬂement/ « Asso iomak [ »

Le coup du polochon est consommatenr Vénergie

ﬁﬁ Ravmique mais il se vévele utile pour frapper un
Cont : 4 PA ennemi qui se croit en sécurité d Oistance, d woitié
Epyewye : MagiePsy cacbé 0u qui vous tire Oessus Oepuis une faosition
= Er)yew{)e nécessaire SCM{GWIBHK jusqu’au nrvean 8 é[evée. Clest éga[ement ibéa( pouy béStd{)i 1ser un

_b + 4 opposant en armure epaisse.
Dégats : 1D+4

- Nloubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE
- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Lavwure vion wagique de [a cible ne compte pas

~~~~~

Portée : jusqu’a 15 metres
- La cible doit étre en wue du prétre wmais peut se
trouver partiellement a convert

Ecbec critigue : c’est un allie oun pretre, ou [e prétre
[ui-wewe il est choisi par e destin, qui prendra le
coup de polochon derrieve [a tete.

Réussite critique : le coup de polochon est si puissant
qil brise [a nuque de [a victime, [a tuant sur le coup
sauf dans [e cas on celle-ci véussit un test de Résis-
tance Magique, auquel cas les dégats seront simple-
ment doublés. 1l est dowc assez illusoire 0'espéyer tuer

un dragonienun géant de cette facon. 7)) )
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Sieste réparatrice (rituel)

Le prétre peut aider un allie a vécupérer vapidement des points de vie en convertissant son énergie astvale en
énergie vitale. Le prodige ne guérit pas les blessures ou hémorvagies, mais permet de se régénérer.
1l est a noter que ce rituel nécessite un endvoit calme et approprié pour [a sieste !

Usages :

- Rendre son énergie vitale a un allié
- Ne guérit pas les blessures

- Nécessite 0u calme et du temps

XXXXXX

Durée du rituel : 30 minutes
- Pendant ce tewps, la cible doit dormiv
A ThA A

Ingrédients :

- 1 0ose Oe poudre d'argent

PAQ - @A ¢

Coitt : variable

- I PA est converti en 2 PV

- Lancez 1D4 pav wiveau pour connditre le maxi-
mum 0e PV renous

- Le pretre peut cboisiv 0e soigner woins que ce Score,
mais pas plus

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean
-

Portée : contact
- Le preétre Ooit rester an cbevet de [a cible

e o

>

Priéve :
- Une suite de paroles véconfortantes provenant des
manuscrits de Swimaf

Notes Oiverses :

Le rituel de sieste réparatrice est trés popu[aive mais
il ne pent se dérouler que dans des conditions propi-
ces au sommeil... Ainsi, un groupe daventurier devra
trouver un endroit calme et se mettre bovs 0e danger
davant 0e pouvoir Y prétendre.

Pour ce[a, [e pretre Ooit Oisposer 0e [a poudre d'argent
sur e fvont ou blessé et se tenir a son cbevet pen-
dant toute [a duvée de [a sieste. 1l ne peut soccuper
que O'un seul blessé a [a fois. La poudre sera ensuite
absorbee par e malade.

Echec critique : [a priére tourne an w'importe quoi :
[a cible perdva 1DG PV et [e prétre dépensera [e double
en énergie karmique.

Réussite critique : le prétre est en pf(gine/fg;me et il

pourya endxe.1DG PV par nivean. | L7
PN c— ”—:-‘,Q:x.

!.*‘,_s"k:‘
P 4 > 4
= L? @‘ 9
f

P

A
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Hateine matinale de Swimaf

Sur un appel du prétre, lesprit de Swimaf se manifeste et souffle au visage de la cible son haleine dévastatrice
0'un matin péni&e, apres un sommeil de plusienrs siecles.

Touché jusque dans son ame par cette odeur épouvantable, le malhenvens perd immeédiatement une cevtaine
quantite Vénergie vitale et waura plus qua prewev sa walchance.

Usages : 5 >>>

- Attaque mystique sur cible unique 5

- Ignore larwmre naturelle Priere :

- Pent blesser presque wimporte quelle créature - Habituellement, « Halluly naly swimaf blook ! »
Temps 0e priéve : I assaut Notes diverses :

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tenps oy ignore encore comment ce prodige a été 0écou-
ﬁﬁt vert, mais on ne peut nier son e#icacité [l veste que
Cont : 6 PA [e prétve doit étre assez proche de [a cible et que cela
E}/)VGMUB . MagiePsy peut donc se réveler dangerenx pour [ui.

- Epreuve nécessaire seulewent jusquau nivean 10

._b 3 Echec critique : Swimaf souffle son haleine an visage

Dégdts Sty ou prétre, p[utot que Oe se tourner vers [a mb[e, et

g : ; c'est donc [ui qui prendra les dégats.
S o magw;)ue CA LI e Réussite critique : clest un wiatin TRES difficile, ajou
- Ne comptez pas de bonus INT ou de wiatériel s %

A tez 0onc 1ID6 aux 0€gats canses.
Bonus speciaux :

- Le prodige cause +ID aux animanx ayant un 000-
rat développé, en particulier tous les animanse wetant
pas des monstres Vovigine magique, et a lexception
des oiseaux; et [e meéme bonus est compte pour tout

humanoide Vorigine elfique Jw}
. . £ % 4 (J_ﬁ v/ y

Restrictions : TR ) &L

- Naffecte pas les élémentaires, esprits, plantes on | 2/

autres créature sans odorat D G

- {d

Porteée : jusqu’a 5 metres
- La cible doit étre assez proche et tournée vers [e
pretre

Manuel du prétre de Dlul - Page 7
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Protection de 1a Conette

Le prétre en appelle a Dlul pour senvelopper ([ui on un allie quil peut toucher) dans une conette mystique
de protection. La cible gagne ainsi une certaine vésistance aux attagues physiques le temps O'un combat.
Et on it : Merci Dlul. Bt maintenant, au [it |

Usages : >>>
- Protection mystique sur une cible alliée ou le prétre =

X ] Priéve :

Tewps 0e priere : 2. Assauts - Habituellewent, « Ounak lo koti-loo ! »

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce temps

Durée 0u prodige : I combat Notes diverses :

- Larmmre est eﬁective jusqua [a ﬁ” de [action de Lavantage Oe ce bowns O'armure, c'est qu’i[ protége d
combat en cours, tant qu'un envemi est debout [a fois 0es sorts perce-armure et Oes dégats des coups
ﬁ){ critiques, il we faut donc pas hesiter a dépenser e
Coiit : 6 PA {'énevgie kavwn'que our se protéger 0'un ennemi ve-
Epreuve : MagiePsy+2 doutable. De p[us ir wapporte ancun encombrement,

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Bénéfices : variables

- Bonus 0'armure magique/mystique

- Nivean 2 d 3 : PR+3

- Niveau 4 4 7 : PR+S

- Nivean 8+ : PR+6

-

Portee : contact

- Le prétre doit powvoir toucher [a cible

Echec critique : Dlul était mal véveille et il a mal
compris a prieve... 1l donmera donc le borms darmure
i lenmemi e plus proche ou pretre | Sil wy a pas
O'ennemi en vue, aK)Ys les PA sevont, perdus et i[) ne
se passera rien.

Réussite critique : Dlul est impressionné par la vo-
[onté du prétre, et [e prodige ne comte que 3 PA.

Manuel du prétre de Dlul - Page 8
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Invocation d'esprit Feignasse &

Le prétre peut appeler a sa vescousse de werveillens alliés issus ou plan de Zaral Bak. Ce sont des esprits
damnés de disciples de Dlul, qui ont failli a lenr wrission dans des temps lotntains et qui essaient de mcéqeter
lenr faute ausc yeuse de lenr dien. Comme Dlul est endorwri, crest loin detre gagné, a 7073 ils essayent encore
et encore. I[s sont woyennement efficaces, mais ne vechignent jamais an comZat

Camctewsmques Energic vitale : 15 INT:8

- Créature semi-consistante vouée an cowbat AT:10 PRD : 0

- Aucune immunité, peu b'mte{ﬁgence COU: 20 PR:1

%) Classe/XP : 8 Res. Magie : 9

Durée 0'invocation : 2. assauts

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps  LeSPTIL feignasse est Lyop mou iovy esquiTier, parex
¥ ou dttaquer en prewier. Cependant son courage est

grand, cav il espere [a védemption.

e —— 2
Dégats : 1D+4 (martean)
- Les 0égdts sont contondants

Cout 0’invocation : 4 PA
Epreuve dappel : MagiePsy

Eprenve de controle : aucune

o . . it 2 Notes Orverses :
- Lesprit feignasse est toujours fidele au prétve

Ces esprits souffrent d'un befaut contrairement da
bon nowibre desprits, ils sont sewi-consistants et sont

Eprenve Oe révocation : aucune donc vulnérables aux attagues classiques. Une fois
- Lesprit feignasse e vetournera dans son plan que 0éfaits, ils vetournent dans lewr plan jusqwa [a pro-
S'i[ est 0étruit Cbmne fo]s
Nespérez pas leur congiev des taches compliquées ni
Maximum O invocation : > lenr fawe porter Oes charges. 1ls dcceptent 0e Tous
- Nivean 3 d 4 : 2 esprits assister uniguement pour obtenir une chance dé com-
- Nivean 5 d 8 : 3 esprits battre an nam be D[ { et pour aller se e ucbé}
- Niveau 9 et plus : 4 esprits {;ﬂ
Echec cwuqua genemtmn Oe prodige ent O}d’rﬁﬁde

Réussite critigne - imesprit trés m }ﬁ@ a’mgqm]t il
anva +5 PV et 40 en AT‘@L Il\;i §< \

\

\y\

P\

\)',.'\
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Coup de barre de Swimaf

La victime de ce coup de barre, désignée par le prétre, doit sallonger immeédiatement sous le coup dune
incroyable languenr. Si la victime ne peut sallonger et se veposer, elle verra toutes ses caractévistiques
diminuées. Ce prodige est toutefois pas tres puissant et [a Résistance Magique devra étre testée, ce qui

véserve ce prodige a des cibles de bas nivean,

Usages :

- Malédiction de faiblesse

- Cause un havdicap ou le sommeil

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X3

Tewps Oe priere : 2. assauts

- Le prétre ne peut pas combattre en meéwe tewps
qwil vécite cette prieve

Durée 0u prodige : 10 wiinutes

- Létat de [anguenr perdure pendant ce tewps

PAQAQ-

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test de Résistance Magique de la cible obligatoire
- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10

Effets :

- La cible cherche immediatement a sallonger pour
se reposer

- Si [a cible ne se repose pas : -2 a toutes ses carac.

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique
oune taille inférienre a 2,5 metres de haut

~~~~~

Porteée : jusqu’a 15 metres
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se
trouver partiellement a convert

e o

>

Priéve :
- Priere silenciense et fourbe

Notes oiverses :

Lovsquwun enneni est déclare comme hostile, il est
bien evident quil wira pas sallonger on se veposer
mais quil ira combattre {; prétre et ses alliés, quitte a
subir ?es malus [iés a son état de fatigue.

Toutefois, dans certains cas le prétre peut avoir en-
vie denvoyer quelquun se coucher pour se livver a
une action quelcongue. Si la cible west pas hostile et/
7] qu’e{{e pense étre en sécurite, elle se trowvera un
endroit proche pour sallonger an plus vite, pensant
étre victime d'un malaise.

Certains prétres ont véussi d sortiv Oe prison grace d
ce prodige...

Echec critique : Dlul est mal réveills, il se trowpe de
cible. Le prétve on [vn de ses allies sera Oou¢ victime
ou coup d&barre. , N’/}
Réussite critique 4 il west pas possible Desrésister an
prodige et [a wictime seffondre Shvﬁhn ommeil qui

durera TD20 Wiinites. )\

Mavuel du prétre de Dlul - Page 10
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Eveil forcé

Assez simple a produire, ce prodige sert a faire sortir brutalement quelquun du sommeil, que celui-ci soit
naturel on induit par du poison, un prodige o un sortilege. Giflée directement dans son ame par un esprit
vengeur, [a cible sursaute et se vetrouve immédiatement opérationmelle, mais elle seva confuse pendant un
certain temps.

Usages : > >>>
- Réveil en sursaut d'une cible B

- 1l west pas possible Oy résister Prieve :

- Ne fqnctmnne pas sur tous [es types O'opposants  _ Ha{)itueﬂement, «Nak zvatok Ald-ilool 5

- Tnduit un handicap womentané

X 2 Notes orverses :

Tewips Oe prieve : 2. assauts Ce prodige est idéal pour véparer une bourde a la sui-

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce temps  te O'un mobi{ge ma[bemfeux. 1l peut méwe [aive sortiv
ﬁ ou sommeil les victimes du Souffle de Dlul !

Coiit : 2 PA On sen sert pavfois pour faive 0es B{agues, notam-
Epreuve : MagiePsy ment dans les tavernes, mais il ne faut vraiment vien
- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan ivean 10 4001 o'autre faw'e, {76’”

EH 5t oot Vous pouvez aussi ['utiliser [y)ouv prendre [avantage

S paRET o Sl avant wn combat, si jamais la cible est endorwrie.

- Confusion : toutes caracs -2 (TD20 assauts) 5 ak : S y
Echec critique : a [a place dwn éveil force, cest un

Restrictions : [ . [ o
g 5. . coup de polochon mystique que la cible recoit, cansant
- Neaffecte que les humanoides dorigine non magique : A e ey
M A ; . 2D6+2 points 0e 0égdts. Une autre cible, choisie par
dune taille inférienre a 2,5 wietves de haut, et les ani- [

N . L sl AL Destin, veceura ces 0€gats.
S o a w'lagmye/ PO S ML e Reussite critique : le prodige ne coite ancun PA.
- Ne fonctionne que si [a cible est endormrie |

Portée : contact
- Le prétre doit powvoir toucher [a cible LR

Manuel du prétre de Dlul - Page 11
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Bienfait de 1a sieste

A la suite dun vituel vidicule consistant a psalmodier tout en placant sous un oreiller un poil de dantragor,
un prétre peut wltiplier par denx e coefficient de vécupévation de lénergie vitale et astvale drun allié on [e
sien) pendant [a durée du sommeil de celui-ci,

Crest tres utile dans les domjons, pour peu quon trowve un emplacement calwe oi se reposer...

Usages : 2 >>>
- Aider d la vécupération rapide des PA et PV 3

- Pour [e prétre on un allié Prieve :
XXXXXX - Récitez calmement [es psaumes de Skeloss [Ommis-
Durée du rituel : 2 minutes cient a [a page concernée

Duvée du prodige : variable
- Le prodige sera effectif pendant [a durée n som- Notes diverses :

weil, jusquan véveil Les 1egles de vécupération sont wodifises uniquement
A} & B pendant cette péviode de sommeil, pour [a cible du
Ingvébients . prodige uniquement. Les autres allies ne sevont pas
L poi[ de dantragor (yécupém{){e ) aﬁ[ectés, d moins Vetre a lenr tour {'objet Oun vituel,
- 1 oveiller Bien sity, [ récupération 0es points sera mu{tip{iée
ﬁt par 0enx, VV.l(jliS en fonctio.n,bes conbitiqns (wilien, ma-
Coitt : 3 PA tériel, etc) liées a [a qualite du sommeil.

Epreuve : non

; e : b 5 1l est important de savoir que le poil de dantragor
- Ce prodige est tres simple et toujours réussi

west pas perdu dans le vituel : il pourra étre vécupéré
Eﬁ:ets d et utilisé autant de fois que possible, et vous devrez

- Voir nE)tes. donc en acheter un pour cbaque membre du groupe.
BesSLyictions : On ne peut pas utiéoser wimporte quel poil de [ani-
- Non cumulable avec dautres effets angmentant [a mal, mais seulement [a version vendue en magasin
vecuperation pouy mages. Voir d ce sujet le oocuwent su- xfies ngreé-
o Oients magjqus. i N""

/
Portee : contact '
- Le prétre doit étve toucher [oreiller en priant
- 1l peut ensuite seloigner de [a cible pendant son
sommeil

A
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Charentaises mandites

Un ennewti 0ésigné par le prétre se vetrouve affublé de charentaises mandites jaunes et vertes en laine tissée,
sauf il est doté d'une bownme vésistance magique. Bien quil soit béte, ce prodige est puissant.

Lopposant deviendra beaucoup wioins crébi{)c}e, mais surtout ne pourra plus bouger quwan rythwe lent dun
vieillard fatigué, en trainant les pieds. Sa capacité de monvement est divisée par deux et il perd une partie de
son Chariswe. 1l peut devenir également [a cible des quolibets de ses alliés.

Usages : >>
- Malédiction handicapante '/‘/>

- Pour une cible dotée de pieds Prieve :
- Ne fonctionne pas sur tous les types Yopposants

X

- Clest ume [itanie fourbe et silenciense

Tewps Oe priéve : 2. assauts Notes diverses :

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce temps  Lg personne affligée des Chaventaises mandites ne
Durée 0u ]OYObige - variable pourra s'en debarrasser quavec un advanceo bispe[
- Comptez 10 dassauts par nivean ou prétre magic véussi — sinow, elle devra vivre avec pendant
) A @ * g toute [a durée du prodige. 1l west pas possible Venle-
Coitt : 4 PA ver les cbaussons 0e ses pieds 0'une autre maniere, a

Epveuve - Ma g]- ePsy wioins e se trancher les pieos.

- Test de résistance magique obligatoire, mais [a cible
aura wn walus égal a [a woitié o nivean du prétre,
arvondi au superieny

Restrictions :

- Naffecte que les humanoides dorigine non magique
dune taille infévienre a 25 metves de haut, dotés de
pieds fonctionmels et weétant pas sur monture

Bénéfices : malus de [a cible
- Capacité 0e monvemwent : 50%

- Malus esquive : -6

- Effet vidicule : CHA-4 \
Portée : jusqu’a 15 metres g
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se J
trouver partiellement a convert Nl £ s

1l est a noter que 0ans certains cas, [ cible entre dans
une telle furie quelle peut décider de se suicider de
honte. Si, si, clest 0éja arvivé.

Echec critique : [e prétre [ui-meme se vetrouve équipé
des Charentaises mandites, pour TD20 minutes.

Réussite critique : [e prodige ne comte que 2 PA et il
west pas possible Oy résister.
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Pyiama de combat de Skeloss

Une version un peu plus avancée de la « Protection de [a Couette » qui ne pent étve utilisée que par le pre-
tre... Cette fois [e prodige affecte le prétre an moyen dun pyjama wiystique de combat dont [a puissance pro-
tectvice augmente avec son nivean. Lenmui, clest que le pyjama est un assez moche et fait perdre an prétre
une partie de son charisme. Heuveusewtent, Dlul s'en fiche.

Usages : >>>
. 2 -
- Bonus d'armmre mystique pour le prétre

- Augwente les chances de parer les coups Priére -

- Dure le tentps d'un combat - Habituellement, « Niak-zoola doth aflizil ! »
Dureée 0'imcantation : 2. assauts Notes diverses -

- Le prétre e peut pas combattre pendant ce temps o 4 ici ume protection efficace pour le pretre,
Durée 0u sort : 1 combat laquelle pourva [ui permettre de se transformer en
- Larmure veste active tant que dure le combat un combattant tres vésistant. L'échec critique en
ﬁﬁt revanche est dassez dévastatew, il faut donc bien
Cont : variable se concentrer pour obtenir un pyjama oe combat

- Le sort coitte une base de 4 PA, puissance variable —correct.
au choix du prétre selon son nivean

- Nivean 4-5 : 4 PA pour +3 PR et PRD+ Lavantage de ce prodige est som adaptabilité. Le
- Nivean 6-8 : 8 PA pour +5 PR et PRD+2 prétre est capable e faive varier [a quantité Véner-
- Niveaun 9+ : 10 PA pour +6 PR et PRD+3 gie dépensée pour créer Larmure magique, avec trois
Epreuve : MagiePsy) possibilités quil pourra débloguer a mesure quil pro-

?vesse. Notez que seul le bonus darmmre est magique,
)

Bénéfices : ; ;
armure natuveﬂe o ]/)VEU’G reste non magique.

- PR magique selon coitt et nivean, choix du prétre

- Effet ridicule : CHA-5 (waffectant pas [a valewr N .
f 5 baff P Echec critique : fache davoir été dérangé dans sa

MagiePsy, mais seulement [e social) . : . : :
sieste, Dlul supprime une relique de linventaire du

- Ce bovus mystique absorbe une partie des dégats > [ ©\ oo ) LT O s

o yoHd P f prétre (sl eu possede une, sinon il fer@msfaa}mtve son

critiques et perce-armmre . YN e T

% arme pvmcnqa[e), LAR B L )
A Réussite critiguet ajoutez 2 a Xcork De| PR obterm,

Portee : contact ' ' :

4 _ selon [a Oépense (en@l;ﬁ%u[ue als
- Pour le prétre uniquement & AN

! 4 :;,V N _:} ) ‘
\‘\k\\z ! (Y
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Niveau 5

Evnui mortel de Diul

Une attaque wientale puissante qui fait perdre a [a cible toute sa motivation. La Résistance Magique doit étre
testée, wais si ce prodige puissant povte ses fruits, [a cible wauva plus aucun Courage, moins de Force et perdra

une partie de son Tntelligence. Le malheurensc passera son tewps a s'intervoger sur e but de son existence et
waura plus quune envie : ventrer chez [ui, boire une soupe et se wettre an [it.

Usages :

- Malédiction démoralisante

- Affecte également intelligence

- Ne fouctionme pas sur tous les types dopposants

X1

Tewmps 0e prieve : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewtps

Durée 0u prodige : variable
- Comptez une winute par niveaun ou pretre

XIXX

Cont : 6 PA
Eprenve : MagiePsy
- Test de vésistance magique obligatoire, wais [a cible

aura wn walus égal a [a woitié o nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Bénéfices : malus de la cible

- Démotivation : COU/FO/INT-4

- En fonction des enmemtis, la déwotivation va dimi-
nmer les dégats de 1 a 3 PI, selon [es cas (conséquences
des malus)

- Un enmemi déja faible en Courage aura tendance a
renoncer an combat et a se rendre

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides dovigine non magique,
peu importe leur taille

n~n~“

Portée : jusqu’a 15 metres
- La cible doit étre en wue du prétre wais peut se
trouver partiellewent a convert

Codb L

—< 0 —

>

Prieve :
- Un psaume a [a fois fourbe et silenciens que vous
récitez mtévieurement

Notes orverses :

La perte de motivation wempéchera pas un adver-
saire hostile de sen prendve au groupe, mais il [e fera
sans grande conviction car il waura plus vraiment
goitt a la vie. De [ait, ses coups et ses sortileges fe-
ront woins wial. 1l peut étve également intimidé on
vaisonné plus facilement.

Echec critique : cest le prétre ou ['vn de ses alliés qui
est [a cible ou prodige, car Dlul est fatigue.

Réussite critique : il west pas possible de résister au
prodige, et celui-ci ne coitte que 4 PA.
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Banniere de Dl

W

A
Niveau 5

Une banmieve étrange apparait devviere le prétve, prenant parfois [a forme dune couette ou d'un édredon.

Les alliés présents dans la zove deffet se trouvent alors investis de [a bienfaisance de Dlul et ga?nent en

motivation pendant toute [a durée dun combat. 1ls seront plus coum?euac mais verront également

enrs ca-

pacités dattaque et de parade angmenter | 1ls pourront ensuite faire [a sieste.

Usages :

- Donner v bonus a tous les membres ou groupe
- Durée [imitée

- Fonctionne pour tous [es types Oe combattants

X

Tewps Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Duvée du prodige : 1 combat
- La banmiere est effective jusqua la fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewti est debout

XXX

Cout : 10 PA
Epreunve : MagiePsy
Bénéfices : bonus

+2 en AT

+2 en PRD

+2 en COU

Restrictions :

- Pour remercier Dlul, le prétre et ses allies devront

faive [a sieste ensuite dans wn délai assez bref, sans
uoi le dien pourra se facher et leur infliger une ca-

?amité

Ve Thine

Aive deffet : zone 10 metres

- La banmiere se matérialise an-dessus du prétre

- Tous les allies se trouvant a woins de 5 m de la

banniere béméficient de son influence (zowe circulaire

calculée a partir du prétre)

- Sortir de la zowe d'influence annule les bonus

e o

)

Priéve :
- I—Ia{)itueﬂemem, « Atbo [atak Ald-ilool nazb [ »

Notes o1verses :

Linfluence de [a banmiere ne seva pas sentie a travers
les murs, et [es heros doivent étre en vue du prétre a
[a portée ndiguée pour que cela fonctionne.

Ce prodige consomme pas mal dénergie astrale, parce
que wewe chez Dlul, on wa vien sans ien.

Notez quil faut bien véflechiv avant de lancer la
banmiere, car si vous ne pouvez pas dormir ensuite,
TOUS TOUS exposerez d 0es tracas..

Echec critique : [e dieu faché transforme les bonus en
malvs...

Réussite critique : ce prodige sera prolonge pendant
1 heure, sans dépense supplémentaire.

L) S\ :{{
X e R o
\ ; \ s.,_ Y
YN 2
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Martean d'agacement de Dil

Dlul west pas du genre belliqguens, mais il ne supporte pas quon le véveille. Avec ce prodige, il inflige a la
victime 0ésignée gm le hévos [équivalent coup de marteau géant, comme si ce derwier lavait tire du sommeil.
Lintéressé de faible constitution wa que peu de chance den véchapper... Bt quand bien mewe il [ui veste assez

Yénergie pour se mowvoir, il wa souvent plus le courage Vaffronter wn prétre aussi dangerenx.
|

Usages : > >>>
- Dégats contondants mystiques sur une cible =

- Attague 4 Oistance pour le prétre Priéve :
- Peut toucher n'importe queﬂe créature ou esprit & Habitueﬂement, A Mmzﬂgbmk Ald=ilool ! »
Temps 0e priére : 2. AsSauts Notes diverses :

- Le prétre vie peut pas combattre pendant e temps — Nialgre absence totale de coté spectaculaire (latta-
ﬁﬁﬁﬁ] que est invisible), clest un prodige redoutable. En ve-
Cout : 12 PA vanche, clest au prisc Yune grande dépense d'énergie
Eprenve : MagiePsy-1 astrale ka.vmique... Mais il faut savoir ce quon veut
- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 1o 0aMS la vie.

Bénég(ices : malus de [a cible

- La cible perd 2 en COU jusqua [a fin ou combat

- 8i la cible a moins de 12 en FO, elle se vetrouve an
sol pour 3 assauts

E 4+ Réussite critique : tirez un critique contondant 0ans
- [a table corvespondante, et appliquez-en les effets.
Degats : 3D+5

- Nloubliez pas votre bonms ¥INTELLIGENCE

- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

o...o...o...

Portée : jusqu’a 25 metres
- La cible doit étre en vue du prétre wmais peut se N
trouver partiellement a convert Q|

Echec critique : Dlul est un peu soupe au [ait, aussi le

prétre ou ['un e ses alliés sera la cible du prodige, a
[a place de Lenmemi.
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Invocation de Sommierax

A
Niveau 6

%%%

Sommierax [e Mécontent est un esprit-démon vivant dans le plan de Zaval Bak et qui waime pas étre tiré de
[a sieste. Tl prend [a forme d'un type maigre et blafard vetu d'un épais pyjama vose et armé d'un martean.
i le prétre arvive a e controler il se vévelera pugnace et sans pitié envers les enmemis.

Caractéristiques :
- Créature déwoniaque vouée au cowbat

- Aucune immunité, intelligence moyenme
- Proouit 0es 0égats magiques

XXXXXX

Duvée du rituel : 10 minutes
Noha A

Ingrédients :

- I bougie verte

- 1 00se b'bev[)e de Nilla

XXX

Cont 0'mwuocation : 10 PA
Epreuve Yappel : MagiePsy-1

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+8

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Eprenve Oe vévocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+8

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Toutes les éprenves vequises pour cette invocation ne
sont nécessaires que jusqu'an nivean 12.

Maximum O'tmvocation : 1
- Vous ne pouvez invoquer qwn seul Sommierax

e o

Energie vitale : 30 INT: 11
AT:12 PRD: 8
COU:20 PR:2
Classe/XP: 20 Res. Magie : 8

Dégats : 1D+7 (marteau)
- Les 0égats sont contondants ET mystiques

Notes Oiverses :
Pour faire wenir cet esprit-éwion dans votre plan,
vous devez trouver un endvoit calme et allumer
votre bougie. Ensuite, vous véciterez [a [itanie de
Sowmtierax: tout en saupoudrant une zome d'perbe de
Nilla finement hachee.
Sowmtierax: west pas trop agressif et vous pouvez
dovic simplement [ui ordonmer de vous suivre jusquan
prochain combat. En vevanche, il west pas trés malin
et e S'intéresse d vien dautre que la vengeance.
Nrespérez pas [ui confier des taches compliquées wi
[ui faive porter des chavges. Il accepte de vous assister
uniquement pour obtenir une cbancejge cgmgaattve an
Y)Y~}

nom Oe D[ML : )

3 i -‘.Q:.\

\ >

Echec critiqué:’ génevation d'mn

srodige ektropique
Réussite critique. : pas deprenye @_@]76{6 g
wierax anva +SPV. ‘;_‘ tﬁ,;%j? i

NS
. f W
2 df @
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fdredon salvateur de Dlul

Le prétre appelle a [ui [a protection de Dlul pour échapper anx maledictions et a certains effets de magie,
de prodiges ou de sortileges. La Résistance Magique de tous les alliés présents dans [a zowe effet se trouve
awéliorée pendant quelques temps. La protection est de courte durée cependant... On signalera aussi que [a

zowe west pas tres grande, et qu'il convient de vester dedans.

Usages : >>>
2 - o s
- Protéger un groupe des malédictions

- Augwentation de [a Résistance Magique des alliés Prieve :

X1 -En géném[, « Albanar nozhak ! »
Tewips Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce temps  Notes diT/erses -

Durée 0u prooige : IS dssaunts 1l est entendu que le bonus de Résistance Magique
- Le bonus est valable pendant cette duvee watténue pas, en général, les dégats cansés par les
ﬁﬁ] projectiles magiques (rayons, boules de feu, foudre..)
Cout : 5§ PA On ne pav[e ici que Oes malédictions on prodiges né-
Epreuve : MagiePsy cessitant généralement un test de vésistance magique.

Mais quand on affronte un mage, en particulier un
mage de combat on un sorcier de Tzinmtch, on est
biew content de powvoir ésister a certains sortileges
incapacitants ou a diverses malédictions.

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12

Bénéfices : bonus variable

- Les alliés dans [a zowe benéficient d'un bonms anx
éprenves Oe résistance magique

- Nivean 6-8 : RM+4

- Nivean 9-10 : RM+5

- Nivean 11+ : RM+6

o...o...

Aive deffet : zone 10 metres

- Tous les allies se trowvant a woins de 5w de la
banmiere bénéficient 0e son inﬂuence (zowe civeulaire
caleulée a partir du prétre) N

- Sortir e la zome influence anmule les bonms 2N

Echec critique : e prodige aura leffet inverse et [a
RM sera diminuée 0Oe 3.
Réussite critique : [a duvée de protection est doublée.
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Fleche de 1éthargie

Voici un enchantement wiystique perwiettant de trans
fleche ainsi trafiquée par le pretre (au terme dun vitue

W

[ ]
Niveau 7

{ormer une fleche banale en instrument de Dlul. La

de 15 minutes) sera investie du pouvoir de Dlul : elle

plongera dans le sommeil une cible a condition de [ui faive an woins un point de dégat (transpercer larwmre,
en sonme). Notez qu'il est possible de vésister au sommeil également, tout dépend de [a cible.

Usages :

- Bénédiction d'une fleche

- Peut étre utilisée plusienrs fois

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

XXXXXX

Duvée Ou vituel : 15 minutes

Durée 0u prodige : pevmanent
- La fleche sera bénie indéfiniment, jusqua ce quelle
soit brisée ou perdue

N IAA A
Ingréoients :

- I Oose Oe savon 0e Equiepon

- I 00se Oe poudre d'argent

- i ﬂécbe 0u I carreau, non encbantés

PAPAQAQ

Cont : 8 PA

Epreuve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
E]z) ets [iés au projectile :

- La fleche bénie a une chance de plonger la cible dans
le sommeeil si elle fait des dégats

- La cible peut vésister au sommeil avec une éprenve
FO o RM

- Naffecte que les lumanoides dorigine non wa-
gique O'une taille infevieure a 2,5 w et les animan de
moins de 200ky.

2

Portee : contact
- Le prétre 0oit pouvoir toucfyev [a Hécbe

o in P

)

Priére
- Une suite Oe psaumes provenant 0es ecrits presque
oubliés de Skeloss ['Ommiscient

Notes oiverses :

Pour bénir [a fleche ou [e carreau, le prétre devra se
trouver un wiowent au calwe et un espace propre. 1l
obtiendra ainsi un projectile.

Projectile : la cible blessée va sentir couler dans ses
veines le pouvoir de Dlul.. Mais elle pourra tenter
0’y vésister avec une éprenve 0e FO ou Oe Résistance
Magique, selon sa tm’ﬁe. Si ce test échoue, elle sen-
Oorwiiva pendant 1ID20 win. Les grands animanx on
WoNStes e sont pas concernés par ce prooige.

Ce prodige est une bonme source de revenus pour [e
prétre, puisquune telle fleche peut se vendre jusqua
50 PO ! 1l ne wous vestera quia trowver des clients.

Echec critique : [a fleche est transformée en saucisse,
et tous les PA sont perdus. La saucisse west meme
pas bonmesgn plus, el
Réussite critique 7 la fleghe cansera egafernent +2 P1,
en dégats miystigites. > 1 )

| "X

,1 j
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Niveau 8

Sanctuaire bienfaisant de Diul

Quand il veut travailler tranguillement an wiilien du champ de bataille, le prétre peut se réfugier dans ce
sanctuaire. Dlul assure a son protégé [a totale immmmité aux projectiles, aux coups Vépée, anx mandales,
ax tranchant des haches et autres turpitudes liées a [a vie quotidienne des guerriers. On peut considérer que
les coups sont déviés et vont se perdre dans [a nature. En contrepartie, le prétve ne sengagera pas dans un
combat an corps a corps ou d distance utilisant des armes, il devra compter sur ses prodiges.

Usages :
- Tnvulnérabilité temporaive pour le prétre
- Tucompatible avec le combat an corps-a-corps

X1

Tewips Oe priere : 2. assauts

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps
Durée 0u prooige : I2. assauts

- Uinvulnérabilité est effective pendant ce temps

X XXX ]

Cont : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Bénéfices :

- Tmwunité anx attaques physiques

- Tmmumité aléatoire aux antres dégats (voir notes)
-

Portee : contact
- Pour le prétre uniquement

(CEE,

—< 0 —

)

Priéve :
- Prieve silencieuse et rapide

Notes orverses :

Ce sanctuaire est déal dans le cas on [e prétre vent
powvoir préparer tranguillewent des prodiges ou des
invocations de soutien, ou boive une potion sans quil
soit possible de [attaquer. En Vevancge, il prendra fin
si jamais le prétve attague [ui-mewe une cible, dume
maniere on O'une autve, avec une arwe. Il peut causer
des tourments d Laide de ses prodiges, en revanche.

Effet aléatoire : pour les dégats autves que physiques
(tranchants, contondants ou fleches) Dlul est parfois
un peu stupide. Bn conséquence, si le prétre est pris
pour cible par des sorts, des prodiges, des pieges ou
des Dégats élementaires, il [aubm tiver 1DG6 : sur 4, 5
6 seu[qement linoulnérabilité fouctionnera, sinon [a
protection Sera inutile. |

Ve
7)) w)

Echec cvitiqug;} tivage 0'un prodige entroy ef
Réussite crisigue : la durée du prodige | ;Moub[ée,
et [ieffet alégtorie T sera pas pris v 007plec,

G N £
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. . AN
Invocation de Feignasse du Chaos &%

Le prétre peut appeler a [ui ce fier guerrier affilié a Dlul... Qui sortiva d'un plan dexistence aberrant avec

[intention de rosser tout ce qui bouge, tout ce qui lempeche de dormir (y compris les allies ou prétre si celui-ci

oif

ne parvient pas a le controler). 1l est d'une humenr massacrante et doté d'une certaine ntelligence, donc il est
icile a controler. 1l vaut wiiensx etre siv de son coup.

Caractéristiques :

- Créature venue ailleurs vouée an combat
- Aucune immmmnité, intelligence moyenne

- Proouit Oes 0égdts magiques

XXXXXX

Duvée du rituel : 15 minutes
A ThA A

Ingrédients :

- 1 dose de poudre de walachite

- 1 0ose O'orties Ou cbaos

PAQ QA O QL O

Cout 0’invocation : 20 PA
Eprenve dappel : MagiePsy-2

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+12

- Votre total doit étve supérieur on égal

Eprenve Oe vévocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 306412

- Votre total doit étve supérieur on égal

Maximum O’itncvocation : 1

- Vous e pouvez invoquer quun seul Feignasse ou

Chaos d la fois

eabl

Energie vitale : 40 INT: 12
A2 Esquive : 12
COU :20 PR:5
Classe/XP : 40 Res. Magie : 12

o a——

Dégats : 2D+4 (martean)
- Les 0égdts sont contondants ET magiques

Notes Orverses :

1l waut wieuse véflechiv a dens fois avant de tenter
lexcpérience de linvocation, car ce guerrier ne fait
pas dans la dentelle : il est vetu dune armure bien
solide et brandit un martean a dewx mains capable
de broyer les os des plus vécalcitvants. i votre score
MagiePsy est bas, tachez de wous assurer un bonus
le temps de véaliser cette invocation.

Echec critique : tim?e 0'un prodige entropigue.
Réussite critique : il wy a pas Yépreuve de controle,
et Linvocation pourra étre renvoyée sans éprenve.

at d{ ( *‘ % i )
(W o
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Niveau 10

Béatitude de Swimaf

Voici un prodige de soin tres efficace, du genre « [eve toi et wiarche ». En désignant quelquun pour vecevoir
[a beatitude de Swimaf, [e pretve [ui assure a [a fois [a guérison des plaies et le vetour de tous ses points de vie.
Un avatar du dieu se penche alors sur le malheurens et ui souffle de [énergie vitale pure en pleine face. En
revanche, il ne peut faire vepousser les wewbres, et surtout pas [a tete. Ce west pas parce quon est un dien

qwon wa pas le sens des véalités.

Usages :

- Régénération puissante pour [e paladin on un allie
- Guérison 0es g[essmes

- Fonctionne uniquement suy [es bumains ou buma—
noioes vivants

- Neécessite 0e prévoir une sieste imminente

XXXXXX
Duvrée ou rituel : 5 minutes
- Pendant ce tewtps, le prétre se concentre sur [ui-

wmeéwe ou suy un alli

PAQLO QL

Coiit : 14 PA

Eprenve : MagiePsy
Bénég(ices : soin total

- La cible du soin végénere tous ses PV
- Guérison des blessures et des fractures

Restrictions :

- La cible du soin doit inmédiatement faive une sieste
de 4H au wioins, pour rendre hommage a Dlul

- Dlul waccordera ce prodige que devxc fois par jour a
un prétre, pew importe [a/?es cible(s)

<

Portee : contact
- Le prétre doit vester an chevet du malade pendant
toute [a durée de [a priere

Codb L

—< 0 —

)

Priéve :
- Suiite de psamwies tout d fait ennmuyenx provenant
des écrits de Skeloss

Notes orverses :

Clest un prodige de guérison tres puissant, mais il
faut que {}:1 cib?e dccepte Oe renore Eommage a Dlul
juste apres avoir recu ses bienfaits. On a vapporté des
cas de barbares ou de nains, qui une fois soignés ont
refusé de dormir, préferant vetourner a la baston... s
ont alovs attivé sur tout le groupe dhorribles calami-
tés. Le prétre devra donc prévoir cette éventualite,
quitte a sarranger pour attacher wn ami a son [it.

Ecbec critigue : Dlul senmmie. 1l décide de tuer le ma-
[ade en {)di?{ant, aspirant amsi sa vie. Méme un Point
de Destin ne pourra le sauver de cette sentence, mais
som corps pourra ensuite étve awené d la vie.
Réussite cyitique : [a cible du soin gagne +3 BV d son
maximmyd=08 maniere permanente ! ) )
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Inconsistance de Dl

Dlul est parfois si mou et lent quil en perd toute consistance. 1l peut choisir doctroyer ce don a son prétre
pour une duvée [imitée. Le béné?icim’re de ce prodige devient incapable de nuive on dagir sur son environne-
went, wais il peut traverser des murs et toutes sortes de matieres tant que le prodige est actif. En vevanche,
il est toujours visible et translucide.

Usages : >>
- Changewent détat pour le prétre '/“>

- Possibilité de traverser es murs, bonus discrétion Priéve :
- Durée [imitée
- Vulnérabilité a certains types de dégats

. lies v .
XV;POSS{”{] Laggt Notes Orverses :

Le prétre peut choisiv de deveniv inconsistant pour
échapper a une wenace ou bien pour faive un tva-

- Une [itanie ou [ivve de [inconsistance de Swimaf

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

Duvée du prodige : variable vail Véclaivenr. Tout le matéviel quil transporte
- Le prodige peut étre maintenu tant quil est ali-  deviendra égalewent inconsistant. Sous cette f}svme
enté en energie kamique il ne peut pas étre blessé par des dégats physiques,
PA @A @ ui agiv sur son envivonnement de quelque maniere
Cont : variable que ce soit. Il ne peut pas non plus lancer de prodige.
- Dépensez 5 PA pour Oevenir inconsistant Comme il est toujours wisible, il est possible de [e bles-

- Dépensez 2 PA chaque wiinmte sous cette forme ser avec de [électricité, du feu, des rayons magiques

- Le vetour d ['état consistant coitte également 1 PA  0u Oes prodiges. Le fmib, en Yewmc{ye, ne [atteint pas.
Epveuve - Ma giePsy—z Cet état consomme pas wal e PA, il vant wienx

Effets : sassurer 0e ne pas vester comcé 0ans um mur ou
: un décow, sans quoi [e héros pourrait Y vester d tout

- Voir notes pour des précisions 2.
jamais... Sous forme de cadavre.

- Ne produisant ancun bruit, le hévos wa pas a passer
Echec critique : le héros dépense [’intéqui};té 0e ses

déprenve de discrétion mais il demenve visible

X ’ PA et se retrouve blogué a letat b'in@nsfgt@nce. 1l ne

P orte[e : contact pourra Tetrouuer/ son 64t norial qﬂz’%ﬁce a [iaide

ROUPUCIEORe Hgueiient dautres paladiision pretres de Dlul dans un temple,
$il arvive a ea'cp{i?ugm&@ état [ ¥aide Oe/mimes.

Réussite critigue :,_e,pd(;, Ty vépssitl a can

. : NN

gie kavmique et [a depense gn

Moitié. N

,1 j
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Niveau 12

Déprime suicidaire de Diul

Le prétre désigne une cible, et si elle ne parvient pas a vésister an prodige elle se sentiva investie dun ennui
profond et de toute [a wrisere du wonde. La victime waura plus quune dée en téte : mettre fin a sa vie, une
maniere aussi triste que sordide. Son plus cher désir sera Yaccéder an sommeil final...

Usages :
- Malédiction de mort sur une cible
- Ne fonctionne pas sur tous les types dennemtis

Xl

Temps 0e priére : 2. Assauts
- Le pretre ne peut pas combattre pendant qu’i[ pré-
pare cette prieve

Durée ou prooige : permanent
- La cible sera mandite jusquia son décés ou un éven-
tuel contre-sort

XX

Cont : 18 PA
Eprenve : MagiePsy-1
- Test de résistance magique obligatoire, mais [a cible

aura wn walus égal a [a woitié du wivean du prétre,
arrondi au superieuy

Eﬁ(ets :
- La cible sous [ieffet du prodige cherche a se suicider

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique

........o...

Portée : jusqu’a 25 meétres
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se
trouver partiellement a couvert

Codb L

—< 0 —

>

Pyiere’:
- Priere silencieuse, par pure fourberie

Notes 0rverses :

1l sagit [a Omn moyen vadical et cevtain de se debar-
vasser d'un envemti ou d'une cible, [e tout sans se salir
les wains. On vaconte que certains prétres corrom-
pus, attivés par lavgent, ont utilisé cette prieve afin
Oe wener d bien des assassinats. Toutefois, on a e-
marqué que cette technique privait généralement [e
groupe 0'un certain nowbre Oe points 0'expérience...

La cible, si elle ne peut attenter a ses jours, cessera
de salimenter jusqua ce z}ue son état de faiblesse ait
raison Oe son énergie vitale.

Echec critique : génération d'un prodige entropique
Réussite critique : e sort ne coitte que 12 PA

Manuel du prétre de Dlul - Page 25
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Crram—vrs w Niveau 13
Souffle de Diul

Clest une invocation trés puissante qui fait appel an grand pouvoir de DIul. Le dien qui vépond a Lappel du
prétre agite une gigantesque covette invisible au-dessus dune zove Pont [importance dépend du nivean

ou prétre) et tout le wionde sendort (sauf le prétre).. Quel que soit lage, [e nivean, lintelligence on lactivité
exercée a ce wiowent... Il wexiste aucun wioyen, pour un étre non divin, de vésister d ce prodige.

Usages : A >>>
- Malédiction de zone incapacitante 3

- Efficace sur wimporte qui, a Lexception de certains Prieve :

0€ons o etres OTuins o - La [itavie du souffle de DIul, impossible a retvans-
- En exctérienr uniquemwent (ou wiilien onvert) crive ici car trop i gue

- Temps de vituel un pen long

XXXXXX Notes orverses :

Durée du vituel : 5 miinutes Le prétre pourva profiter ou sommeil des cibles

Durée du prodige : variable pour vaquer a ses occupations. La velique utilisée
- Comptez 1 H de sommeil par nivean du prétre pour invoquer ce prodige, qui doit étre différente
& ? ‘ Y 3 ‘ de sa Ve{ique ba{)itueﬂe, reste en sa possession d [a
Ingrédients : fin ou rituel (celui~ci par ailleurs ne dure que cing
- 1 foetus de lamanthulu minutes) toutefois les autres ingrédients sevont dis-
-1 Ve{ique de Dlul SOUS par D{u{, et 0aillenrs on me sait pas vraiment ce
- 1 oisillon piétine par un aurvochs qwil en fera. . .

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ Note; que ce p.vob.ge 0e gmnbfz puissance a Fenbance
Coiit - MLAX PA a attiver [a curiosité O'autres dieux... 1l convient donc

détre prudent et de me pas en profiter pour faire

- Le prétre utilise toute son énergie karmique, qui doit ° . ol : i \
wimporte quoi, car il y a visque de se faire mandire.

etre d son maximmum
Eprenve : MagiePsy-4

Echec critique : Dlul était une fois de plus wal em-
Effets ;

0 J bouche, il comprend mal et décide 0’endoym, [e prétre
) ) ; e\ I T IONL 2
- Les cibles s.enbovme.nt 0'un hOMEE moffmb. , d tout janigis < celui-ci mourra il west pas emmene
- Ce sommeeil est spécial : on e pent étve réveille (?ue dans wn temiple d¢ Dlul dans 68 3 jours:
-i O / by ¥

par wne stimulation violente ou un prodige Veveill  gacaite critiyie § Dlu est e bq%@/,bu_ eur, le pro-

P wlse e Dige we coitte que 16.PALN
Portée : a vue NN

- Le prétre peut 0ésigner une zove en vue, jusqud \\
plusienrs centaines de wetres ” ‘-:.J; i
Aire b’ef}‘et : lavge zone R N
- Zome circulaire 0e 100 metres Oe diametre Mane[ du prétre de D

il
[ul - Page 26



G e e
Martean béni de Diul

Ce pvobige permet de béwiv un wartean pour quil ait une chance de plonger dans le sommeil toute cible frap-
pée qui subirait des begats Les ésultats sont un peu aléatoires et [a cible peut y vésister, mais il est tou)omfs
bien meque de woir un enmnewti sendorwtiv 4 ses pieds. De plus, Larme produit des dégats wrystiques, ce qui
en fait une piece déquipemtent de grande valeu.

Usages : 3 >>>
- Bénédiction définitive d'un marteau 6
- Fonctionne sur une arme vion enchantée Pryeeh

- Avmee utilisable par wimporte qui

XXXXXX

- Longue suite Oe psaumes en vontorzien

Duvée du vituel : 1 heure NP Ly e

Duvée 0u prodige : permanent Larwie passe en statut Yavme magique et peut bles-
- Larwe est benie éfinitivement sev toute créature, esprit ou démon. I? est entendu gue
N ShA B le prétve [ui-meme ne peut pas utiliser un martean
Ingrédients : d deuxc wiains, mais il peut toutefois enchanter un tel
- I warteau (1 ou 2 mains) martean pour quelquun dautve (un paladin de Dlul
- 3 doses de poudre Yor par exemple).

Z}fﬂtﬁl\ﬁxﬁf’?ﬁ Effet <« sommeil » : une cible humanoide perdant an

moins 1 PV suite d une blessure devra tester sa Ré-
sistance Magique ou sombrer dans e sowmmeil pour
1D6 miinutes. Leffet sommeil ne sapplique pas anx
démons, élémentaires, esprits, morts-vivants et créa-
tures magiques.

- Le prétre utilise toute son énergie Rarwiique, qui doit
étre A son maximmm

Epreuve : Mangsy
Benef1ces associés a l'arme :

+1 aux Dégats de Larme

+Effet <« sommneil » : voir notes Cette discipiline a perwis 4 de nowibrense pvefcres Oe

Produit 0es begats mystiques/contondants ’emﬂcbw e fm be cariidres 710
Brille quanb e héros a besoin de sommeil AN L AN
Rupture : incassable Echec cwtfbfue e mmfteau Oevient inf ﬁmfement
o constitué de erre Oevequlenr twqum Sesttyes joli
Portée : Contact mais tres cassant, et pas Ou tout oTB(e é‘m\cée mgat
- Le prétre doit étve au contact de larme Le prétre powyia deviter 0 Te ve‘%ﬁ\ an %@m :

Réussite critique.: aj‘oubez bonu

N
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Oambijama de Swimaf

Ce prodige permet au prétre de haut niveau Yenchanter un pyjama pour en faire un vétewent de protection
mystigque er icace a porter sous wimporte quelle armure, sans souffriv dencombrement. Un tel vetement ne
pourra étre utilise que par un adepte de D? [, prétre on paladin, et [ui permettra par ailleurs de sadonmer a
[a sieste en toute quiétude.

Usages : > >>>
- Bénédiction beﬁmtwe 0'un pyjama 3

- Fouctionme sur pyjama non enchanté Prieve :

- Uniquement utilisable pav un affilie a Dlul - Longue suite de psauwies de Swimaf
XXXXXX

Duvée ou rituel : 1 heure NOEBS D6y S6s &

Durée 0u ]0706198 permanvient Ce pyjama passe en statut magique, a savoir qm{
-~ Le gambijama est béni définitiventent ajoute wn bonus magique sans modifier la valeur de
& Q ‘ A ‘ PR naturelle (et 00MC, [encombrement). On ne peut
Ingrédients : toutefms enfiler quun seul gabijama a la fois. Un
- Un pyjama de qua{ité pyjama enchanté par ce prodige ne pourra étre utilise
- 5 doses de poudre d'or que par un adepte de Dlul.
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ Si' quelquun ?'autye bf:zcibe 0e {'uti{i§e*r, il seva mmeé-
Coiit - MLAX PA Oiatewent pris Oe vertiges et ressentira [envrie de dor-

mir en permanence. Sl refuse de dormir, il pourra

- Le prétre utilise toute son énergie astrale, qui doit
étve mandit par Dlul et foudroyg.

etre d son maximmm

S e MQQWPS” Bchec critique : le pyjama devient vose, et wa pas

Bénéfices associés an pyjama: ou tout les propriétés demandées. 1l est largement
+2 en PR (bonus magique) ouvert d entvejambe. Bn fait, clest probablement une
+5 PV an maximum EV fmce de Lafoune [

TOMUSES O+ Réussite critique : le gambuama beneﬁg@m 0O'une
Se porte SoUs une arwire fonction chauffante, qui inmunisera son poytenr d [a
Rupture : incassable maladie « vbume bes p19vves A\ o

oD T ¢ {yv | ,‘\.
Portée : Contact : ) \ )
- Le prétre Ooit étve au contact ou pyjama
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Index des prodiges de Diul

XX PAQ 9 ¢

Assistance a l'aventure : Soins et régénération :

NI : Discours assommant (page 3) N2 : Sieste véparatrice (page 6)
N3 : Bveil force (page 1) N4 : Bienfaits de [a sieste (page 12)
N5 : Banniere de Dlul (page 16)  NiIO : Béatitude de Swimaf (page 23)
N7 : F[écbe oe [étbmgie (page 20) _f-

NI : Tnconsistance de Dlul (page 2.4) Bénédiction b'objets :

Ni14 : Marteau béwi de Dlul (page 27) N7 : F[écbe de [étbmgie (page 20)
N5 : Gambijama de Swimaf (page 28] N4 : Martean béni 0 Dlul (page 27)

O—K—' N5 : Gambijama de Swimaf (page 28)
Incvocation : —

N : Esprit feignasse (page 9 Naledictions diverses :

NG : Sommierax (page 18) Ny - Baillement de Dlul (page 4)
No : Feignasse 0u Chaos (page 22) Ny : Coup de barre de Swimaf (page 10)
ﬁﬁﬁ N4 : Chaventaises wandites (page 13)
Protection : N5 : Ennui wortel de Dlul (page 15)
N2 : Protection de [a Couette (page 8)  N12 : Déprime suicioaire Oe Dlul (page 25)
N4 : Pyjama de combat de Skeloss (page 14)  N13 : Souffle de Dlul (page 26)
N7 : Eoredon salvateny (page 19)

N8 : Sanctuaire bienfaisant de Dlul (page 2.1)

h

Prooiges d’‘attaque : ; bk
NI : c(mr o po{ocbon (1”0199 5) I“ustmtwns 0e converture et mtérienres :

Guillaume « Rune(qm’ » Albin

N2 : Haleine matinale de Swimd[ ipage7) htp/guill bin.fr/
p//guillanime-albr.

NG : Marteau d'agacewent de Dlul (page 17)
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