ADATHIE

Manuel du prétre

Justice et Merguez

Niveaux 1 a 15

1l y en a un peu plus, je vous le mets ?



Théologie

Les prétres d’Adathie

Adathie est une figure ambigué, une veine couronnée dor mais aux pieds nus, hospitaliere mais sévere,
aveugle mais assez clairvoyante pour tiver les werguez du fen sans jamais se briler les doigts. Contraire-
ment aux dieuxc qui arpentent les terves des hommes sous forme plus ou moins étherée, elle est réputée ne
jamais quitter son palais, situé dans une dimension indéterminée des plans dits « célestes ». Neanmoins, elle a
toujours une oreille tendue vers les plaintes des mortels.

Adathyie est [a déesse de [a justice et des merguez. Le
palais céleste d'Adathie ne désemplit jamais.

Le matin, la déesse-veine vend [a justice. Le soir, elle
préside an barbecue divin. De [un a lautre et inver-
sement, elle west jamais seule.

Quel que soit [e nombre de diense qui sinvitent a
diney, il y a toujours assez de werguez pour tout [e
monde. Adathie veillera a ce que toutes soient parfai-

tement grillées.

Lorsqelle intervient en terve de Fangh, ce west ja-
mais en personne puisquelle ne peut pas se déplacer.
Elle envoie donc des signes plus ou woins clairs pour
végler [es disputes.

Obligations :

Adathie est une déesse plutot facile a vivre dune
facon générale. Elle exige une séance quotidienne
0'une gewe de priere, de lecture o de méditation
pour accorder ses bienfaits, mais crest le lot commun
de tous les dieux. Si cette contrainte west pas respec-
tée, les prodiges ne fonctionneront pas le jour suivant.

- Obligation davoir toujours sur soi la fourchette a
saucisses, symbole du culte.

- Jugey sans haine, mais sans pitié. Dans e cas dun
probleme [ie a [a Justice, le prétre d'Adathie doit tou-
jours faire prewve Vimpartialité, quitte a se dresser
contre ses camarades s'ils vont euxc-méwe a lencon-
tre Oe [a Justice.

Restrictions :
- Pas de estrictions [iées a [a magie ou [utilisation de
[a magie. Pas de restrictions concernant armement.

- Valewr naturelle maximmm de protection globale
Oes piéces O'armures Ou prétre: 5 PR. On ne peut pas
étve efficace en conserve!

- 1l est permis de fraterniser avec des cultistes dautres
dieux, 4 condition Vetre prét a sélever contre enx [e
jour oit lewrs agissewtents sont contraives aux inté-
réts b'Abatbie.

- Tnterdiction de wentiv d un cultiste b'Abatbie. Le
mensonge en général est vivement déconseillé.

- Interdiction de vévéler a un non-cultiste b'Abatbie
[es vecettes Oe Sainte Béarnaise ou Sainte Harissa.

- Tnterdiction de laisser un compagnon derviere soi
lorsquion stenfuit : ce serait vraiment trop injuste. Au
besoin, s'il refuse de suive, on pent lassommer.

- Interdiction 0%etre végétarien. Comment peut-on

serviv [a déesse des merguez si on wen wange pas
soi-meme !
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Ouérison éyuitable

Niveau 1

Le prétre peut en appeler a [a justice O'Adathyie pour vestauver Lénergie vitale d'un on plusieurs allies. 11 doit
pour cela tracer un cevcle autour de chague cible avec le sang dun animal, et effectuer une prieve,
Le prodige stoppe les héworragies mais ne guérit pas les blessures sérieuses.

Usages :

- Soigner des blessures, mewe un peu graves
- Rendre aux cibles un cevtain nombre de PV
- Sur créature humanoide uniquement

- Le rituel ne peut etre accompli en combat

- Le prétre peut se soigner [ui-wewe

XXXXX

Duvée ou rituel : variable
- (Nowmbre e cibles +1) x 5 minutes

- Soit 10 min. pour 1 cible, 15 wiin. pour 2 cibles, etc.

P PA A g

Cont : variable

- 1 PA u prétre est converti en 1 PV pour [a cible
- Dépense de PA pour chaque cible

- Cbaque cible regagne e meme nowbre de PV
Eprenve : non

Bénéfices :

- Récupération de PV pour [a cible

- stopper les hémorragies

M EAA A

Ingréoients :

- 1 dose de sang Yanimal PAR CIBLE

- Lanimal doit. étre non mandit, non magique

-
Porteée : gusqu'd 2 m
- Chaque cible doit se trouver a 2 wietves ou wioins

>

Priéve :
Les prieres d Adathie sont trés codifiées, donc le plus
souvent longues et compliquées. Gardez bien votre

[ivve a portée de main,

Détails du prodige :

Le rituel doit s'effectuer au calme et non en situation
Oe stress ou Oe Oanger. Un prétre ne peut pas mener
 bien ce rituel plus de deus fois par jour.

Siil y a plusieurs cibles, le prétre doit impérativement
vendre le mewe nombre de points de vie a chacune,
mais cette contvainte est cowipensée par un temps
dincantation [égerement moindre que il fallait les
soigner individuellewent,

Notes Orverses :
Ce Embige ne peut véparey les fractures ou végler les
problemes [iés a des blessures graves.
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Fumet du barbecue

Niveau 1

En appelant [odeur du barbecue oviginel, le prétre peut détourner Lattention d'un enmewri, et ainsi permettre
an Zmupe de Lattaguer par su?arise ou de passer en douce derriere son dos. Si la cible est un ogre, un se-
[

i-howme ou toute créature af

igée de « [Appel du ventre», cest encore plus efficace.

Le barbecue originel wattire pas toutes les créatures magiques, et vavement les esprits.
En revanche, il ne sert a vien dressayer dattiver ainsi des végétariens, tels que les Elfes Sylvains.

Usages :

- Diversion utilisant un concept nystique

- Ne fonctionne pas sur les végétariens

- Ne fonctionne que sur les créatuves wagiques trés
carnivores

- Ne fonctionne pas sur [a plupart des esprits

X3

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

X ¥

Cout : 4 PA

Epreuve : confrontation CHA
- Vous : CHA +1D6

- Gible : INT +1D6

- Si wotre score est supérieur ou égal : véussite

‘.0.‘.0.‘.0. ‘n ”~

Portée : jusqu’a 100 m

- Le prétre invoquera [odeur du barbecue originel
sur wn point qwil aurait en vue, qui peut se trouver
jusquia 100 metres de [ui-weme

>

Priére :
- Prieve silenciense

Notes oiverses :

Si [a ou les créatures visées possedent la compeétence
« Appel du ventre», elles ne pourront pas ajouter de
D6 a ['utelligence f:)vs de [eprenve de confrontation.
Si une créature ntelligente (INT > 10) est 0éja en
situation de cowbat, eﬁe ne seva jamais affectée par
Fumet du Barbecue.

Une créature attivée par le fumet, mais attaquée par

que{qu'un sera considérée commie ayant subi ume
contre-diversion, et wetant donc plus attirée.
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Coup de fourchette

Niveau 1

Adathie pique lenmemi comme elle piguerait une de ses wierguez, a laide d'une fourchette mystique. Le coup
est assez précis pour ignover larmmre. Cette attaque west pas vraiment une malédiction wais fonctionme
de [a wewe facon an nivean de [a visée. Sl est rave que la victime finisse empalée, c'est un coup de pouce

toujours bow a prendre.

Usages :

- Attaque mystique sur une cible, ignove Larmure
- Peut étve utilisé d distance on an corps a corps

- Peut toucher wimporte quelle créature ou esprit

X

Temps 0e priere : I assaut

Durée ou prooige : I assaut
- Lattaque tres breve ne dure quun assant

PA QA g

Cont : 4 PA

Epreuve : MagiePhys

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
—F- e

Dégats : variables

- Niveaux 14 4 : 1D

- Niveanx 54 7 : ID+2

- Niveanx 8 4 10 : 2D+2

- Niveanx 11+ : 2D+4

- Noubliez pas votre bonus Y INTELLIGENCE
- Noubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

- Le score PR von magique de la cible ne compte pas

~~”~

Portée : jusqu’a 10 m

- Fonctionme comme une malédiction car la cible sera

affectée divectewent par le dieu

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre

en vue Ou prétre

>

Priéve :
- Criez « Yatil-Tik [ »

Notes Oiverses :

Echec critique : utilisez [e tablean habituel dechec
critique au sortilege/prodige.

Réussite critique : les dégats sont doublés.

Ce prodige peut affecter a peu pres wimporte quelle

cible, sauf un cultiste d'Adathie ou une créature [ise
au plan YAdathe.
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Clairvoyance divine

Niveau 1

Tuspivé par Adathie, le prétre comprend wiienx les choses, et peut ainsi mieus vendre [a justice pendant quel-

ques winutes. 1l vecoit une partie de sagesse divine,

.

1l seva plus intelligent et pourva se concentrer plus efficacement sur ses prodiges, ou sur des problewes ren-

contrés an quotioien.

Usages :

- Gagner mowentanément de ['telligence
- Uniquement utilisable par le prétre ?m’—méme

X X

Tewps Oe priéve : 3 assauts

Durée Ou prooige : 10 minutes
§ﬂ)t%4 PA

Eprenve : MagiePsy+2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquau nivean 6
Bénéfices :

- INT+4

- Le bonus modifie aussi les valeurs Magiepsy et
MagiePhys !

-

Portée : Contact

- Le prétre ve peut que se bénir [ui-meme

>

Priére :
- Prieve mnette

Détails du prodige :

1l est parfois bien utile vetve plus intelligent. Crest
particulierement adapté quand on a besoin dappeler
des prodiges qui font des dégats, ou quon doit sassurer
de [a véussite d'un prodige important.

1 est possible de se concentrer sur ce prodige en si-
tuation de combat mais seulement si le prétre ny
participe pas [ui-wewe (sl west pas an contact dun
ennewti, par exemple, et quon we [ui tive pas dessus).

Notes oiverses :

Echec critique : Adathie se sent flouée et trabie, [e
prétre perdra donc 1D6 PV.

Réussite critique : [e prodige seva si bien accordé que
[a dépense en PA sera nuﬁz [
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Niveau 2

Oarde a4 vue de Labahk (mal)

Lennemi subit en un instant [équivalent de plusienrs heures dintervogatoire tendu. A woins davoir [a force
mentale nécessaire pour teniv, il en sort fatigue, désorienté et démoralise.
Sur un critique, [a cible visée peut meme abandonmer le combat. Le prodige west toutefois pas trés puissant,

et il est donc facile dry vésister.

Usages :

- Attaque wentale, malédiction

- Peut fonctionner en plein combat

- Ne fonctionne pas si la cible a «téte vide »

X

Tewips Oe priere : I assaut

Duvée du prodige : 1 combat
- Dure tant que lenmeni est en situation de combat

PAQ

Cont : 3 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test de Résistance Magique obligatoire
Bénéfices : malus de [a cible

-1 en AT et PRD

-2 en INT

-3 en COU

- Les malus sont valables pendant 1 combat

Restriction :
- Niaffecte que les umanoides, y compris de grande
taille, et également sur [a plupart des démons, car

Adathie ne les apprécie pas

n~n~

Portée : jusqu’a 10 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée di-
vectement par le dien

- La cible peut donc étve a couvert mais elle doit étre
en vue Ou prétre

>

Priére :
- Génévalement « Toonak’ A—baaztbi [»

Notes 01verses :
Ce prodige e peut étre lancé sur un cultiste d'Ada-
t{yie on une créature lice an p[an b'Abatbie.

Echec critique : wn allie an hasard, o bien le pretre
[ui-meme, seva [a cible du prodige pendant toute [a
durée du cowbat.

Réussite critique : [enmemi choisit de se rendre et ne
peut pas vésister. 1 wattaquera plus le prétre on ses
alliés, sauf si on lattaque a nowvean.
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Niveau 2

Assistance juridiyue

A lappel ou prétre, Adathie accorde temporaivement une protection physique et spivituelle a quelgwun qui

pp pretre, p prYsiq P quelq q
en est (an moins velativement) dénmni. 1l est vivement déconseillé de demander an benéficiaire un paiement
en échange de ce type d'aide, car ce sevait en quelque sorte contraire a [dée de Justice.

Usages :

- Armure pbquue/m stique tempomwe

- Peut étve lancée suv f e pretre [wi-meme ou un allié
- Le Bonus PR est évidemment magique

X

Temps Oe priére : I assaut

Duvée du prodige : 1 combat
- Larmure est effective jusqua la fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewti est debout

PA Q-

Cornt : 3 PA

Eprenve : MagiePsy+2.

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Restrictions :

- Justice : [a valeur de PR naturelle de [a cible ne doit
pas 0épasser 3

Bénéfices : selon nivean
--—- Niveanx 1-4

+1 en PR (magique) pour [a cible

+1 en Résistance Magique

---- Niveanx 5-7

+2 en PR (magique) pour la cible
+2 en Résistance Magie

---- Niveaux 8+

+3 en PR (magique) pour [a cible

+3 en Résistance Magie

-

Portée : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

)

Priere :
- Prononcer « A-daazthi nal dooki da ! »

Notes oiverses :

Si wos équipiers manquent de protection et qwils ne
peuvent acheter de matériel performant, il y aura
forcément un mowent on ce prodige sera utile. De
plus, cela satisfait grandement Abatiie.

Echec critique : [a cible perd [ume de ses pieces dar-
mure tivée au hasard, et cette derwiere disparait dans
le plan dvexistence d'un dien collectionnenr... On ne
peut cependant pas perdre ainsi les veliques o objets
magiques. Bien entenou, [a cible waura pas non p[us
gagné O'arnmre wystique.

Réussite critique : [a protection est doublée, pour [es
Oeux caracteristigues.
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Niveau 2

Merguez de combat 9

Le prétre fait appel a une ou plusienrs Merguez de combat tout droit venmes du palais yAdathie.

Ce{;es—ci ressemblent a d'authentiques wierguez géantes mais ne sont pas comestibles, et surtout, elles sont
a peine sorties du grill. 1l vaut wiensc donc éviter de les toucher a mains nues. Lewr utilite principale est de
britler lenmemi avec de [a graisse chaude..

Attention, comme toute fnvocation il faut etre capable de controler les créatures nvoquées.

Ca—yacté—yisﬁques : Energic vitale : 10 INT: 4

- Créature de taille moyenne, vouée au cowbat AT:8 Esquive: 5

- Tmmunité au few, intelligence limitée COU : 20 PR:2

X } Classe/XP:7 Res. Magie : 7

Durée 0'invocation : 2. assauts
ﬁﬁ La werguez peut tenter lesquive a chaque assant

Cout d'invocation : 4 PA/merguez

Dégats : 1D
Eprenve b’am/)e[ : MagiePsy - Projection de graisse bouillante sur [a cible
- Une seule éprenve sera passée, meme pour invo- ~ Les 08gats sont donc e type feu/ magique
quer plusieurs merguez - Attaque a distance, imparable, doit étre esquivée

- Nignore pas larmure de [a cible

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+7

- Votre total doit étve supérieur on égal

- une seule épreuve Oe controle éga{ement

Notes oiverses :
La merguez, sovtant du barbecue oviginel, est immu-
nisée aunx attaques de feu.

Effets spéciaux :

Si la merguez véussit une attague critique, elle ignore
simplement [armure et tive [es 0égats normalement.
Si la merguez produit une maladvesse d lattaque, elle
implose et canse 2 BL de dégats divects d toutes [es
cibles a moins e 5 métres.

Eprenve Oe vévocation : non
- La wierguez de cowbat vetourne toujours dans son
plan quand le combat prend fin

Toutes les éprenves requises pour cette invocation ne
sont nécessaires que jusquian niveau 6.

Maximum 0'invocation : 5
Vous pouvez invoquer une werguez rav niveau,
Jusqua un maxinmum Oe S, avec une seule éprenve.
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Niveau 3

Sainte Béarnaise / Sainte Harissa

Grice d la recette secrete de [a Sainte Béarnaise (on e [a Sainte Harissa, suivant ses gouts) et d [a bien-
veillance Adathie, le prétre peut améliorer [a qualité dwn vepas. Celui-ci permet anx convives de récupérer

un peu Vénergie vitale en plus.

La Sainte Béarnaise se cowbine aussi avec un vepas préparé par wn vrai cuistot, qui devient alors un véri-

table festin.

Usages :
- Augwenter [a vécupération [ice a wn repas

XXXXXX

Durée Ou rituel : 5 minutes
N EhA A

Ingréodients :

- 1 dose 'huile standard, pour 2 convives
- 1 vécipient cremx (bol, saladier..

pA @

Cont : variable

- Comptez 1 PA pour 2 convives
Eprenve : non

Bénéfices :

- Récupération repas : +1 PV

- A partir on nivean 6 : +2 PV

- A partir Ou nivean 10 : +3 PV

- Peut se cummler avec [a compétence « Cuistot »
-

Portée : contact

>

Prieve :
- Unte suite de paroles ssues du grand [ivve y'Adathie,
a vépéter en boucle pendant [a prépavation

Notes oiverses :

1 est évident quon ne fait pas de la Béarnaise avec
de [huile, mais lingrédient sera wiodifie par Adathie
de facon wiystique, si [e rituel est proprement conduit.
Cette vecette west connue que des prétres YAdathie
et il west pas autorisé de [a divmlguer a quiconque ne
fait pas partie ou culte.

peut éventuellement etre utilisée pour impressionner
des convives car son goit est excellent et stimulant.
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Niveau 3

Armure de graisse

Un film quasi imperceptible de graisse de viande vient se poser a un centimetre environ de la pean du bénéfi-
ciaive, ce qui [ui perwiet de miewx vésister aux attaques plhysiques. Néanmoins, laspect [uisant, couplé a une
forte odeur de saucisse, fait perdre temporairement un pen de Chariswee d la cible pendant que(ques heures.

Usages : > >>>
- Arwre mystique temporaire pour un allié -

- Peut étre [ancée sur [e prétre {}:ﬁ—méme Priére :

‘XA:[’ESOV[’G aussi les degats magiques perce-armre  _ Provioncey « A-daazthi Nuk-tar Mooy [»
Tewps Oe priére : 2. assauts Notes diverses :

Durée du prodige : 1 combat Pour invoquer ce prodige sur un allié, le prétre se
- Larmure est effective jusquia [a fin de Laction de  place dervieve [a ciK[e et prend un assaut pour prier.
cowbat en cours, tant quun enemi est debout 1l utilisera ensuite le deuxcieme assaut pour toucher
AP A [a cible et [ui transmettre [e prodige.

Coiit : variable Le malus de Charisme obtenu ici ne modifie pas [a

valewr Magiepsy, car Adathie apprécie [odewr, mais

- 2 PA par point de PR obtenm . . :
sera valable pour toutes les fnteraction sociales.

- Maxinmum PR ajouté : nivean ou prétre
Eprenve : MagiePsy+1

- Eprenve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
Bénéfices :

- Bowus en PR : selon PA dépensés

- Maxinmum PR ajouté : nivean ou prétre

- Malus -2 en CHA (socia[) pendant 4H

-

Portee : contact

- Le prétre doit toucher [a cible du prodige

Echec critique : utilisez le tablean habituel dechec
critique au sortilege/prodige.

Réussite critique : [a protection est augmentée de T PR
sans dépense supplémentaire.
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Olaive de 1a Justice

Niveau 3

Le mystérienx glaive d'Adathie (que ['on ne woit jamais dans sa main, cest curiensc) sabat sur lenmemi dési-
gné par le prétve et [ui fait subiv, un coup d'un seul, e courrous de la déesse. On pense que si elle wa jamais
son glaive avec elle, cest que larwe voyage entre les plans dexcistence, au gré des prétves qui en font [usage.
Adathie wa pas de pitié, il west donc pas possible de vésister a ce prodige.

Usages :

- Attaque wiystique sur une cible

- Peut étre utilisé a distance ou au corps a corps

- Peut toucher wimporte quelle créature on esprit

X

Temps 0e prieve : 2. ASssauts

Durée Ou prooige : I assaut
- Lattaque tres bréve e dure quun assant

)AQ 9

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePhys-1

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10

e S—— i i 2
Dégats : 2D6+4 (fjxce)
- Ne comptez [ms de bonms IN'T ou de matériel

- Lavmure de la cible compte en intégralite

........oo.

Portée : jusqu’a 20 m

- Fonctionme comme une malédiction car la cible sera

affectée divectement par le dieu

- La cible peut donc étre a convert mais elle doit etre

en vue 0u prétre

>

Prieve :
- Criez « Tonka [yr nadul I»

Notes 0iverses :

Ce prodige ne peut étve [ancé sur un cultiste Adathie
ou une créature [iée an plan y'Adathie. 1l est toutefois
trés pratique pour se bégavmsser 0'un génenr en par-
tie caché, ou d'un archer embusqué en hauteur..

Echec critigue : utilisez le tablean habituel deéchec

critique au sortilege/prodige.
Réussite critique : djoutez 1D6 anx 0égats |
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Niveau 4

Force des Justes

Tnspivés par [a bienfaisante justice d'Adathie, le prétre et ses alliés sentent leur corps et leur ame ragaillardis,
baignés dune influence divine et peuvent ainsi défendve es canses les plus nobles. Cette bénédiction ne les
vend toutefois pas plus précis.

Usages : > >>>
- Augwentation tewporaive Oes 0€gats et Ou courage -

- Affecte le prétre et ses alliés proches Priéve -

X3 - Provnoncer «Jigusti nal dovotch !>

Temps 0e prieve : 2. Assauts

Durée du prodige : 1 combat Notes Oiverses :

- Le bowus est effectif jusqua la fin de laction de Le prodige octroie un bovms de force et un bonus din-
comtbat en cours, tant quun enmewni est debout telligence spécifiques an combat. 1l modifie directe-
PA DA D P ment [es dégats.

Cout : 8 PA

Les alliés et le prétre sont investis dune vigneur

Epreuve : MagiePs :
P giersy nouvelle, qui lenr donne également du Couvage.

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 8
Bénéfices pour chaque allié :

- Dégats corps d corps : +2

- Dégats 0e sorts/prodiges : +2

- COU+2

....oo.’

Portée : zone 10 m

- Affecte les allies autour du prétve sur une zowe cir-
culaire de 10 m, dans un rayon de 5 m autour de ce-
[ui-ci. La zowe se déplace avec [e prétre.

Echec critique : Adathie perd patience, et tous les bo-
nus sont alors transformes en walus.
Réussite critique : [a dépense west que de 4 PA.
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Niveau 4

Charbons ardents d’Adathie

Le pretre ouvre [a bouche et crache devant [ une salve de petits worceanx Oe charbon ardents issus on
Barbecue Originel, a destination de plusienrs cibles se trowvant a portée. Ces morceanse ncandescents par-
viennent souvent d se glisser entre densx pieces darmure,

1l siagit d'un prodige instantané et dangereus, mais consommant pas wial dénergie karmique,

Usages : _ >>>
- salve de projectiles mystiques ~

- Peut toucher plusients cib?es/ y compris les allies  pyipye -

- ) 1 . . . . SN

Ignore [mmmg en partie I - Priere silencieuse, le prodige [ui-meme ayant sou-
- ! b i . . -

eut toucher wimporte quelle créature ou esprit g, pour vésultat un cri vessemblant a « Graaal !».

X

Tewps Oe priéve : I assaut

Notes Oiverses :
ﬁ?kﬁ Les 0égats caunsés par ces charbons penvent etre en
(?O”t 17 PA partie diminués par une armmre wagique ou un bo-
Eprenve : MagiePhys s Yarmmre magigue.

++

Dégats : 2D+2 (ﬁ;xe) par cible Echec critique : utilisez le tableau habituel dvéchec
- 1 et de 0 pour chague cible a portée critique au sovtilege/prodige.
- Ne comptez pas de bonus INT ou de mateériel Réussite critique : ajoutez 1D aux 0égats |

- Ignove [a wuoitié du scove de PR de [a cible

‘~‘~‘

Portée : jusqu’a s m

- Portée : deputis le prétre jusquan bout du cone
Aire 0'effet : cone face au preétre

- Largeur 0u cone aun 0emarrage : 2. m

- Largeur 0u cone d Pexctrémite : 5 m

- Longueur 0u cone : 5 m

- Les projectiles ne traversent pas les ennewtis, aussi
certains pourraient étre wioins affectés que Vautres
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Niveau 5

N
Oerbille justiciere S
Le prétre peut appeler a [ui [a Gerbille Justiciere, une gevbille géante du plan d'Adathie, capable de parley,
vétue 0'un mantean rouge et qui cowtbat avec une lance. Son conmportement est un peu étrange, mais c'est

un allié puissant. Elle vous suivva jusqua ce queelle soit tuée, quelle soit en désaccord avec vos manieres ou
que vous décidiez de [a révoquer.

Cavacté‘y].stjques : Energic vitale : 30 INT : 11

- Créature a taille humaine, vouse an combat AT:10 PRD: 8

- Tmmunité au few, intelligence correcte COU: 15 PR:2

X X X X X X Classe/XP : 20 Res. Magie : 9

Durée 0’'invocation : 15 wiinutes

NFhaAad e + +

Ingvébients : Deégats : 1ID+6

- I bougie verte - La gevbille combat avec une lance aiguisée
- 1 pluwe de coq noir - Les dégats sont tranchants/magiques
Cont 0’'muocation : 10 PA Pouvoir spécial :

Une seule fois au cours de sa période d'invocation,
la Gerbille Justiciere peut utiliser le Discours Acca-
blant : elle parle pendant trente secondes, et si elle

_ 3 5 west pas interrompue pendant ce laps de temps, tous
Epreuve oe controle : les ennentis subissent un effet dentique a celui dune

- Vous : MagiePsy+2D6 Garde d vue de Lababk.
- Cible ; 2D6+9

- Votre total doit étve supérieur on égal

Epreuve dappel : MagiePsy-1

Notes oiverses :

$i la Gerbille véussit une attague critique, elle ignore
simplement Larmure et tire les dégats normalement.
Pour ce qui concerne la waladvesse a Lattague, tivez
le vésultat dans [e tablean corvespondant.

Eprenve Oe révocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+9

- Votre total doit étve supérieur on égal

En cas e réussite critique a [invocation, ne passez
Toutes les epreuves vequises pour cette inviocation ne pas déprenve de controle/révocation. i clest un échec
SOML MEcessaves que Jusquan nrvean 1o. critique, vous générez un sort entropique.

Maximum 0’'invocation : 1
Vous e pouvez invoquer quune seule Gerbille.
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Niveau 5

Altération charcutiere (mal)

Sur Lappel ou prétve, Larme d'un enmnemi se transforme en werguez de belle taille. Elle sera certes savourense
et [ui vendva un pen dénergie s'il [ui vient [dée de [a manger, mais ne seva guere utile pour combattre,
Cette transformation ne peut avoir lien que si larme west pas protégée par un enchantement on quil ne
sagit pas d'une velique. Elle ne fonctionnera pas non plus si le portenr de larme vésiste bien a [a magie.

Usages : >>>
e L y L
- Malédiction définitive a destination du matériel

- Peut fonctionner en plein combat Prieve :

):®) - Géneéralement « Alazouziz’ A-daazthi!»
Temps 0e prieve : 2. Assauts

Durée 0u prodige : b.éﬁ”iﬁf B Notes diverses :

- Larwe we vetrouvera jamais sa forme origielle 1, prétre peut tentey de transformer wimporte quelle
PA @A arme portée ou utilisée par un ennemi, queelle soit a
Cout : 6 PA distance ou au corps a corps, a lexception des armes
Epveuve : MagiePsy—I Oe siége ou mécaniques.

- Test de Résistance Magique obligatoive, mais [a cible

avra wn wialus égal a la woitié o nivean du prétre, Echec critique : clest larme d'un allié, choisi an hasard,
arvondi an supérieur ?m' sera altevee par [e prodige. Si toutes les armes de
)

Bénéfices - arme inutile allié sont enchantées, ce seva une piece Yarmure ou
- Larme que lennemi avait en wain west plus utifi-  0¢ vetement. B

sable. De plus, il se couvre de ridicule. Réussite critique : il wy a pas de test de Résistance
~1Le vidicule mdwit un malus : COU=-2 Magique. En outve, tout [equipement de lenmemi se
transforme en chapelet de werguez. Déstabilisé et

Restriction : T
handicape, il aura de grandes chances de se vendre.

- Seulement sur les humanoides dorigine non wa-
gique, non géants
- Ne fonctionne pas sur les armes enchantées, armes

bénies ou veliques

”~~~

Portée : jusqu’a 10 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée di-
rectement par le dieu

- La cible peut donc étre a couvert mais elle dot etre
en vue 0u prétre
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Bouclier de Régis

Niveau 6

Lesprit de Régis, Chevalier Saint d'Adathie, descend sur le prétre et son groupe, les protégeant contre les at-
taques magiques et les malédictions, pendant quelques minutes.
Clest un prodige tres puissant et qui consomme beaucoup Vénergie karmique, il faut donc bien choisir son

wowent.

Usages :

- Protection Oe groupe contre toute attaque magique
ou élémentaire

- Efficacité dépendant du nivean du prétre

X

Temps 0e priere : I assaut
Durée ou prooige : 5 minutes

P Pt a Pt

Cout : 12 PA

Eprenve : MagiePsy-2

- Epreuve nécessaire seulewtent jusquan nivean 12
Bénéfices pour chaque allié :

- Résistance Magique maximum : immmunité contre
tous [es sorts/prodiges nécessitant un test de RM

- Dégats Oe sorts : sur Oes 0égdts 0e sort Oe Zone ou
de projectile, chaque allié vegoit un bonus de PR wia-
gique égal a [a woitie du niveau du prétre, arvondi
an supérienr

‘.0.'.0.

Portée : zone 10 m

- Affecte les alliés autour du prétre sur une zone
cireulaire de 10 m, dans un vayon de 5 m autour de
celui~ci, [a zone de déplagant avec le prétre

¥

Priere :
- Généralement « Nouk-tan dul A—baaztbi [

Notes Oiverses :

Ce prodige est vedouté des wages et Oe certaines créa-
tures magiques, a juste titre. I? protége en outre assez
efficacement du éu des dragons et des attaques élé-
wentaires Oe certaines créatures.

Néanmoins, contre un mage de haut niveau, ce pro-
dige de protection e sera pas efficace bien longtemps
car le wage pourra trouver un woyen de le faive sau-
ter en dépensant [ui-meme de lénergie astrale.
Notez que [e prodige ne protege pas des explosions
ou effets cansées par des procédés mon magiques,
commie on pourrait voir avec les arwes des gobelins

ou 0es Tngenients.
Echec critique : le prétre génere un prodige entro-

pique.

Réussite critique : [e prodige ne conte que 6 PA.
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Niveau 7

Sanctugire ' Adathie

$iil weut pouwvoir exercer tranguillement ses powvoirs, le prétre peut se protéger dans ce sanctuaire. Ada-
thie assure alors a son protégé une immmmité totale contre les fleches, les coups de poignards dans le dos, les
mawashigeris, les tovgnoles et autres tentatives de troubler [a quietude dont il a besoin pour rendre [a justice

dans de bonmes conditions.

Usages :

- Tmmmnité tewtporaire quasi-totale

- Ne permet pas le combat au corps a corps
- Duree moyenne

X

Temps 0e prieve : 2. ASssauts
Duvrée Ou prooige : I minute

LA QA Q"¢

Cout : 10 PA

Eprenve : MagiePsy-1

Bénéfices : Armure totale

- Protege des attaques physiques

- Protege des pieges et projectiles

- Protege des éléments (feu, glace, etc)

- Ne protege pas des malédictions, sorts mentanx
2

Portée : Contact

- Le prétre doit lancer [e prodige sur [ui-weme

>

Priéve :
- « Dan-0adlpy zo santar

Notes oiverses :

Ce prodige perwiet an prétre 0'étre immunisé contre
[a plupart des agressions pendant quelques instants.
1l peut en profiter pour se concentrey, ?m'v, échapper
4 un piege ou essayer 0'aider ses camaraoes.

1l peut lancer Yautres prodiges quand il est protége
pav les effets o sanctuaire.

1l ne peut pas, en revanche, prendve part [ui-meme
a un combat an corps a corps. Si que{qwm [’attaque,
les coups seront simplement perdus et les armes on
projectiles seront wollewent repoussés, sans causer

de dowtmage d qui que ce soit. Lenmewni ntelligent
pourra choisir de changer de cible assez rapidement...

Echec critique : [e prétre génere un prodige entropique

et Clest tant pis pour [ui.
Réussite critique : [e prodige ne conte que 5 PA.
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Niveau 8

Roéparation exécutoire

Attendu que le préjudice subi par la cible doit étve véparé, [a déesse Adathie juge quil faut intervenir. Son
souffle divin permet a heurenx béneficiaire de woir toutes ses blessures soignées et toute son énergie vitale

[wi vevenir.

La Réparation Exécutoire a toutefois ses [imtites, car Adathie west pas Youclidh!

Usages :
- Soigner [es blessures, stopper le saignement
- Récupérer {'ensemb{e des PV, éviter les fnfections

..

- Fonctionme suv le prétre on un alli

XXXXXX

Durée ou prooige : 2. minutes

Co oA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Bénéfices :

- Récupération des tous les PV

Restrictions :

- Pas plus dun prodige de ce type par jour

- Ne recolle pas les membres tranchés on les organes
-

Portee : Contact

- Le prétre doit étve au contact de [a cible

>

Prieve :
- Prieve silenciense, psaumes vépétés

Détails du prodige :

Le prétre doit se trouver au calwe et e pas étve en
situation de stress o de cowbat.

1 se concentre sur [a cible ou sur [wi-meme pendant
deusc winmtes environ, utilisant sa sagesse pour
transformer son énergie astrale en soins.

Notes Oiverses :

1l west pas bon dvessayer plus dune fois par jour ce
prodige, car il y a des chances pour quwAdathie se pose
des questions et finisse par se facher.

Echec critique : [e prétre agace Adathie et celle-ci [ui
fait subir son courrousc, [ui faisant perdve 2D6 PV.
Elle wira cependant pas jusqua tuer le prétre il est
blessé, et le Eu'ssem seulewtent inconscient avec 3 PV.
Réussite critique : [a cible gagne 1 PV de plus que son
mascinum, et ce de maniere définitive.
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Niveau 9

Justice avengle (mal.)

Celui qui slest comporté de maniere trop njuste sexposera au prodige de Justice Avengle: désigné par [e
prétre, il seva divinewent chatie et perdva définitivement [usage de ses yeusx. Pendant quelques secondes, il
sera trop désovienté pour faire quoi que ce soit, et ce seva [e woment de Lexcpédier dans lau-dela.

Et bien sity, il seva tvés handicapé siil suruit.

Usages :
- Malédiction grave sur un envemi
- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X

Temwps 0e priéve : 2. AsSauts
Durée 0u proodige : immediat
- La victime est immédiatement aveuglée

PAQiQr QAP

Cout : 13 PA

Epreuve : MagiePsy-3

- Test de Résistance Magique obligatoire, wais [a cible
awva wn walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Effets : handicap cible

Malus : AD, COU, CHA -6 / AT-5 / PRD-8

Durée : effets permanents |

Restriction :

- Justice : [e prodige ne fonctionnera que sur une cible
ayant un comportement hostile vis-a-vis du prétre,
et elle devra etre un humanoide, wn animal ou un

wonstre, tous 0'origine non magique

o...o...o.

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction car la cible sera affectée 0i-
vectement par le dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue 0u prétre

)

Priéve :
~ «Oustal adol ezou [»

Notes oiverses :

Clest une malédiction mystique qui peut étre lancée
auvant une confrontation, aussi bien queen action de
cowbat, 4 partir du woment oit on est certain que
[opposant est hostile. Les yeus de [a cible sont britles
par des éclats de charbon provenant du plan ¥Ada-
thie, et ne seront plus utilisables. Car on ne peut im-
plover [a werci d'une déesse vraiment décidee.

Echec critique : manvais jugement de [a part du dis-
ciple, la divinité le frappera dune gifle wystique..
Lui faisant perdre 3D6 PV. Elle wira cependant pas
jusqua tuer le prétre, et le laissera senlement in-
conscient avec 3 PV.

Réussite critique : [e prodige ne coite que 10 PA et on
1e peut pas y résister.
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Niveau 10

Triomphe de 1a raison

Les dctions 0u prétre sont justes, ou ou moins elles plaisent a Adathie. S/l est suffisamment convaincant, ses
ennewtis, pour peu quils ne soient pas completement demenrés et sauvages, se rangeront a son avis et aéan—
donmeront le combat. 1ls pourvont meéwe [ui donmer un petit coup de pouce dans sa quéte.

Attention, [effet est tewporaire. Le prétve ne doit surtout pas croive quil sest fait de nouveause awris.

Usages :

- Attaque wientale de masse provoguant lempathie
- Peut ?onctionnev en plein combat

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X X

Temps 0e priére : 3 assauts
Durée ou prooige : 30 minutes

Cont : 15 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Les cibles pewvent tenter de vésister avec une

éprenve Vntelligence

Bénéfices : changement de camp
- Les cibles se rangent du coté du prétre
- Les agressions sur [e prétre et ses alliés cessent

- Les nouveaux alliés pourront aider le prétre dans
une wioindre mesure, pendant [a durée du prodige

Restrictions :

- Seulewtent utilisable sur les humanoides qualifies de
«pensants», 0'0vigine non magique, et peu importe
lew taille

n..o...o... o

Aire b’effet : Zone 30 m

- Zome circulaire Oe 30 metres Oe Oiametre, soit envi-
YoM IS Wetres autour ou prétre

- Seuls sont affectées les cibles pouvant voir le prétre

>

Prieve :
- Prieve silenciense, car discrete

Notes Oiverses :

La zone concernée par ce prodige est assez large
pour prendre en compte des cibles nmltiples. Ce pro-
Oige est idéal pour se tiver dume situation compreace,
impliquant de nombreux enmemis. 1l pent étre crucial
d un wioment décisif

Toutefois, un enmemi vésistant au prodige pourra ten-
ter Oe convaincre O'autres ennenis 0€jd 1Tanges anx
cOtés Ou prétre Oe vetourner d nouvean lenr veste. 1[
sen suivra une [utte Oinfluences basée sur le Cha-
risme Oes personnes concernées. Un mage ennemi
peut aunssi Kw’sev le prodige a [aide dun dispel magic.
Notez que tout acte ou parole hostile envers les cig[es
affectées, de [a part O'un membre du groupe du prétre,
brisera également Leffet du prodige.

Echec critique : le prétre déclenche un prodige entro-

pique.
Réussite critique : [es ennentis wont ancune chance de
vésister au prodige.
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Métréolash

Niveau 11

%%%

De son vivant, Métréolash était connu sous le surnom de Divin Pow[enbew YAdathie. A sa mort, ce cultiste

exceptionnel fut nvité a vivre dans le palais de [a déesse-reine oit i

(son petit vice a i),

mange des wierguez en buvant du the

Le prétre qui a vvaiment besoin d'aide peut faive appel a [ui, mais Métvéolash west que partiellement controlé
et wacceptera Vagir que pour une cause qu'il estime etre juste.

Caractéristiques :

- Créature d taille umaine, polyvalente

- Sensible uniquement a [a magie ou ansx prodiges
- Tmmunisé aux attaques plyysiques normales

- Immunisé anx prodiges 0'Adathie

- Pent [ancer des prodiges d'Adathie

XXXXXX

Dureée dinvocation : 1 heure
Ingrédients :

- Cenores 0'un érnoit

- Essence de boulorne

pA QL QA LD RS

Cout 0'imvocation : 25 PA
Eprenve dappel : MagiePsy-4

Eprenve de controle : non

- Métréolash suivra les instructions du prétve dans
[a mesure oi il estime que sa cause est juste. 1l west
pas nécessaire de [e controler toutes les heures.

Eprenve Oe vévocation : non
- Métréolash sten iva quand il le vondra.

Maximum O'tncvocation : 1
Métréolash est unique et waime pas [a concurrence.

Energic vitale : 50 INT:11
AT :14 PRD: 13
COU:16 PR:2

Classe/XP: 60

B S— i}

Degats : 2D+5

- Marteau O'Adathie : dégats contondants
- Les 0égdts sont aussi magiques !

Res. Magie : 15

Prodiges : Adathie

- Peut utiliser tous les prodiges jusquan nivean 8
- PA : 40 (récupération novmaé)

- Métréolash ne vate jamais ses prodiges

Notes o1verses :

31l est utilisé pour combattre a la place du prétre, sa
pugnacité sera relative a lengonement de Métvéo(asb
pour la cause du prétre et les vaisons qui Lot poussé
i combattre. T[ peut donc choisir de quitter le combat
plutot que de mourir il west pas assez wotive.

En cas de véussite critique a linvocation, Métréolash

vous suivra jusqua la mort. Si clest un échec critique,
vous générez un prodige entropique.
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Niveau 12

Cri paralysant (mal)

Sur un appel ou prétre, Adathie lance un cvi de vage a travers les plans astraux et son courvoux parvient
jusquauxe enemtis proches. Son cri, dune force incroyable, provoque des [esions aux tympans et un état
0hebétude qui peut durer assez longtemps pour tiver le prétre et ses alliés 0'mn manvais pas.

Ce prodige est pas trés coiteusc wiais il ne peut servir pour remporter une bataille, seulewent pour prendre

[a fuite on se ménager une vetraite, un bastion.

Usages : >>>
.. -
- Attaque wentale de masse, ne touche pas les alliés

- Peut ?onctionnev en plein combat Prieve :

- Fonctionue suv presque tous les opposants - Prieve silenciense, car discrete
- Dégats modérés sur toute [a zove

XJ . Notes 0rverses :
Temps e prieve : 2 assauts : : [

! : La zone concernée par ce prodige est assez large
Durée 0u prodige : 10 assauts pour prendre en compte des cibles mmltiples. Ce rm—

ﬁﬁﬁ] Oige est iéal pour se tiver 0'une situation complexe,
Cont : 8 PA impliquant de nombreux enmemis. 1l pent étre crucial
Eprenve : MagiePsy-2 i un woment décisif.

- Test de Résistance Magigue obligatoire, wais les Lovsque les enmennis sont hebétés, il ne faut pas les

cibles auront un malus éga[ a la woitié du mivean du  attaguer : [état de pam[ysw temporaire sera écourté
prétre, arrondi an supévieny si la cible vecoit wne b[esswre/ et le combat V?wenbm

Bénéfice $:p am[y sie et 0égats a ce wmowent. Le groupe 0u prétre peut toutejois pro-
- Les cibles sont bébétéesl impuissantes fﬂ;ev Ou vépit pour préparer que{que chose de wilain,

- Les agressions cessent mowentanémwent

Restrictions : .
- Seulement utifisable sur les opposants dotés dun E,que'.t e | < ont hance d
corps pbysique( et e possédant pas la compétence éussite critique : les ennemis w'ont ancune cpance de

LG g . vésister au prodige.
«Tete vide» (ils sont trop idiots pour s'en soucier). procty

Dégats : 1D6 BL par cible (fiace)
- 1 jet de 0é pour chaque cible a portée
- Tntevne : ignove totalement [a PR des cibles

- Ne comptez pas de bonus IN'T ou de matériel

a...o. ‘“ o

Aire effet : zove 30 m
- Zome circulaire 0e 30 métres Oe Oiamétre autour ou
pretre

Echec critique : le prétre déclenche un prodige entro-
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Niveau 13

Lévitation 4’Adathie

Savoir voler pour montrer sa puissance et rendve la Justice, clest parfois nécessaire. Avec ce prodige, Adathie
donne [a possibilite an prétre de se déplacer dans toutes les divections. 1l peut alors se jouer des obstacle ou
enjamber [es wiurs comme [e ferait une créature volante.

Et qui plus est, il peut porter un allié avec [wi, si ce devnier west pas trop lourd. éal pour sauver un blesse.

Usages :

- Permiet Oe woler sur de courtes distances
- Pour [e prétre, mais il peut porter un ami
- Poids total de 200 kilos an wascimmm

XX

Tewmps 0e priére : 6 seconoes

Durée Ou prooige : voiv cont
- Durée variable, dépendant des PA dépensés

(A QA Q"

Cout : 5 PA/minute

- Coitt winimal : 5 PA

- Le prétve peut tenir [e prodige aussi longtenps quil
Oispose Oes PA nécessaires

Eprenve : MagiePsy-2

Vitesse : 3 m/seconoe

- Le déplacement est tout de wiewe un peu lent, il
faut en tenir compte

>

Priere :
- Une suite 0e wiots étranges qui écorchent [a bouche

Notes Oiverses :

Le fonctionmement du prodige est celui-ci : [a cible
volera jusquia ce que le prétre relache sa concentra-
tion ou quil wait plus dénergie astrale. 1l peut porter
uelquun avec [ui il a les mains [ibres et que ce
?arbeau west pas trop lourd.

Echec critique : étrangement, un vésultat inverse est
obtenm. Le prétre devient si lourd quiil peut a peine
se déplacey, et ce pendant TD20 winmtes - si jamais il
est en combat, il devra combattre sur place.

Réussite critique : [a dépense en PA seva divisée de
moitié |
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Niveau 14

Nettoyage du Divin Barbecue

Ce Nettoyage cousiste pour Adathie a déverser, sur une portion de tervain désignée par le prétre, tous les
vésious britlants et graissenx provenant de son Divin Barbecue. Comme elle vecoit souvent du monde,
celui-ci est touf'ows prét a cracher son britlot. Ce west pas une mancewvre tres précise, ni tres fine, aussi le

prétre et ses alliés ont ntéret a se tewiv a Pécart,

Usages :

- Destruction ou 0égradation sur zove

- Le prodige doit étre lancé sur une zome de sol
- Peut toucher les équipiers ainsi que le prétre
- Produit des dégats e feu (magique)

- Prodige d effet wmltiple, difficile a esquiver
XX

Temps 0e priére : 4 assauts

Durée ou prooige : 10 assauts
- Le déversement a lien pendant cette durée

prQAPADLDLD:

Cout : 22 PA
Eprenve : MagiePsy-4
++++
Dégats : 4D6+2 pav cible
- Les dégats sont tvés aléatoires
- Un jet de 0é pour chaque cible dans [a zone
- Noubliez pas votre bonus ¥ INTELLIGENCE

- Nioubliez pas les bonus fiés au MATERIEL

P ™0 e e

Portee : Jusqu’d SO m

- Portée : depuis le prétre jusquan centre de [a zowe
Aire effet : zone 20 m

- Le barbecue se déverse sur une zowe circulaire de
20 w Oe Oiametre

>

Mot 0e pouvoir :
- Généralement « Ya'b tak bwuk A—baaztbi [
- Clest ancien et dangerenx |

Notes orverses :

La prieve est assez longue, aussi il est préférable de
[ancer [e prodige avant de déclencher une bataille. De
toute facon, le barbecue we fait pas dans le détail et
tout le monde a une chance Vetve blesse.

Aucunie fnteraction west possible entre les gens qui
sont d [intévienr de [a zowe et cens qui sont a lexté-
rieur, pendant [a durée du prodige.

Un ennemti pavticulierement rapide peut fuir [a zone
an début o déluge de feu, sur une éprenve AD-3.

.

em pour les alliés, bien entendu (si jamais..)

Echec critique : [e prétre se vetrouve au centre de
[a zome, et tout [e monde le regarde avec animosité
avant de hurler de doulenr.

Réussite critique : la dépense en énergie astrale sera
de seulement 15 PA.
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Niveau 15

Artisan de Ia Justice

Crest en faisant appel aux powvoirs ¥Adathie que e prétre peut emprisonner une rartie 0O'énergie OTUiNe

dans ume piece armmre de son choix, au terme d'un rituel. La piece darmure gagne a

ors un bonus magique

de protection et dégage une aura de prestige. Elle est aussi virtuellewent indestructible |

Usages :

- Enc@qantement Oéfinitif dune piece darmure

- Fonctionme suv une armure vion enchantée

- Utilisable sous condition par de nombreux héros

XXXXXX

Durée ou rituel : 1 heure

Durée 0u prooige : permanent
- Larmmre est enchantée béyzil;itivement

N EhA A

Ingredients :

- Une piéce 0O'armure (non encbantée)

- 1 dose e sang de Golbargh
JAQAQAPAPADAg

Cout : MAX PA

- Le prétre utilise toute son énergie astrale, qui doit
étre d son maximum

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices associés a l'armure :

+1 en PR (bonus magique)

Bovus : CHA+ (o suppression de T point de malus)
Rupture : incassable

-

Portee : Contact

- Le prétre doit étre au contact de [armmre

>

Prieve :
- Longue suite 0e psaumies en vontorzien

Notes oiverses :

Larmure passe en statut magique, a savoir quelle
possede un borus magique sans modifier la valenr de
PR naturelle.

Une armmre enchantée par ce prodige pourra étre
utilisée par wimporte quel hévos a condition qwil ne
soit pas véfractaire a ?a magie on quil ne soit pas
disciple dmn dien maléfique opposé a Adathie (voir
tableau es relations entre les Ovinités).

Echec critique : [a piece Yarmure est détruite.
Réussite critique : Larmure gagne [e statut de «Re-
lique O'Adathie ». Sa valeur est augmentée (de 1000
a 2000 PO. environ).
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INDEX

Index des prodiges d’Adathie

A iy i Pt

Assistance a l'aventure : Protection :
NI : Fumet ou bavbecue (page 4) N2 : Assistance juridique (page 8)
N3 : Sainte Béarnaise/Harissa (page 10) N3 : Armure Oe graisse (page 11)
N13 : Lévitation d'Adathie (page 24) NG : Bouclier de Régis (page 17)
Nis : Artisan de [a Justice (page 26) N7 : Sanctuaire d'Adathie (page 18)
XX
ﬁnﬁ%ms . Soins et régénération :
N2 : Claivvoyance divine page 6) NI : Guérison equitable (page 3)
N4 : Force des Justes (page 13) XRépamﬁon exeécutoire (page 19)
PA @ ¢
Prodiges d'attaque, une cible : Malédictions diverses :
N1 : Coup e fourchette fpages) N2 :Garde a vne de Lababk (page 7)
N3 : Glaive de [a Justice (page 12) NS: Altévation charcutiere (page 10)
_h' ++ N9 : Justice avengle ' (page 20)
Prodiges V'attaque, plusieurs cibles : N TYTOWIWF d¢ la raison [page 21)
N4 : Charbons ardents (page 14) N2 : Cri paralysant ipage 23
Ni12 : Cri paralysant (page 23) ; ++
N14 : Nettoyage du Divin Barbecue (page 25)  Inwocations :
N2 : Merguez de combat (page o)
N : Gerbille Justiciere (page 15)
N1 : Métréolash (page 2.2)

ILLUSTRATION COUVERTURE : Opl
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