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le waitre de [a cormptwn et ou changement perpétuel, de [a malable, 0e
out ce qui pourrit, dégouline, su pm'e et vampe dans [a fange serait mamfestement

s de Niourgl. Crest sans doute [e

plus chaotique de tous les dienx-démons de [a Terr

e quil commande également [es msectes et les microbes. Niourgl prowet e gmnbes cboses
et en eux les germies de sa décheance, comme lallongement de Lespévance de vie. '

LTS

les grands pouvoirs “viennent souvent les
ndes mfectmns Ainsi, N10urg[ s'oppose entierement
Youc il — a divinité asescuée de [a bonme santé et de
guérison — car les fiveles de ce culte severtuent aun
de weticulenx et systématique e [a wml-
e e ses enfants | Dans une moindre mesure,
Nlowg{ on n’affectmnne pas les pratiqguants oe
av’ et YAdathie non p[us
YOISiT [a voie Oe N1omfg{ clest aussi choisir d'etre un
a aux yeux des societés civilisées de [a plupart

8 [’JCM}’J[BS Les ](OT’CCS armees 61]( [1668 a N]OVH’Q[ sont
il

illews craintes non pav leur habileté, mais par les
orreuts qwelles peuvent transmettre a leurs enme-
par swmo[e contact, ou meéwte en vespirant 0'un

eu trop pves une haleine chargée.

gatwn 0e protéger et propager (générensement)
ole ainsi que les bienfaits de Niourgl
mie tous les diens, Niourgl demande une séance
tidienne Oe pweve/mebnat]on/[ecture dune heure
our accorder ses bienfaits au porteur de Sa parole.
a meditation west pas vespectée, les prodiges ne

Avantages

- Récupération des PA et PV wltipliée par den; en
période Oe repos umquement, et +2 PV d la consom-
mation Oe repas périmés et/on pourris (amabcab[
Oeux repas par jour)

- Possibilité de créer des fideles (servants) de Niour, [
- RM+3, PR+ magique et PI+1 magique contre ?es
cultistes et créatures Oe Youc 109 Braar” et Abatbm
- Résistance anx pmsons 50% e chaice e me pas
étre victime d'wn poison inoculé sur 4,5,6 au D6
- Les malus de Chariswe [iés a des difformités, wala-
Oies ou mutations n’aﬁectent pas [a valeny MagiePsy
- Tmmunité totale anx effets négatifs des maladies
« 10N WAgiques »
- Ladepte de Niourgl ne seva jamais attaqué par un
nsecte - géant ou ion - a woins de [avoir [m—meme "
attaqué ;

Inconvénients et vestrictions : voir page suivante. -,
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nce ou Prétre de Niourgl induit CHA-3
andey, parlewenter, convaincre, ainsi que
ur séduive (sauf avec un autre adepte de

‘il soit beancoup wioins voyant quun Puvul,
tre se verva pavfms--refuser lentrée a des ﬁeuac
lics, a moins 0'etre begmse ou quil fasse profil bas
es vepas vion pévimeés, élaborés ou mon par un
t, ne rendent pas plus dun PV
retre de Niowrgl sera généralement [a cible
giée de tout opposant e[fz ou demi-elfe

estrictions :
iteroiction 0’'user 0e savon ou 0e bésinfecmnt
nterdiction de consommer des widdicaments, des
otes et 0es potions provenant 0'une autye source
e e culte de Niourgl
Interdiction de se rendre chez wn soignenr o
similé
- Interdiction de wentir a wn disciple du culte de
1, cela provoquerait le courrouse du dien
Pa be triction armement, méwe si Niowurgl
pvéfere les tranchantes, [esquelles pewvent plus
i lement transmettre des infections
estriction O'armure d 5 en PR naturelle (@ woins
ne vestriction d'ovigine, auquel cas cette derniere
ipliquera si elle est tnfévieure)

Prix des ingrédients du C

- Bougie Purulente (2 PO [a wece)

- Chandelle Grotesque (4 PO [a wece)

- il en bocal s PO piece, 14 5 yeux par boca[
- Epices Pourries de Niourgl (6 PO [a dose)

- Résiouns Infecté Ou Pestenx: (10 PO [a dose)
- Huile Rance du Ma[abif (10 PO le flacon)
- Huile de foie de. morshleg (10 PO [e ﬂacon)
- Poudre Ou Reliquaire de Niourgl (15 PO [a ’bose)
- Poudre Fétide (20 PO [a dose) ;

- Moisissures de Pestilence (50 PO [a dose)

- Jus 0’Insectes Oe Zh(){ (100 PO [a dose)

- Liguide Miasmatique Oe Zbéf (300 PO [a Dose)

- Résious Entropique Oe Niowg[ (500 PO [a Dose)

T

Prix des produits du Culte :

- Potion 0e Regain (récup. 6 PV) : 30 PO

- Potion Baci{fcjﬁre (récup. 12 PV) : 50 PO

- Potion 0u Grano Retour (récup. 20 PV): 110 PO
- Pus Consacre (récup. 7 PA) : 50 PO

- Nectar 0e Pus Consacré (récup. 16 PA) : 150 PO
- Fémur de Récupération du Fidele : 2800 PO
Cet 08 consacré peut ramener a [a vie un abepte e
N1omfg[ récemmient 0écédé (avec 5 PV)

- Potion de Frénésie Vérolée : 45 PO
Cette potion Oonmne : MV+50% et +IAT/assaut (avel; ‘
un walus de -3 a [AT) pendant S utinmtes .
- Gomme a macfaer 0e Résistance : 200 PO

Madcher ce produit donne +4 eit PR Mag1que penbant
cing minutes

- Lichen Etmnge de Zhol : 30 PO -
Macher ce lichen permet 0e vespulfev sous [’ecm pen-
O0ant cing minutes o




pavations O culte de Niowrgl sont les seules a avoir des effets intévessants pour les Jio
ients pour les préparer sont genéralement compliqués a trouver, mais ce[m qui consacre
ette disciplive peut éconowiser de largent, on meme en gagner. i
vations sont de plus en plus puissantes a mesure que le Prétre prend du grade.

éparer des produits spécifiques an culte
- Gagner ou econowmtiser 0e largent

Regles concernant la prépavation :
es ingrédients pewvent étve achetés a lavance on
place, dans un temple de Niowrgl ou un magasin
- particulierement bien fourni (ils ne sevont pas dispo-
pibles dans wimporte quel bazar)
Le Prétre devra étve au calwe pour mener a bien
a4 prepamtwn, et 0evra etre en mesure 0’accéder d

T
.

Nivean 2 : Potion du Regain
Produit commnm, perwiet de récupérer 6 PV
- Prix total des mgrebwnts 60 PO

- Dépense en énergie : 4 PA

- Permet Yobtenir : 5 ﬁo[es (valeur 150 PO)
- Temps e préparation : 1 heure

- Epreuves : 1 éprenve INT+3

Niveau 3 : Pus Consdacreé
Proouit contmun, permet Oe récupérer 7 PA
- Prix total des ingvébients : 100 PO

- Dépense en énergie : 5 PA

- Permet Yobtenir : 5 f1o[es (valenr 250 PO)
- Temps Oe préparation : 2 heures
- Eprenves : 1 éprenve INT+2, I éprenve AD+2

une cuisine ou a un labovatoire, ou devra posséder du
atewe[ de woyage (spatule, petit chaudron, cornue,
if, wortier, waes et pots) - chaque temple est en
uve Oe préter ou Oe K)uev un [ gomtowe (voir ta-
bleau 0es potions et accessoires magnmes)
-~ En cas Vechec, selon [e degre déchec [e produit obte-
peut étre moins efficace, ou tout simplement sans
wais [es ingrédients et PA sont toujours perdus)
cas Oe Téussite critique, on pourra consioérey un
us anx effets ou produit
n cas 0'échec critique, ingrédients et PA sont
rbus, et [e Prétre perd 1D6 PV a la suite dune
aladresse grotesque
S'1l se fmt aioey par umn mewibre Ou cu{te, le Prétre
ut: obteniv un bovms de +1 4 toutes ses eprenves
véparation et diminuer le tewps nécessaire Oe
bovus cumulable par assistant, )usqu'a +3 aux
rewves et 60% sur {e, temps oe prepamt' m)

Niveau 4 : Lichen Etmnge oe Zfao[
Macher ce [ichen permet Oe respirer novma[ement
sous ['eau pendant cing minutes

- Prix total des ingvébients :60 PO

- Dépense en énergie : 6 PA

- Permet Yobtenir: 5 pots (valenr 150 PO)

- Temps de préparation: Theure — -

- Eprenves : 1 éprenve INTH, I epveuve AD+2 -




rations de Niourg! (suite)

: Potion 0e Frénesie
donne : MV+50% et +IAT/assaut (avec
a laT) pendant cing minmtes
es ingrébients : 90 PO
e enl énergie : 8 PA
Yobtenir : 5 fm[es (valenr 225 PO)
ps de préparation : 2-heures
ves : 1 éprenve INTH, 1 épreuve AD+

ean 6 : Potion Bacillaive
t ave — Pevmiet O vécupérer 12 PV
otal des mgveb]ents 100 PO
pense en énevgie : 8 PA
‘et Yobtenir : 5 fw[es (valenr 250 PO)
ps de préparation : 3 heures
renes : 1 épreuve INT+, 2 éprenve AD

vean 'y Gomme a mdcbev oe
gsistance
ez rare — Macher ce produit Oonne +4 en PR
ique pendant cing winmtes
tal des ingrédients : 100 PO
énergie : 8 PA
temr 3 sacbets (valenr 300 PO)

eaun 9 : Potion ou Grand Retour
pen commun — Permet Oe récupérer 20 PV
total des ingrébients : 220 PO
pense en énergie : 10 PA
wiet d'obtenir : 5 fm[es (valen 550 PO)
%s“be préparation : 3 heures
reuves : I éprenve INT, 2 e]ovewue AD

Niveau 11 : Nectar 0e-P

Produit peu commmn — Perimet e 1écupe

- Prix total des ingrébients :300 PO

- Dépense en énergie : 10 PA
- Permet dobtenir : s fioles (walenr 750 P :
- Tewps Oe préparation : 4 heures

- Epveuves 2;epvewue INT-I, 1 éprenve AD

Niveau 13 : Femmf ou Pme[e
Un peu rare - Cet 08 consacre peut rawener a [a vie
un adepte 0e Nlouvgl récemment 0écéoé (avec § PV)

- Dépense en énergie : 15 PA '
- Prix total des ingrédients : 500 PO

- Permet V'obtenir : 1 os (wlew 2800 PO)

- Temps Oe préparation : 8 heures

- Eprenves : 3 éprenve INT-I, 2 éprenves AD




ion de Niourgl permet de voir et de connaitre un cevtain nowibre de choses tant que e prodi
ent, [e prodige permet didentifier les waladies, les insectes, les champignons et [es ol
avaissent par nances de couleurs chatoyantes que les cultistes apprenment a vecon

tigue. Ce prodige et enseigné anx adeptes afin de leur faire comprendre la toute-puissance Oe Ni

a5

fe o
&

es : i
P_;Ecogmaitve ou comprendre une waladie, un poison
~e‘connai§rg des insectes ou arachmnides
conmditre des chawpignons ou wioisissures
n utilisable en situation de cowbat

emps Oe priéve : 6 seconodes
Le Preétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
ve cette prieve

- Compter un maxinmum Oe I winute par nivean
- Le Prétre peut utiliser sa vision tant qu'il continue

Comptez 2 PA par wminute
Epreuve : MagiePsy
Epreuve nécessaive seulement jusquan nivean 8

Portée : quelques metres
cultiste pent utiliser sa vision jusqua 5 metres

A

- « Yuk Azado Miour-Goole » a répéter y)[usie YSEa
fois en chuchotant o

Notes oiverses :

Ladepte a besoin de se concentrer sur [a vision et
peux pas cowbattre ou se [ivver d des actions cov
plexes en wieme temps. ‘
Ce prodige permet de Teconnditre et dappréhend
une potentielle maladie, des détails concernant [es
insectes ou les particu{avités de divers élements ﬁé&j
d Niouryl.

Echec critique : Niourgl wétant pas dans de bonme
dispositions, le Prétre vecoit une wmtation wivieure
tirée an basm’b et il a 0éja cette mewe wmtatio
celle~ci towbe sur lallié [e plus proche). v
Réussite critique : ancune dépense en PA et [a visio

pourya durer 10 minutes,




bond de Niourgl

pel a son dien, le Prétre tente de renvoyer un projectile physique 7m [ui est e L
0e son influence pour faire rebondir Lobjet qui pourrait blesser son fidele, et Oans certa

T,OMYHG Oirectement vers [ agressew

que sous une gréle de fleches, [e Pretre ne peut tenir bien longtemps compte tenn de [a bepe.
R0 m1que, mais [e prodige est assez impressionnant pour décourager certdins adversaires.

ges : :
ction épisodique, pour le Pvetre uniguement
[ficace seu[ement contre pm)ecm es pbquues

s de priére : aucun
Prétre peut [ancer ce prodige a wimporte quel
ent lovsquil sait qmr est pris pour mb[e, et
trois ?ms en un assaut - le fait de lancer ce
e Tuterrompra une autre priere - ne compte
Some une daction Ou Prétre sur son tour
X
nt : 3 PA (par pvojecti[e)
{'epreuve est vatée, 1 PA sera tout Oe meéme
epense et le problge sera sans effet

stance uniguenent
Jectl es pbquues umquement
Prétre doit savoir que quelquun est en train
tivey dessus, mais ne sauva pas forcéwent si le
iectile [e touchera

¥ o

Prieve : ¢
T Cbucbotez « N'Zab > mmbement et avec convic-
t1on, et pensez tres fovt a N1owg[

Notes Oiverses :
Si le Prétre véussit son prodige, le projectile vepart
dans la direction approximative don il est venm. 1
est poss1b[e quﬁl ne touche personne ensmte, on qu’1{
blesse nimporte qui 0'antre que le Prétre si que[qu’un
est sur [a a trajectoire (voir en fonctmn des cas).

ffet obtenm sur 1DG :

1: le projectile est dévié vers a gauche

2 : [e projectile est dévie vers la ganche-centre
34: Kz projectile vepart vers [agresseur
5 : [e projectile est dévié vers la dvoite-centre
6 : le projectile est devie vers [a droite
Echec critique : tout se passe tves vite avec ce promge,
aussi il n'y apas b'effet specm i liechec critique, mais
[e Prétre bepense tous les PA prévms pour [e pvomge
et vecoit néanmoins [e projectile.. '
Réussite critique : le projectile repart automathue—
ment vers [agresseur, et en prime serd
cowme un tiv critigue. f




llons glaireux

e Niourgl a tres souvent les voies vespivatoires encombrées, consecutwemen" ) 7
s cohabitant dans son organiswee. 1[ peut donc libérer ses bromches en crachan glaire
$ ennem1s, fmsant appel a Niourgl par [a wewme occasion pour les transformer en au ant

t Devient ainsi redoutable.

ges
jo;ech[e mystique
Peut toucber jusqua 3 cibles
ut blesser wimporte quelle créatuve ou esprit
gnore Larmmre

emps 0e priere : I assaut
iLe Pretre ve peut pas cowbattre pendant qu’1{ pré-
ve cetie priere
Durée 0u prodige : immédiat
oﬂ$4 PA
prevve : Mag1ePsy+2
- Bprenve necessawe seu{emem; jusquan niveau 8

eau 10 et supérienrs : 8 BL
guiove Larmure, méwe magique
Ne comptez pas de borms INT ou de matériel
Voir notes diverses

o...o.'
Portee : )usqu'a S mwetres

- Portée calculée depuis [e Prétre )usqi/l,’a sa cible

Aire effet : variable :
- Si plusieurs adversaires sont an cowde d coude, le [ o
Prétre peut tous les affecter
Niveaux 14 3 : 1 cible

Nivean 4 4 6 : )usqu'a 2 cibles
Nivean 7 et Supérieurs : jusqu'a 3 cibles

Notes Oiverses :

Le crachat du Prétre est toujours dirigé uniquewent
vers le visage des adversaires, aussi [a p{upmt on
temps les dégats sevont complets, Cepenbant, si une
es cible porte un casque intégral — ou si elle wa pa
de visage — les dégats pourront etve wiitigés ou mem
ignorés. -

Echec critique : suite a une facétie de Niourgl, fes
postillons glairense frappent les deux allies les p[
procbes ou Preétre. :
Réussite chque grace awn alignement pavfont avec
le plan de Zhol, les begats sont boub{es |




ot : 3 PA ef

s PA sont dépensés seulewent si [a cible e véussit

"h‘etsv"‘_“.cib{e banbicapée

tion Oirecte Oe Niomfg{, [e Prétre wmandit une cible vivante et celle-ci Oeviendra l'ot

i sattague anx yeux. La cible infectée aura le contour des yeusc rouge et gonflé, des pas
la cornée qui larmoie, ne [ui permettant quune vision f?oue. Bien que wayant quun bgfet, =

est de tves longue durée, puisquen [absence de soin adapte, [a bactévie siinstalle pour oe bon.

i
Biod

s

ilédiction m;gsthue sur-ume cible ‘

breusx malus légers sur une cible Priéve : T
onctionme pas sur tous les types Venmemis - Habituellement, « Anel-blak Nougoulii [ »

ps 0e priéve : 2. assauts Notes Oiverses :

vétre e peut pas combattve pendant quil pré-  Une fois que [a bactérie sest installée dans [a végion

ette priere oculaive de [a cible, elle ne sen ira pas velle-meme..

ee.Ou prodige : permanent 1l faudva que le malade se vende dans un temple de”
’T‘Ma{abie contracteée est permanente (voir notes) Youc{ibb. 1l semblerait éga{ement que [es guerissenrs

_ E[[es sylvains et Hauts-Elfes proposent des soins

icace pour ce cas précis.

Echec critique : un allie o Prétre, choisi par [e Destin,
se retrouve in[ecté par la bactérie, tandis que lenme-
wi s'en tive d bon compte. i
Réussite critique : [a bactérie est tres virulente. Tois
les malus sont doubles, [a cible touchée seva quasi-
ment aveugle pendant toute [a durée du combat et ne.
pourra effectuer aucune attaque-a distance. A

e : MagiePsy+1
sistance Magique de la cible obligatoire
écessaire seulewtent jusquan nivean 8

ytee : jusqu’a 10 metres

st en quelque sorte une malédiction et non un
,;le, puisque clest [e dien qui vise _
ible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
u Prétre e




t une certaine quantité dasticots rouges ou plan de Var-Zebeth et en [eu

ur une ou plusiens plmes, le Prétre de Niourgl peut traiter les blessures Oe ses mpag
e une partie de leur énergie vitale. Les lavves sont portenses de germes étranges qui accéle
ion et venforcent le sang de [a victime. Le souci, crest quil faut Avoir Un sacré mom? pouv suppor

,_61', [BS sensations tves {)12611’1’88 6]1/1'1[ procure.

ages ,
N pen mplbe SUY une c1{) e, hors combat
ent échover si la cible mangue de conrage

Durée du pvomge 15 minutes
Pendant ce temps, [a cible doit vester immabile et
nbrgv; ['effet se propage
ont : variable
PA est converti en 2 PV
- Maximum : 1D4 PV par niveau (lancez 1D4 pour
“baque nivean et additionnez)
- Le Prétre peut choisiv de rendre moins de PV que [e
core ob enu, mais pas plus

‘_'p Job_" e fouctionne toujours mais son efficacité
_ wwab?
a cible peut senfuir si elle perd courage, et dimi-
er Lefficacité ou prodige
estrictions :
prodige west pas pour les mauviettes. La cible
prodige Ooit passer une éprenve 0e COU si son
Courage est mfewewr a 14, et un échec peut altérer [e
Oéroulerment du soin (voir notes)

%i;tée_, : contact i k
Le Prétre Ooit étve au contact pour soigner

Notes bwerses

En [onctlon 0e son niveau, le Prétre pomfm so[ﬁc
ter le concours dwn nombre variable vasticots. Tou-
tefois, le contact des larves sur la pean a de quoi
vebuter wimporte qui. En général, les gens un pe
couards auvont tendance d ne pas tenir en place.

Les Puruls de Niourgl wont pas besoin de passe
déprenve de Courage, et cenx: qui ont [e statut de
servant de Niourgl disposent d'un bonms de +2.

Si [eprenve de Courage de la cible échoue, COMSIOETez.
les effets suivants :

Echec critique : la cible senfuit au prewrier contact
des larves, et aucun soin west véalisé : tous [es BA.
SOt perous. ¥
Echec a-6 ou plus : [a cible ne tient que quelques wij

nutes et 50% Oes points investis sont perdus, le sofn
west efficace que pour wiotie. 3

Echec de -3 a -5 : [a cible tient Presque jusquan bout
wais finit par senfuir en hurlant, alors 25% Qes Points,
investis sont perdus et [e soin pevb 25% De’ §es eff

.ur':




vituel étrange, le Pretve incite Niourgl a modifier radicalement le comporteme
une maladie, faisant wuter ces derwieres. Ainsi, celui qui était malade se vetrouw
itvepartie une gratification aléatoire de Niowrgl, généralement sous [a forme O'un organe
ve en plus, parfois dume capacité spéciale. Ce procedé est trés aléatoire et sa puissance dépent

h@es. : e : //>>> L
~5msfovmat10n d'une maladie en une wmtation

't«raffecte_r £e Prétre ou une antre cible

ée ou rituel : dix minutes
10ant ce temps, {es personnes concernées par [e
L Doivent etre an calwe

e de Poudre ou Reliquaire de Niourg
demi-litve Ohuile standard

preuve : MagiePsy-2.
Eprenve nécessdive seulement jusquan nivean 1o

Prierve : o |
- Une longue suite de psaumes corrompus qui fout

wal a la gorge

Notes oiverses :

Selon [a maladie concernée : ;
- Tnfection des plaies, wyxomarrante, vhume, tou-
rista, Boustigi[asse, ](iévve fanghienne, tremblotite,
crampes de burzum, gorgeolite, gratouillette : tivez.
une mutation mimeure an basavb (vorr tableau Des
mutations) :
- Fieure du marais, maldorantose, flewitase dovée,
syndrome de Wannaforgaite, bubowite purulente,
peste de Keleem, Tentacu?ase de Wyrm, Zaibola, ovi-
wimporte quelle waladie spécifique a Niourgl : une
wutation wajeure au hasard (voir tablean des -
tations)

Echec critique : [a cible vecoit e-double de mutations
et ... [a maladie est toujours [4. 3
Réussite critique : que{que chose détrange se passe, et
la maladie disparait. vapidewent sans causer. aucune
witation. Niourglest vexé, | o<l




e prodige, le Prétre fait apparaitre une banniere verdatre et translucide f[otm_
wn témoin malsain de [a toute-puissance de Niourgl. Tous les alliés ou Prétre a por
\_1e"re, quand bien wewe ils [ui tournent le dos, bénéficient d'une augmentatwn oe [a 14[

iques, anssi bien intellectuelles que physiques. Crest moche, mais effwace

es
"me?over tous les membves Ou groupe
Durée [imitée
nctionve ;aowr tous les types de combattants

emps Oe prieve : 2 assauts
Prétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
"re cette }’)Y]CYG
vée Ou prodige : 1 combat
La banniere est effective jusqua [a fin de laction de
wbat en cours, tant quun enmewti est debout

¥ uve MagiePsy
ces : bonus

Dbanwiere se matévialise au-Oessus du Prétre

15 les alliés se trowvant a moins de 5 metres de [a
wiere benéficient de son influence
ortir 0e [a zone dinfluence annule [es boms

>

Priéeve :
- Le Prétre 0oit wmmrmurer « Sbo ak smga {0 » beu’
ou trois fms

Notes oiverses : |
Linfluence de [a banniere ne fonctionne pas a trave
les wurs, et les alliés du Prétve doivent étre en

de ce derwier d la portée indiquée pour que [e prod
fonctionne, g
Ce prodige consonme pas wal Vénergie astrale, évi-
demment, wiais il vous donme une auva incroyable.
Les alliés qui ont le statut de servant de Niour
gagnent wn bonms de Courage supplémentaire. (vo
page 1 d ce sujet).

Echec critique : Niourgl sera fache et tmnsfovmem les
bovus en malus..

Réussite critique : ce prodige sera prolongé penbant 5
heure sans dépense sumo{ementmre




fait apparaitre en quelques secondes des milliers de tres grosses lavves translucides qui

t et provoquent e dégont, [a fuite ou [a panique. Le prodige est généralement uj;i[isé POUT- TP

gens ou commun, car il wa que peu Veffet sur les wilitaires ou les combattants aguerris. Tl est &
1 0uo avec lapparition de blattes vertes, lequel est véservé an Purul de Niourgl. o

ges : e >>> %
créer une Oiversion, impressionner

1 utile en situation de combat Bricie: e

i - Prononcer d voix basse « Guelned’ assloss | » avec
ps Oe prieve : 3 assauts [accent Vontorzien

Pretre ne peut pas combattre pendant quil pré-

cette priere Notes Orverses :

' Bien que velativewent inoffensives, les larves qui

apparaissent subitement ont tendance a ne pas étre’

au goitt de tout e monde - bien quen théorie, elles

peuvent servir d nourrir 0es animanx insectivores.

Les larves disparaissent an bout dune quinzaine

de winmtes et vont wourir en se tortillant dans [es

7ecoins bispom'{)[es. Elles se Oéconposent vite. T

Tnvoquées en wilien urbain, comme par exemple a 5

[intérienr dune taverne, elles wont généralement-

aive décamper [essentiel des badamds. Les plus Tir-

telligents Ventre ewsc sauvont toutefois désigner le

coupable dune telle apparition. 8

srenve : MagiePsy

reitve nécessaire seulement jusquwan niveau 8
fets : wariable
e Prétre invogue environ un wiillier de larves par

L le profil des gens sur [a zowe, ils peuvent étve
e panique mmédiate ou bien avoir a véussir
épreuve e COU pour déterminer lenr véaction

Echec critique : génération d'un sortilege entvo(pique.

arves étant mstantanément noyées

j , : § Réussite critique : plusienrs dizaines de milliers de
ait trop [rmb) les [arves sont nstantanément

, ] [avves se matérialisent et vecowvrent completerirent.
o ooies [a zowe, et personme ne peut résister a envie de fuir le
(e e ‘e p périmetre. &)
¥tee : jusqu’a 30 metres
culée depuis [e Prétre jusquan centre de

‘r’e’.b’gffet : Zone 1O wietres Bl
-fa?ﬁ'es s,_ematéria[i@f‘y‘;t.suy une zone circulaire

meégs 0e iametre .




cher de Niourg!

pant quiil sait un Eeu mieux Oiriger [a wolonté de son dieu, le Pretre peut mfecte 0es

un simple touc

er. La mancenure est S][BHC]BMSG et Oiscrete. En OVLU’B, en fOHCUOH )

ens wont pas forcément [a possibilité dry vésister.
e est considéré come étant interdit dans la plupart des miliense uvbains ou cw]ﬁses, et son utilisc
ans un tel cadre pourra désigner le Prétve comme criminel de manieve immeédiate. =B

ages : ,
ufecter une cible avec bes waladies unigues
f nchpn’ne pas sur tous [es types 0'enmemis

wps de priéve : I assaut
e Prétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
re cette ]01’]61’6
urée Ou proodige : permanent
[abw ]MOCM[@G sera contractee JMS(J]M'(/I guew—
e La victime

017134 PA
prenve : MagiePsy-+1
- Bprenve nécessaire seulement jusquan nivean 8
- Test Qe vésistance magique obﬁgatowe, mais [a cible
wn walus ega{ [a woitié du nivean du Prétre,
Tondi au supérienr
3ffets -
Tnoculation : le prétre infecte la cible avec ume
aladie étvange aléatoive [woir notes)
strictions :
a Oeffet que sur les humains ou humanoides

vtee : contact
Le pvetre doit pouvoir toucher [a cible

Notes-0iverses :

Etant de nature trés chaotique, Niourgl permet a
Prétre 'inoculer des ma{abies, mais ce Dernier ne
pourra le le faive que de maniere assez a{eatowe,
moins tant qm{ est a bas nivean. En effet, en ut
fisant [a fiste ci- bessous, le Prétre peut CHOISIR 0
soustraire son niveau (en totalité) ou résultat obten
au D20 pour angwenter [a dangerosité du processu
Excemple : au niveau s, il peut cZoisiV de [ancer 120
tout simplement, on alors TD20-5 (anmnonce a fair

avant de lancer e 08).

Maladies contractées, sur 1D20 :
ION2: Hemovmgw de Var-Zebeth
34 6 : Mutation mineure
7 410 : Zaibola
II 4 15 : Ossature corrompue
16 4 17 : Fievre foudroyante de N1ouvg{
18 4 20 : Nausées 0ou p[an de Zhol e
Pour connditre les effets des maladies, voir documient
« Maladies et remedes . :

Ecbec CY]’EI?MB {e Prétre 1’6(;011; un CbOC el ectwque an

contact de la cible et perd 1D6 PY.
Réussite cvitique : [e Prétre inocule la wmfable 0e S0
choix, ui wctus k. coin 0s. [evn!s '




ourt vituel, [e Pretre sassuve de [a fidélite O'ume personme, O'un com agnon, 0'un membre
ui octroie au passage [a poss1b1hte 0'étve considére comme un véritable adepte Oe Nio
disposant Yaucun powvoir, ce nowvean fidele, ainsi considéré conme un <« servant » on
certains avantages et notawment pourra consowmier sans risque les produits speaﬁque bu Cuﬁ
(] e oe N1ourg[ [ui permettra detre considéré comme bienvenn dans les temples. :

gés ; Lade

un nowvean fidele

troyer Oes bienfm'ts a un équipier
XXXX

vée Ou rituel - 10 minutes

vée Ou prodige : permanent
prodige dure jusqua ce que le statut de fidele soit
pav le Prétre o par un autre Prétre de Niourg

enve : MagiePsy+2.
e nécessaive seulement jusquan nivean 1o
=D qtté de Niourgl : [a cible gagne un signe discret
appartenance au culte
a cible peut ingéver des prépavations de Niourgl
\vec ce statut, [a cible gagne encore Coust sous
fet O [a Banmiere Tufame
et Oe béneficier de [a Rétribution de Niourgl et
iy de Récupération du Fidele
trictions :
Tniquement pour les humanoides vivants
B
tee contact
Pretve doit étre au contact de la 01{7[

>

Priéve :
- Prononcez les psaumes 4 et 5 0e Sara otb

Notes orverses :

1l est important davoir des servants, car ces dermiers
wont pas [’ayapmfence des wiembres du culte, et [es
habitants des végions civilisées ne vont pas les consi-"
0éver commie 0es ennemtis an prewier regaro.

Unie fois marqué par Niourgl, [e fidele devra faive en
sorte de e pas trop contrarier le culte, sans quoi son
statut pourra etre revoque.

Révocation du fidele : e
Pour supprimer [e statut particuier d'un servant du
Culte, [’ Prétre effacera swp(ement sa Marque, be'
Niourgl, sans éprenve et au prix de 2 PA. 4

Echec critique : ce wétait pas [e bon jour pour ce wtuef
Niourgl est mécontent : [a cibleet [e Pretre pevbent
tous [es denxe TDG PV et aucun fidele west désigne.

Réussite critique : allez savoir pourquoi [a cible se
sent magnifiqguement bien et gague FO+1 de maniére
permariente. Aussi, TOUS HOteZ que sa M(m]ue 0e

N]OMYg{ est 0ésormais IWI]GOSSIMC a }:etwev x




wilien wn affrontement, e Prétre peut se concentrer pour émettre autouv Oe lui une.
S pesteuac causant des effets immediats, [esque[s plongent immeédiatewent ses ennewtis da
s Oeffet sur les capacités des opposants, mais peut sévieusement entamer lenr moval.

stateur 0ans [68 batmﬂes mngees

ages
iner le moval des troupes ennemies

'affecte 1as les allies

e fonctionme pas sur tous les types dennemis

enips 0e priéve : 2. assauts
Le Prétre ne peut pas cowbattre pendant quil pré-
e cette priere
Durée 0u prodige : immediat
- La vague e peste est immédiate, mais ses effets sur
e Courage pewvent duret, toutefms [a waladie west
jas vésistante et disparaitra en quelques heures

\_‘1“«'7‘«'

g ve : Mangsy—I
es Oe résistance magique obligatoire, mais les
s auvont un wialus ega[ [a woitié du nivean du
vetre, arrondi an supérieny
i les cibles sont nowibreuses, test de groupe
Hets :
Transformation cutanée : voir notes
Decouragement : COU-S pour toutes les cibles
‘ fectées
Restrictions :
- Efficace wniquement sur les humains ou huma-
10ides, 0'0vigine non magique
e *®
ive d'effet : zome 15 metves

| ‘eﬁet, se propage baﬂs toutes {es bwechons ?autour ;

> 2
Pwere J
- Criez [e p[us fovt posmb[e « Vague 0e peste [» pour

que [CS ennevms COWIPYGHHBVE ce ql/ﬂ [BMY arvive
trem{)[ent bans enrs deMSSBttBS

Notes o1verses :

Transformation cutanée : avec ce prodige, vous n
fectez facilement les gens avec une gactewe q
cause principalement des problemes cutanés, ma
les symptomes vessewblent a censx dune peste {mbm
nique fulgurante. La peau se cowvre immédiatement
de grosses cloques et de plagues rouges qm’ démangent
et ve peuvent passer inapercues, ce qui inguiete tres
vivement [es ma{abes La bactérie seva élimineée | par
[organiswe en quelques heures. ~'
Les opposants 0écourages sont p us besmmts et ont
tendance 4 se bec1ber beancoup plus facilement pow
quitter [e combat il towrne en le F ur défavenr.

Echec critique : génération d'un sortilege entropique.

Réussite critique = en plus de la peste illusoire, cen

qui sont toches par l: prodige Tecotueut. ega(emen ;

en cadeau. une-infection ocu(qawq (effets. inimediats

AT-1/PRD-3/AD-2 /CHA-3) qu'lfs bewont ens
aller faive soigner. |




e wieille inprécation complexce, commme seulement des membres du cu[te, le Prétre par
ur une zove un nuage de bactéries malsaines se nourrissant de wiétanx. Le vésultat est im
qui se vetvouvent dans [a zone visée : les avmures et armmres métalliques deviennent fr
oe lenr efﬁcacne En outre, [effet est permanent, ce qui peut se révéler dévastateur si [e probl 'e‘es
S yne armmrerie, e matériel perdant ainsi une bonne partie de sa valewr.

gBS

oicap watériel des ennewmis

$ permanents, impact éconowique grave
ffectevvtes afﬁes, pas Oe vésistance 140551{)[

mps 0e prierve : 2. assauts
Prétre ne peut pas combattre durvant cette prieve

ée Ou prodige : permanent
ne - fois afggctée par la vouille, le matériel ne
YOUUe jamais son ntégrité Oe 0épart
QAP P @
out : 12 PA
grenve : MagiePsy-2
preuve nécessaire seulement jusquan nivean 12
s ARMURE (en wmeétal) :

- 0¢ Rupture angenté de 2
R (score 0e PR g[o(m[ des cibles)
ifets ARME (en métal) :
oint 0e Rupture augmenté Oe 2 / Dégats -2
>strictions :
Juiquement sur les armes et armures wétalliques
s_, effet sur les armes on armmres enchantées
. ol
Portée jusqu’a 30 metres
ire b'ef){et variable
ome circulaire Oépendant du nivean du Prétre
Jeanx 6-7 : 10 wi de diametre
‘au&: 8-9:12 m de biamétve

ea@ 19_—15 20 m &e b,mmetre’ S

Pripniart

> N

Priéve : ey
3 PT]BYG S1{€HC1€MS€, car en 961/181’61[ UOUsS ne 'UOM[BZ'
T)(/IS etre reconnu COM]O&[[){

Notes Oiverses :

Aussi connu comme « Fléan des Nains ». A utiliser
avec parcimonie, car cevtains alliés ne supportent
pas qwon endowmage le matewe[, quand bien meme
il sagit de celui des enmemis.

Lovsque [e prodige est [ancé, une faible brume ovan-
gée se crée et se fme vapidement sur tous les métanse
présents dans la zove. La brume disparait alors, mais
le métal se teinte vapidement et devient friable.

Ce prodige est vedouté de certains peuples et de 1W<~
breuses abrmmstmt]ons fanglyiennes. Toutefois, il est
a noter que la plupart des lienx urbains - magasms
ou armureries - sont protégées contre ses effets par»
des enchantewents [ocaux permanents. '

Echec critique : génération dmn-sortilege entropique.

Réussite critique : [a brume est extrémenent corro-
sive et tous les effets sont doublés - [es cibles toucbeeg
par mﬂem's, pouryaient. perore une pmftie e [eur
Courage si efles sont [argement equipees (‘)e meta )




pissante attaque m stique est un atout de poids contre les adversaires veca[cnm
ce qui se passe, il faut imaginer que Niourgl préleve dans un des plans Vexistence .

monde et impossible a décrive, et quiil projette celle-ci sur ume cible bes1gnee par son"Pv
se vépand sur [a cible et provoque des dégats aussi bien pb;gmques que psychol og1ques |

A

Jsages : . >>
ﬁ}egats mystiques sur une > cible /’> _
»'.?_tta ue d Qistance pour [e Pretve Priéve : bt

eut {essev n'importe uelle créature on esprit - Criez « Kaltizo Miour-Goole [ » | i«
nove [armure natm'e?[ -
Notes diverses : |

D’apves les vecherches de certains érmdits en tbeo 0~

gie, 1 il est possﬂe que [a watieve immonde pm)eteev
par N1omfg[ soit Ou vomi O'insecte tmnsnatmfe[ bm

”‘:;-?‘uvée ou prodige : 1 assaut
- Clest un prodige quasiment instantané, mais il vem-
’;_[ace toute Attaque, Pavade ou Esquive Ou Prétre

, ﬁﬁ [a bave provenant d'une entité déwoniaque ou [e )u" _
Cott : BEA dun champignon paracoswiique. Quoi quil en soit,
- Epreuve : MagiePsy clest efficace. 1
33 veuve nécessaive seulewent jusquan iveau 10 Apres coup, [a matiere se dissipe rapidement, ce qm,
;)f ets : explique quwon ait du mal a létudier. 4
ﬂ“-}’)[ﬂ& bes dégats, [a cible perd 2 en COU et en

‘f

cbgque impact (si applicable, effet temporaire Echec critique : appliquez les effets dume ma{abre’sse :

‘mnt 24b) au lancement de sortilege. v
— + - Réussite critique : le Prétre ne dépense que 2 PA et‘ -
;ég'élts - variables ajoute +4 anx 0Egats. g f*‘

veanx 9 d 10 : 2D+6
- Niveaux II et supérienrs : 2D+8
Comptez les bonms (bonus INT, bonus mystigue o




twel, [e Prétre peut vecoller un membre tranché, véduire une fracture o vemet
erou ou armcg,é, ue ce soit pour [ui-wewe il est un pen témeéraive, on pour un allié. L
L sont cependant cZaotiques, et il se peut quau passage la cible on vitue[, reparte avec un
une witation supplémentaire. Le prodige comte un pen cher en ingrédients, mais qui ne
as un peu d'argent pour récupérer un bras ? &

ges : e Notes Oiverses :
QD?{GV un wembre ou un organe perdu Pour wiener a bien le rituel, [e Prétve doit composer.
duive une fracture un cataplasme avec les Moisissures de Pestilence et
sable s'eu[ement hors combat [puile. 1l doit etre an calwe POUY POUTOTY Temettre en

XXX place Lovgane.

tvée Ou rituel : 10 minutes Bienfait de Niourgl :

vée Ou pvobige : permanent Le membre est vemtis en p{ace, wais il veste un effet

embre rewtis en état vesteva en place jusqua ce 4 tiver an D20.
it ¥uiné de nouvean 10-20: [a cible écope 0'une mutation majeure

. 16-18 : ovgane contrefait : CHA-2, AD-2
grédients : 11-15 : [a cible écope d'ume mutation wineure

dose de Moisissures de Pestilence 9-10 : ovgane genant : AD-1

1 dose O'huile de foie de morshleg 0-8 : organe étmngement placé : CHA-1
: o 15 : aveun effet notoire

> : MagiePsy-2

Echec critique : [a cible revb 1D6 PV et [organe west-
cessaire seulement jusquan nivean 12

toujours pas remis en place. Lassistance ricane. -

Réussite critique : le Prétre ne dépense que 4 PV et
wawra pas besoin de tiver un Bien)zzu't de Niourgl. =~
%




enchant ce prodige, le Pretre sassure que tout ennemti de Niourgl paiera de -sa personr
$6s d ses adeptes. Ainsi, dans le feu de Laction, les enmemis du culte sentiront es douler
a mesure que Niourgl brile leurs ovganes de Lintérienr. 1ls penvent mettre un certain t
oe ce qui leur arvive.. %

ages : e >> _
liger automatiquement des dégats en vetour ’/’>

Fonctionne pour le Prétre et ?es antres adeptes pyigye -

)

10”,79@'.‘9_ compris fes R LS : Murnrez « El voolah Miour-Goole | »
Dégats wystiques blessant wimporte guelle cible

Renvoie tous types de 0gats Notes diverses :

- | 4 Les alliés du Prétre considévés comme « adeptes de.
pps Oe prieve : 2 Assauts —  Nioupgl » peuient etre soit diautres Prétres, soit [ewrs.
¢ Prétre vie peut pas combattre pendant quil pré- servants, soit des Puruls de Niourgl.

e cette prieve Ces égats, produits par Niourgl [ui-meme,

Durée 0u pvob;{ge : 1 combat peuvent pas étre diminués, ni parés, ni evités.

‘ La-vétribution est ef ective jusqua [a fin de Laction Les créatures et autres ennemis toucbés p[usiemfs fms
e comibat en cours, tant qu'un ennemi est debout par cette vétribution devront faire face d une éprenve
' de courage, et en cas Véchec quitteront le combat pour
éviter quils ne se tuent eux-memes. 1l peuvent, éga
lement, dans cevtain cas, étre assez ntelligents poi
arréter Oe taper. e
égats : vari ables Ec?ec critique : avec un Oien 0ésormais tres fache; ;(e:
Prétre devra tiver divectement une calamité dans la
table Mankdebol.
Réussite critique :50% 0es 0égdts seront vetournés
contre [es ennennis et le Prétve ue Depense que 3 PA.

Shague fois quun cultiste du groupe est blessé, 50%
PV perdus sont infligés en retour comme dégats
cts a [a créature on a [a pevsonne qui les as cansés

Ces dégats ignovent toute armmre de lenmenri

)
Les Qégd!:s penvent vejm'v daussi [oin que possible,
et*h{_)u_tmn sera effectwe




de Sang de Saraloth

ige, le Prétre peut s'assuver quun objet transweette a coup sitr une ma{ame etmngs:
procbame personne qui le touchera. La chose en question pourra ainsi vester pendan

letat de piege, attendant une Frme 1 existe cependant queéues moyens de lever [a male icti
cela il faut d¢ja avoir lidee de
1 avoir [e tewps.

faire. Soigner [a maladie peut étve tres compliqué, mais surto

ges : e o :
widire un objet moyen ou pemt Portée : contact : :
Lalédiction  puissante d retardement - Le Prétre Ooit etre an contact Oe 'ob]et pour le [

X X X X manoire

ce ou rituel : 10 minutes
rée Ou pvob1ge [onf}temps
malediction prend fin si quelquun touche lobjet

Notes Orverses :

Pour lancer [a ma[ebwtmn, le Pretre doit masser
QhA B lentement Lobjet avec [a Poudre Fétide tout en pro-
E = ; novcant les Litanies. L’oB)et, ne pouvant pas etre tres:
grand, peut en fait étre une partie d'un autre objet

(comme par exewmple une poignée de porte).

Symptomes : [a pevsonne infectée par cette maladie
A renve : MagiePsy est vapidemtent prise dume trés forte fievre et va
Tets : mfechon [u{guvante souffriv O'un malus de -4 a toutes ses éprenves.
ble qui touchera lobjet peut eventuellement  Elle perdva ensuite 1D6 PV toutes les cing minutes,.
ey au: effets ou prodige, mais elle devra véus-  tout en gagnant un pomt supp{ementawe de malus,
e v_emeuve 0e Résistance Magique auvec un A Oéfaut dmn exorciswe véalise dans bemfe out de
us ega{ aun nivean 0u Pvetve En cas Vechec, elle  [intervention mwbe 0’'un Prétre Oe Youc 1619 a cible
ue son sang devient plus chand et som‘/fwm va rapidewment peérir.
nédiatement de plusienrs symptowes (voir notes)
ostrictions : Echec critigue : 0éc lenchement 0'un som[ege entvo—
‘maladie waffecte que les cibles humanoides et~ pique. gor.
Réussite critique : [e Prétre ne bepense que - 2 BA et [a
bjet manoit ne O0it pas peser [us de dix kilos cible ne peut pas résister an mege Ly :
ne peut pas mandire une ci&e organique et/on

I.';




; hrobige trés m [messmnnant, e Prétre se tmnsforme 0e maniere presque mstantan-

lier 0'imsectes ai

s notrs et 'UYOWI{)]SSOMtS/ certains étant C&l]/JOIMGS e }quMBV et b'autres b

 pouy les vivants. La nuée en question peut se faufiler dans des endroits wmes, franchir des bbs
uer es cibles avec un certain succes. Lapparition provoque [a peur an sein de [a popu[atwn,
b gmnbe fatigue pour [e Prétre. Le prodige comporte égalewent le visque de disparaitre Jamas.

sages =
yanchir des obstacles, vo[er, se faufiler
“Impvessmnnant, permiet des attaques imparables

mps be priéve : 3 assauts
Pretre ne peut pas combattre pendant qu’1{ pré-
1e cette priere

urée Ou prooige : variable
Cowptez une minmte par nivean Ou Prétre
Le Pretre peut arvéter le prodige quand il veut

prewve : MagiePsy-2
prenve nécessaire seulement jusquan nivean 13

Le Prétre se transforme en une nuée dinsectes
wts, puis il veprend sa forme avec son matériel
Le Préetre nest p{us trop sensible aux attaques
phwsiques, mais peut souffrir (woir notes)

estrictions :

Degats : S]’)ECMH/L’X.’

S attaque une cible, e Prétre sous forme de nuée
causera A chaque assaut 1D+3 BL sans aucuve
preuve : [es insectes piquent et mordent les parties

décovivertes de a cible , et celle~ci ne peut ancune-
ment [es eviter on les parev dans [e cas b’une cible
fortement cuirassée, ajustez les dégats
joutez [e bonms INT anx 0égats canses S
Oe matene[_ wexiste plus d ]

Notes-0tverses :
La nnée est trés impressionnante, et tout opposant
avec wn courage inférienr a 12 devia- passer un
éprenve Oe Courage pour vester d son contact.
La nuée 0'insectes est un opposant pamcuﬁev, ave
des soucis particuliers. Les attaques physiques ne [
blessent que pour un quart des dégats (aucume pro
tection comptée) wais les attaques élementaires o
de zowe, comme [e feu on [a glace, cansent des déga
doublés. Se plonger dans lean peut permettre de [i
échapper totalement.
Si [a nuée est blessée a hauteur de [a woitié des PV
ou Prétre, celui-ci devra retrouver sa forme humain
et anra perou {'equwa[ent en PV. Dans [e cas de bles- 2
sures pﬁs [égeves, [e Prétre vécupérera [a moitie bes” 3
PV perdus sous sa forme de nuée quand il reprenbm 2
forme humaine. i
Ce prodige [aisse [e Prétre assez fangue, et il a sou-
vent besoin de se reposer juste apres.
-
Echec chque 2 le pretre se tmnsfovme en nuée
0'insectes, mais ces Oermiers partent 0ans toutes les
directions... Et ce seva fini pour sa carviere. Seu[ un
Point de Destin peut le sanver a ce stabe o
Réussite critique : grace . une intense cvnqentmtmvy
le Pretre ne dépense que la momé bes PA.




01s faire b1spam1tve les prewves O'un meurtre, ou le cadavre de que[qu’un b'ena):
out il serait arvivé un petit accident. Avec ce prodige, le Prétve ouvre [e p[an oe Zb
ande quantité d'asticots frémnétiques et puissants, avides de char. En présence d'un corps 06céd
vont en manger [ntérienr et meme les ossewents en moins de dix: minutes, ne [mssant q
vieve elles. Puis elles disparaitront une fois repues, ce qui est bien pratique. ‘

ges I i >\7> :
re disparaitre des coms ou de [a matiere orga- 3

en grande quantité Priéve : ;
aisse que peu Oe traces - Les wiots de pouvoir sont silencienx et sa{

Ips Oe priéve : 6 seconoes Notes Oiverses :
vée Ou prodige : variable Bien que portés sur la chair worte (qui peut étre
énéral, une dizaive de minutes d moins que le humanoide, wais aussi wimporte quel étre vivant a
e 80i vrai dive), les [avves penvent également dévorer [es”
vestes O'un repas ou mettoyer une zove souillée par
0es matieres organiques. :
Un vésious gluant veste apres coup sur la zone, et il
faubm donc mettoyer le matériel vécupéré, sans quoi
il dégagera rapidement une tres manvaise odewr.

Echec critique : génération d'un sovtilege entropique.--
Réussite critique : grice d une grande wmditrise Ou
processus, [e Prétre ne dépense pas de PA.

ce Oe ces grosses [arves peut provoquer [a
nnes impressionnables

yrteée : ]MSO’M'&l IO wetres
53161{11;6 dinvoquer le groupe de larves jusqua




et putrioe a [a fois, LAvatar de Niourgl ne vessemble a vien de connm et provogue la paniqu

tre Ou sol et dirige ses fluides immondes dans toutes les divections, essayant alors de i
nfectiens a toutes les créatures vivantes ans alentours. Vous ne pouvez nullewent [e-cortt
un allié a véserver aux situations désespérées.

ages
- Sewer [a panigue en mfectant 0es tas Oe gens
, ‘vocatmn ’bovs de controle

enmps be priéve : 4 assauts
_e Pretre ne peut pas cowbattre pendant qu’1{ pré-
1e cette priere

Durée du prodige : variable
LAvatm décide de [ui-meme quand il est temps de
artiv, et cela peut durer un mowent

prevve : MagiePsy-2
ff_ets_k:
1watar Oe N10urg{ apparait pfus ou wioins [a o
'invoque et commence a épandre ses bienfaits
- aux alentours (tnoculation)
‘ mocu[atmn [Avatar se déplace a [a vitesse dun
umain vapide et se dirige an hasard vers une ou
plusienrs cibles. 1l peut porter jusqua trois attaques
immltanées avec des pseudopodes vaporeux, sur
cibles situées jusquwa deusx metres de son corps.
oculation est toujours réussie de son coté mais le
psendopode peut étre esquive, et [a cible peut éven-
ellement vésister (voir notes diverses : vésistance).

Restrictions :
n%)ocatmn fmsab[e an maximum une ](018 ]oav )owr
e e |
Portée : )usqu’a 50 wmeétres

[ 'UOIVHZ WHGMDC 8'61’1 tenw 6{0191’16

T

Notes-0¢ combat : |
Points e Vie : LAvatar de N10uvg[ anra vm nowbs
de PV équivalent a deux fois les PV du Prétre qui-
{'mvoque Son Courage wa pas oe [iwite.

Blessures : [Avatar ne peut étre blessé que par d
attaques wagiques on. miystiques divectes, et il wa pas
0e score 0e PR, ni PRD, ni ESQ. Aucun 0égat phy
sique ne peut Latteindre. Si son total de PV descend.
trop prés de zéro, il vetournera dans som plan.  *

Notes Oiverses :

Maladies contractées, sur 1D20 :

ION2: Hemovmgm de Var-Zebethy

3 d 6 : Mutation mineure

7 4 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fievre foudroyante de N1ourg[

18 4 20 : Nausées ou plan de Zhol 43
Pour connditre les effets des maladies, voir bocumemt-
« Maladies et remedes ». :
Résistance : epveuve Oe Force, malus de -2. Les
Prétres de Youclidh sout immunisés, tandis que les
Preétres 0'autres Oienx 0evront passer ['emeupe, ma
sans walus, - 4 L] > !

2

Echec ctitigue : tiver une Calami{é 0e 'Mdﬁkbeb
Réussité critique : le Prétre ne dépernse que 12 PA.
| %3 \ 452 5 1




Mn vient a wouriv dans lentourage immédiat du Prétre, ce prodige b]fﬁa{e a veussiv peut fa
tte personne a [a vie, grace a laction vapide de wiilliers b'orgamsmes wicroscopiques
pération toutefms nest pas sans wsque pour [e Pretre, puisque celui-ci devra y perdve vme-yd,
opre émergie vitale. En Vewmcfye, a personne concernée Oeviendra probab[ement un abe
e réveillera avec au minimmm une mutation wineure. 5

sdages : _
mimation d'un cadavre tyés frais
sibilit de gagner un fidele
XXXX
ps 0e prieve : I wiinute
Ne peut PAS foncmonner en p[em cowbat
vée Ou prodige : permarient
S effets ou vetour a la vie sont, heurensement,

XXX XX

ont : 10 PA +uariable
owptez 10 PA pour le prodige

Prétve perd [ui-mewme 2D6 PV (aucune protec-
comptée)

PV e sont dépensés que si le prodige est réussi
yreuve : MagiePsy-2

Bl

cible revient a [a vie avec 5PV

ucher de Niourgl : voir notes

trictions :

cés ayant surven dans les dix wiinutes préce-
le prooi

¥ que le [9 prodige fonctionne, le corps de la per-
me ciblée ne doit pas présenter Oe E[essuve trop
e comme [a téte en woins, le corps scié en deux
Jecxé;se, etc

E|

Notes Oieretses :

Pour wener a bien ce prodige, le Prétre doit poutioir
sagenouiller devant [e cadavve et prier qurg{ pen-

dant une bonme winute, sans eétre bemnge 1l touche
alovs le front de la cible avec sa wain nme et war-

monme diverses [itanies.

Toucher de Niourgl : double effet

E[fet 1: la cible [ance 1D6 - i elle obtient PAIR  alovs:
elle devient un adepte de Niourgl et se wiettra au ser-
vice Ou Prétre (résultat IMPATR : aucun effet)

Effet 2 : les micro-organismes envabissant le corps
cible provoquent généralewent des effets secondaires,
fistés ci-dessous, au D.

1-3 : une mmtation wineure

4-5 : Oeux mimtations mineures

6 : une wmtation majeure -
Pour connditre leurs effets, vous devvez vous vefever
au tablean des mutations. %

Echec critique : clest tropde pression pour un seul
corps... Le cadavre wisé implose en projetant des or-
ganes )usqu'a Oixc metres et ne pourva p{us etre viwne-
né a [a vie. Le Prétre perd 2D6 PV, .
Réussite critigue = c'est un véritable vmmcle ou
Chaos... Le corps revient d la vie avec 10 PV et
souffriva daucune mutation. En revanche, il bev
automanquement wn servant 0e NmM{gU f):




désormais e powvoir de faire imploser [a tete dun adversaire dun simple geste
O-OY(O}&MiSWleS envabissent son cerveau. En commandant ce prodige a Niourgl, vow
isez [a cible, prononcez [e mot de pouvoi, et votre cible décede immediatement, sa téte pr

ovganiques dans toutes les divections.

ges :
ort mortel a destination d'une cible
¢ fonctionne pas sur tous les types denmemis

mps Oe prieve : 2 assauts
e Prétre ne peut pas combattre pendant quil pré-
cette priere
X I X
ut : 14 PA
reuve : MagiePsy
Cest, de vésistance magique obligatoire, mais [a cible
e wn walus égal a [a woitié du wivean du Prétre,
Arrondi am supérienr
Les PA sont 0épensés pour moitié si a cible résiste
de lennemi implose, cansant son déces
Les allies de [enmemi peuvent avoir d tester lenr
urage pour contivmer

Sans effet sur les démons, cvéatures magiues,
prits, éléwentaires
cible doit avoir une tete
Fouctionve ravement sur des créatures de plus e
ois metres de haut
™
orteée : jusqu'd 10 metres _
_, tée calculée depuis [e Prétre jusqua sa cibl
‘Preétre doit pouvoir distinguer [a cible, mais celle-
artieﬂeme:ét a convert

‘4)}3' ‘ -

Prieve : ¥
- Priere silencieuse a Niourgl, [e dien de toutes
choses qui rampent :

Notes Oiverses :

1l wy a pas grand-chose a ajouter anx effets de c
prodige brutal, si ce west quil contribue ravemen
vous faire des awis. Allez savoir pourquoi les gens
auront tendance d vous considérer comme quelquin
0e 0angereux..

Echec critique : génération d'un sovtilege entropique
Réussite critique : [e Prétre ne dépense que 8 PA et
cible ne peut pas vésister. e




pousse un cri raugue et projette devant [ui une salve de crachats mystiques qui se rével
sifs. En plus davoir leurs chairs qui se liquéfient localement, les adversaires peroer
ur armure an passage, et leur woral est entame. ' %

ges : e >> v
ve de projectiles mystiziues //>
i ucbey p[usiem's cibles Priéve :

toucher les allies

ok ; . - Comme il faut crier et cracher en weme temps, en
lesser wimporte quelle créature ou esprit ‘

général vous divez « Blenargh ! »

mps Oe prieve : I assaut Notes Oiverses :

et FEUL combattre pendant quil éructe gy quil sagisse de projectiles, les crachats wiystiques.
sont tres rapides et quasiment impossible a esquivey,
a moins que lenmewti ne s'y attende. :

Le [iquide corvosif [aisse de (qmves séquelles sur [a

peau des adversaires, lesquels pourront mettre plu-
sienrs 0écades d cicatrisey, et anront peut-etre meme
besoin dum Prétre de Youclidh pour sen remettre
totalewent. 1l est possible quapres deusx expositians,
2D6+5 par cible [a victime ne vécupere jamais son bean visage.

v

de 06 pour chaque cible a portée X v o : ¥
: ’OMB Z pas votre {)OV[V[S YINTELLIGENCE ECbeC CWUQMB 3 geneVﬂt]on 0'un SOVU{ége thYOP]qu‘.
o pas les bonns [iés au MATERIEL Réussite critique : [a salve est tres puissante, vous;.

-

PO a{outez +4 aux dégats, et les enmemis sevont soufflés.

¥tée : cone, jusqua 10 metres Lls se retrouveront d texye pour trois assauts, d moins
Oe véussir une éprenve 0e EO-4.

salve part devant le Prétre dans un come
Jjivon 9o degrés et touche toutes les cibles jusqua




Yige a ne gavder que pour les cas désespérés, tant il [)eut Aavoir 0es CONSequences nef¢

Lappel, [a Main Putride de Niourgl sort de son p

an et sempare aléatoirement de qu

esquels disparaissent d tout jamais avec leurs veves, leurs secrets et leur matérviel.
it une faible chavce de devenir fous. EBn cas déchec critique, [e Pretre [ui-mewe est tué sur

ages : |
00ige tres puissant -
Jspavitiqn'comp{éte 0'ennemis
it provoquer [a folie

ewips Oe prieve : 3 assauts

e Prétve vie peut pas combattre pendant quil pré-
cette priére
vée Ou prodige : 5 assauts

vendant ce tewps, [a wain éthérée de Niourgl mois-

Sonne 0es corps
2 T R XX L
out : 16 PA
reuve : MagiePsy-3

D6 enventis du Prétre, choisis aléatoirement,
paraissent totalement
La vision de la Main Putride de Niourgl peut
user [a folie (voir notes)
es enmemtis restant sevont fortement 0écourages
estrictions :
iowg[ ne sewparera en géném[ que 0es hu-
oides cav il wa que peu dusage des momstres,
emons, et créatures magiques 0Tverses

e Oeffet : [arge zome
i Wg[ pent collecter es ennentis situés jusqu'a
tres Ou Prétre O N

>

Pyiéve 3 K’ “-"-
- Vous devez 1épéter trois fois « Bavalousl, Mio
Goole ! », de plus en plus fort

Notes oiverses :

Vision dhorreur : voir de ses yeusc la main O'un die
aussi chaotique que Niourgl, fusse-t-elle éthérée, peu
caunser 0es dommages irreversibles. Cbaque a[,[ié )
Prétre doit dovc réussir une éprenve Vntelligence e
si elle est ratée, perdva 1 en INT de maniere bé{ﬁnitivé
avant de faive un jet dans le « Tablean de folie aléa-
toire ». Bu cas d'échec critique, les effets sont doublé
Quant aux envemis rescapés, une maniere générale
ils prendront [a fm'te en purlant. -

Echec critique : Niourgl est tres fache et il écrase
dovic [awie du Prétre, qui décede sur [e coup. Le Prétye -
pourra toutefois etre vamené a la vie si quelquwun
slen charge, mais waura pas acces aux PouToirs O
Niourgl pendant DG jours, T
Réussite critique : 2D6 ennewis sont pris par [d mai

de Niowurgl, et on ne les veverra jamais, | = -




[ des prodiges de Nioﬁrgl ;
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ection: DA @A @ * ¢ AR
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I_fpucbev oe Niour{q{ (page 14) N8 : Piege de Sang de Saraloth (page 2.1)
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(page 22) tie avec le travail de Maen(yout et Minossia e
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