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EQUIPEMENT et TRUCS
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%5 LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w
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- APTITUDES PARFOIS ETRANGES

Personnage : — _

Description et conditions Bonus  Occurences
Fougueux en montagne : En extérieur, en milieu montagneux AT+, Tir+l

Protecteur de la Vie : Contre les morts-vivants AT+ Tir+l

Expert en géopolitique : Pour comprendre des enjeux politiqu INT+2

Sauveur du groupe : Pour trouver de I'eau dans le désert INT+3

v
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Calamité des Nains : Contres les Nains AT+, Tir+l m
4
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Grand chasseur : Contre tous les animaux (non monstrueux, n AT+, Tir+l

Pinailleur d'auberge : Pour marchander en auberge ou taverne CHA+! 71 E__]




RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement (nivcau 5) et spécialisation (nivcau 10)

Renforcement : COU+L AD+!1 et 2 maitrises

Spécialisation :

Talents et Maitrises

Maitrise de I'arme a poudre : PI1+2 avec les armes a poudre

Maitrise des lames : AT+1 et PRD+1

Maitrise de I'armure légére (max PR3) : PR+1** +1 aux bonus liés aux armures (ESQ et déplacement

Sara Konnor ? : P1+2 avec les armes a poudre au contact et a courte distance

Coups spéciaux : liste et notes

Oeil de Robinoude : Tir précis PI1+2, ignore I'armure (épreuve AD).
Rechargement rapide | : Réduit le temps de rechargement de 2 assauts (épreuve AD, échec critique+1).
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