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%5 LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w

[ pr— Pistolet d'ingénieur

Détails : voir fiche associée

Détails : voir fiche associée

MONTURES ET ANIMAUX

Bestiole :
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Bestiole :

Détails : voir fiche associée
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eereem ] MUNITIONS

Type de munition
Fléche mauve des pirates (5)

Bonus/effet
AD+1

Fleche de qualite (5)
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Balles de calibre "Zoul", acier (10)

Doses de poudre noire (4)
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I VViande salée (3 rations),
Biscuits (10),

Fruits secs (2 rations) 1
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Personnage : — _
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Description et conditions Bonus  Occurences
Fougueux en montagne : En extérieur, en milieu montagneux AT+, Tir+l

Protecteur de la Vie : Contre les morts-vivants AT+ Tir+l

Expert en géopolitique : Pour comprendre des enjeux politiqu INT+2




RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement (nivcau 5) et spécialisation (nivcau 10)

Renforcement :

Spécialisation :

Talents et Maitrises

Maitrise de I'arme a poudre : PI1+2 avec les armes a poudre

Coups spéciaux : liste et notes

Oeil de Robinoude : Tir précis PI1+2, ignore I'armure (épreuve AD).
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