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Personnage : — _
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Description et conditions Bonus  Occurences
Inspiration de la lune : En extérieur, de nuit AT+, Tir+l i
Aura de Slanoush : Pour impressionner les cultistes CHA+2 |

Cauchemar des peaux-vertes : Contre les peaux-vertes : orques AT+, Tir+l

Crainte du magique : Contre les armes enchantées PRD+2
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Bi-Curieux : Pour séduire une personne du méme sexe CHA+2
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RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement (nivcau 5) et spécialisation (nivcau 10)

Renforcement : CHA+LINT+1 un talent en plus

Spécialisation :

Talents et Maitrises

Archiviste : Permet d'accéder a des sorts et prodiges de niveau du personnage +1

Ma foi est mon bouclier : Les prodiges de protection accordent un bonus de +1 de PR magique

Econome : Codt des prodiges réduit de 1 PA

Coups spéciaux : liste et notes

Désarmement : La cible perd son arme (AD-2, sur ennemi de taille humaine possédant une unique arme).
Concentration rapide | : Diminue le temps d'incantation de 1 assaut (Fumble+1, épreuve obligatoire).
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