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RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement (nivcau 5) et spécialisation (nivcau 10)

Renforcement :

Spécialisation :

Talents et Maitrises

Archiviste : Permet d'accéder a des sorts et prodiges de niveau du personnage +1

Coups spéciaux : liste et notes

Désarmement : La cible perd son arme (AD-2, sur ennemi de taille humaine possédant une unique arme).
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