Ay i : . . ‘

~ Edition Fernolienne réyisée
\ec le concours de Gregorif €t

it

1%




@-‘*'I—'f

W

-
Théologie
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Les palading de Slanoush

Slanoushy est le dien des secrets, des wices, de [a perversion, de la psychologie et des veves. 1l détiendrait les
secrets de ['Univers, comme par exemple, [a vecette de [a pate a tartiner aus noisettes. 1l sait conmment
pensent les fenmes. 1l comprend pourquoi [es howmes achetent de grandes quantités d'objets bétes et imtiles,
1[ sait pourquoi les fous hochent [a tete. Certains pensent que clest le dieu-démon bizarve par excellence, qui
guide ses adeptes dans de nombrenses disciplines incomméZensib{es.

Slanoush est une divinité un peu spéciale, qui sewble
avoir un penchant pour. les humains a [a moralité
«legere » et anx lourds secrets.

Les disciples e Slanoush,se [ivvent régulierement a
Des rituels que personne wa envie de raconter... Tout
simplement parce que ca west pas racontable.
Le siege social ou culte se trouve actuellement an
Temple de [a « Confession réformée de Slanoush», a
G[avgb, face au square 0es Cbouettes Clouées.

Le isciple de Slanoush aimera sthabiller d¢ jaune et
violet, saffichera sans discrétion partout en Terre de
Pangé. 1l existe par ailleurs un code vestimentaire
assez complexce qui symbolise la hiévarclhie an sein de
lordre (o wiolet, ou blew, du manve..), et il west pas
toujours évident de comprendre de_quoi il retourne
sans etre un mitie.

Obligations :

Slanoush ne semble pas avoir de véritable but. Com-
mie tous les dieux, il demande une séance quotidienne
de prieve/meditation/lecture d'une heure pour accor-
der ses bienfaits au portenr de Sa parole. Si [a medi-
tation west pas respectée, les prodiges ne seront pas
accov0és d partiv Ou jour suivant.

Le disciple de Slanoush est [ibre de ses actes en gé-

néral; wais devra se laver an moins ume fois par se-
maine{niienx vant ne pas étre un Nain).

Claby .

Avantages :

- Contre les adeptes et démons de Dlul et de Tzinmtch,
le paladin dispose d'un bonus de +2 en AT/PRD ainsi
que d'mn bonus de dégats mystiques de +1 PI (Slan-
ousb est en fvoib avec ces 0ivinités)

Restrictions :

- Le paladin wa pas de vestriction darmure, wiais Sla-
noush est un esthete : son pa[abin e pourya porter
Yarmure donmnant un walus an'charisme

- La divinité aime le cuiv, clest sans doute une his-
toire de fétichisme. Le paladin pourva donc séquiper
de pieces darmure de cuiv o cuir renforcé métal, on
de wimporte quelle armure spéciale «Slanoush» a
hauteur e la vestriction de son origive. Ces équipe-
wients pourront etre enchantés ou bénis

- Le paladin DOIT étre'en possession d'une relique de
Slanoush pour etre en Mesire %,uti{isev [es prodiges,
sans quoi il e seva quikivaspirant, paladin

A~D { ‘ | S .
= Interdiction Oe wieneryyequete favorable anx agis-
sements Oun-dutre dieuy-ou-0é\favoriser [ivmplanta-
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- Interdictign Qe ientir a u‘q aitre; disciple de
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(Bil de Slanoush
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Niveau 1

Leeil de Slanoush permet de voir, tant que le prodige est actif, d'travers certains murs, certaines portes, les

pavois des coffres, les bourses, les vetements...

Clest bien pratique pour-se livrer a bon ombre dactivités interdites.

Usages :
~ Excamen, espionnage, voyeurisime
- Now applicable en situation de combat

XXXX

Tewps Oe prieve: 6 seconoes

Duvée du prodige : variable

- Le paladin peut utiliser sa vision tant.quil continme
0e Oépenser Oes PA

- Compter un maximum Oe I minute par nivean

PAQ <

Cout : variable

- Comptez 3 PA pay winute

Epreuve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquau niveau 10

- Pouy woiv a traveys les vétements d'un personnage

qui possede de [énergie astm{?, ajouter une éprenve
a

de vésistance a la magie pour la cible

n..n..o...

Porteée : jusqu’a 20 meétres

~ La wision ou paladin peut traverser un seul obsta-
cle a la fois, a lexception des vetements qui peuvent
former plusienrs conches, pour une portée maximuim

0e 20 metres

Goss

>

Prieve :

- Habituellewent « Yuk Azado S[anousb » 4 vépeter
y)[usiemfs fois en cbucbotant

- On a souvent i un peu quiche, wais bon...

Notes orverses :
Le paladin a besoin de se concentrer sur [a vision
et e peux pas combattre ou se [ivver d des actions
comp(Zaces en mewe temps. 1 peut savorr ce quil
a dans wne piece fermée, a Lintérienr d'un coffre
germétique, 0erriére un wiuy, 0ans un récipient opa-
que, ou sous [a vobe dume belle femme de [a noblesse.
La vision [ui dovine acces a un forme de nyctalopie
tressélective puisquil peut discerner les choses qui se

trouvent wiewe dans le noir complet.

Cependant, certaines-portes'enchantées, des wmrs qui
avaient été imbibés\De magie, Dés créatures dautres
mondes pewventybloguen, totalecwent=ou partielle-
wient, cette UiSion. '

] /
Echec critique : généy%ibﬁ”b'un Jro0ige entyopigue,
Réussite critigue = {¢ paladiii me Dépensera ancim PA
et la vision powrva duve?Sintinutes. 4
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Niveau 1

Punition Méritée
Le paladin en appelle a son dien pour augmenter les dégats dune attaque en y ajoutant des dégats nrystiques.
Bien quil ne puisse pas [utiliser de maniere constante, a canse de [a dépense Venergie karmique non négligea-

ble nécessaire pour obteniv ces dégats, Leffet produit est intéressant; Cette technique va saméliorer. an fur et
a mesure quil progresse et pourra [ui serviv-a tous les niveanx.

Usages :

~ Bovus mystique ajouté a une attaque physique

= Ne fonctionne quwan corps-d-corps, avec une arme
- Peut toucher wimporte quelle créature on esprit

- Bovus variable, dépendant du niveau

X

Tewps Oe prieve : I assaut
-Le béms DOIT combattre durant cette priere

Durée 0u prodige : inmédiat

X

Cout : 2 PA

Epreuve : AT+2

- Ajouter 2 .au score AT pour cette attaque

- Si [’attaque est vatée, 1 PA sera néanmoins 0épensé
= Si [’attaque est parée ou esquivee, [es 2 PA seront
tout Oe meéwe 0épenses

c—b o=

Degats : arme+bonus

- Ajouter des points de dégats aux PI de Larme

- Bowus 0épendant Ou uivean :

Niveanx 14 2 :+3

Niveanx 3 a4 +4

Niveanx.5a 9 : +5

Niveaux 10 et SUperients : +6

- Ne cowtptez pas votre bovms ¥INTELLIGENCE

Restrictions :

- Novt cumulable avec wn coup spécial on wn antre
prodige dans le weme assant

-

Porteée : contact

>

Priéve :
- Priéve silenciense et secréte

Notes 01verses :

Les 0égdts causés par cette attaque sont comptes
commie des égats wagiques, ainsi qu'il en sevait pour
une arme enciantée o béne.

Avec un temps de prieve tres court, le paladin peut
frapper ainsi a chague assaut, tant quil dispose
0'énergie kavmique. En Vevomcbe pour éuitey 0e per-
dre trop 0%énergie astm{e, [e pafabin éuitera Oe. s'en
servir contre quelquun qui peut facilement parer on
esquiver. Ce prodige est 00MC vecommandé pour une
cible an so[, en dattaque a veveys ou contre que[qu’un
qui se vetrouve en situation de handicap.

En cas dattaque critique, vésolvez [e critique de wia-
niére standard-et boub(ez le bov@us mystigue.

WA g N\
En cas Oe ma(a@vessg a {'attaque, résolvez normale-
went lamaladresse be\qoiﬂgat, et 2 PA sevont perous.

d . - ) T
Le bonus ne s,'agaﬁq‘vgqm pas, Evidemment.
y 15~ a
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Niveau 1

Apposition des mains de. Slanoush

Le paladin de Slanoush peut soigner des plaies de moindre importance et vendve son énergie vitale a un béne-
ficiaire de son chois, sous réserve quiil sagisse d'une créature humanoide Yorigine non magique.

Pour cela, le pratiquant doit utiliser ses devixx mains et transwiettre son énergie sir la poitrine e de la per-
sonne a soigner. C'est un peu bizarre, certes. Mais cest Slanous.

Usages :

- Soigner les blessures sans gravité

< Récupérer un cevtain nombre de PV

- Fouctionme uniquewent sur une créature bumano’i—
Oe 0'origine non magique

- Le paladin ne peut se soigner [ui-mewe |

XXXXX

Durée 0u prooige : 15 minutes
pAQA @

Coitt : variable

- 1 PA du paladin est converti en 1 PV pour la cible
- Maximum : ID6 par nivean

Epreuve : MagiePsy

- Eprenve ncessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices :

- Récupération Vénergie vitale pour [a cible

-

Porteée : Contdct

= Le paladin doit étve an contact pour soigner

>

Pricvee
- Des psaumes d¢ velaxation, tenus secrets
- 1ls ne doivent pas étre entendus par dautres gens

s

Détails du prodige :

Le pa{abin doit s'isoler avec la personne d soigner, ou
ou wioins bénéficier O'un calme absolun.

Ensuite, le paladin applique sur [a poitrine de [a vic-
tine ses deux mains, mdais je TOUS passe les détails.
Celle-ci doit enlever ses vetements sur toute la par-
tie supérieure 0u covps.

Notes Oicerses :
Ce Embige ue peut éparey les fractures ou régler les
problewes liés a des blessures graves.

Ecbec critigue : [a cible perd 1ID6 PV.
Réussite critigue : [ 0épense en PA est Oiminmée Oe
moitié.

‘S N
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(° v w Niveau 2

Confession expiatrice (mal)

Slanonsh sait garder les secrets; mais [a divinité a également du talent pour faire parler les gens quand clest
nécessdre. Grace a ce prodige, une cible un pen faible pourrait etre awenée a avouer des nformations confi-
dentielles, des fautes et des actes Véprébensi&es oont e[?e se sevait rendue coupable.

Clest aiinsi que, pour régler les problemtes Yemquete compliquée, les vesponsable de [a justice de certaines willes
font souvent appel a des paladius de S{anousz

Usages : >>
~ Attaque wentale, malédiction '/‘/>

~ Pour faive craquer une pevsonme Prieve :

oMY 0.{)%”}7 Oes flvem.cb [ - Habituellewent, «Toukant Aend’ Bulzedrouss», sui-
- Restremt a certames cibles vi O'mn cevtain nowbre Velucubration en vontorzien

XXXXXX supérienr

Duvée ou rituel : 30 secondes

Durée ou proodige : 5 minutes Notes diverses :

& ? ‘ ﬂ ‘ Ce prodige ne peut sutiliser en com{mt, ni contre une
Ingreoients : personne wiobile. Pour obtenir un effet, le paladin doit
- I 00se 0e poiure noir attenore que [a cible se tienne un pen en y){ace, puis
ﬁﬁ il oispersera [e poivre noir Oevant cette Oerniére en
Cout : 4 PA psa{mobiant.

E;ovewue - Ma giePsy Si [e test de résistance écboue, [a cible craque face ala

- Test e ésistance magi?ue de la cible obligatoive ~ Pression Oivine.et avoue tout et w'inporte quot.

- Eprenve nécessaire seulewient jusquwan nivedan 12

L 1( 1: ATE Echec critique : le paladin ou wn allié, choisi par [e
~ Lo cible qui e vésiste pas an prodige e peit Seim- ?estm, gmque et AUoue am moins trois secrets d tout
e wonoe. g R

pécbev O'avouer ses secrets d cenx qui lentouvent £ # L7 ) 3 e
Réussite critigue : il n;est pas posmb[e Oe résister an

BRE I CLIONS - , : prodige et celui-ci dne trewte wiinutes.
- Tnefficace cowtre fes démons, dragons, esprits. et 7 o
. . oo e . . A Az N
créatures magiques, aisi que cenx qui ont la compé- : "\/,‘
tence « Téte vide » ' PN A\
oD { ’? A i \: £
Portée : contact | | N2 A\
=Hie pa{abin doit. étre an contact de [a cible \ CANAE-) & 18
/R 3 >/
/B o
: {
S| /
\ \
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(° v w Niveau 2

Secrets troublants de Slanoush (mal)

Le paladin en appelle an dien-démon pour sonder lesprit dume victime et faive en sorte quelle se concentre
SUT Ses CYaintes, ses.peurs, ses secrets enfouis, ses désirs caches.

Clest une attaque menta[:a/ qui e fonctionne pas sur les créatures dénmées dintelligence... Ni sur les Barbares.
Au final [a victime va perdve d [a fois une partie de son tntelligence et une partie de sa motivation,

Usages : >
- Pouy fandicaper une cible ¥/’>>

< Attaque wentale, malédiction Prieve -
- Peut foyictionner en plein combat

X3

Tewps 0e prieve : 2. assauts

- Le hévos e peut pas combattre durant cette priere
Duvée du prodige : 1 combat

- Le walus est effectif jusquala fin de laction de
combat en cours, tant que [enmemi est debout

- Prodige silencieus

Notes bivevses

Echec critique : un allié an hasard, ou bien le-pala-
Oin [ui-mewme, seva la cible du prodige et perdra ses
moyens.

Réussite critique : le walus passe a s pour les denx
XXX cavactéristiques INT et COU. Il y a de fortes chances
Count : 5 PA pour que la cible'sémette a pleurer et se vecroque-

Epreuve : MagiePsy ville au sol
2 Emeuve nécessaire SGM[@WISVIB )usqu'au nivean 8
- Test De résistance magique obligatoire

Beneﬁces : wmalus de [a cible
-3 en COU
=3.en INT

Restrictions :

- Tnefficace contre les démons, dragons, esprits et

Créatuves magiques, ainsi que ceux qui ont [a compé- !'

tence « Téte vide » \
..0...0. ‘S ,\we‘;' o %
Portée : jusqu’a 10 m 7Y
- Clest-en que{que sorte une malédiction et non un '
projectile, puisque clest le die qui vise *
- La cible peut donc etre a couvert mais elle doit etre > B £ <L

en e, du paladin

Manuel ou pa{abm be S anousb Page 7
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Niveau 3

(5-g *w

Obiet du culte

Avec ce prodige étonmant, le paladin peut utiliser un objet quelconque, de taille modeste ou moyenne, conme
une arme Oe jet probmsam Oes Dégats wiystiques. Leffet seva wiodéve mais [a surprise sera généralement de
tm{[e pour lenmenti, qui ne siattendra pas a etre blessé de maniere aussi cruelle par wn tabouret, une chope,

EOYEG -mantean on une CdSSGVO[E.
Le

onus peut également etre ajouté anx dégats d'une arme de jet standard.

Usages :

~'Attaque a Oistance surprenante, d 08gats mooderes
= Degats bonus 1gnomnt [a PR nat, doublés contre les
doeptes ou 0&mons Oe szntcb et be Dlul

- Peut blesser n'importe queﬂe créature on esprit

X

Tewps Oe prieve : I assaut
VAL b@VOS 0oit Jaire son [6[14061’ Ouvant cette ]41’181’6

Durée 0u prodige : inmédiat

P2 @

Cont : 3 PA

Epreuve : MagiePsy + AD

- Le paladin doit réussir son prodige ET son lancer

- Epreuve AD pondérée en fonction du poids de 'objet
et de [a distanice de la cible

- Ne nécessite PAS [a compétence « Tiver correcte-
went »

o—b 4

Degats : variables

- Les o{))ets de [a vie conrante produisent 0¢ I d 3 PI
- Ajoutez ensuite le-bonits mystigue IGNORANT
LA PR NATURELLE; 0épendant Ou nivean :

- Niveaux 3 d 4 : +4

-- Niveaux §d 8 : +5

-- Niveaux. 8 et supérienrs : +6

- Ne cowtptez pas vos bovms INT et watériel
Restrictions :

= Nécessite un objet a lancey, que le paladin pourrait
etre en wesure Oe jeter 4 une main. Les armes Oe jet
bowent gtre ega{ement 4 une main (bacbette, 0dgue,

Jave lot, shuriken, etc.)

)

Priéve :
-« Naf Ok ZOM[&-NOOSb »

~~~~

Portee : jusqu’a 10 metres

i I[ est genem{ement ]“MSOH’B b'espevev toucbev une
CI{){e davec un O{)}et lance a {a mam d une 0Oistance
p{us mportante

Notes 01verses :

En [ibevant ['enevgw karmque a [wnpact contre la
01{){6, ['o{))et utilisé sera genem[emem; Oétruit. Ceci se
proouira meéwe si [a cible est manqueée, car {'objet se
détyuira tout seul en tombant.

Ecbec critigue (MagiePsy) : Lobjet exp[ose dans [a

main du paladin et celii-ci sudlt les dégats bowus,

ignovant sa PR naturelle.

Echec critique{AD); upﬁsez [e tablean de maladresse
a Larme de jet, N

Réussite chque (MW ). es 0égats bonus sont

doublés et [a cible-est mlsemgso pour trois assauts.

Reussite critigu (AD); MU 15%"6 tablean de critique

'Y S
Yy

a Larmede jet. 5 ¥

3 a .;/L‘
S AN AR

A
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Niveau 3

Armure de Slanoush

Le paladin en appe

e 61 S anousb pony pmteger {MVI e ses a[ﬁes onu [VH -meme ngCB a une armmre WIMSUQMB

[uminense, absor ant [es attaques physiques en partie. La cible’ gagne ainsi wie-cevtaine vésistance aux at-
taques, et ce powr e temps d'un combat. Comme [aura est ‘tout de mewe brillaite, les enmenis intelligents

peuvent détecter le probleme et changer de cible.

Usages :

- Avmfre wiystique temporaire pour le paladin on
pour un allié

- Fowctionme conme un bonms darmure magique

X2

Temps. 0e priere : 2. Assauts

-8 beros PEUT combattre durant cétte ]oweve
Duvée ou prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusqua a fin e laction de
cowtbat en cours, tant quun enmewni est debout

PAQ o

Cont : 5§ PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire selewent jusquan nivean 8
Beneﬁces

+ 4 points en PR (magiques) pour [a cible

+1Ien COU

-

Portee : contact

- Le paladin doit toucher [a cible

Goss

)

Priere :
- Prononcer « Zou{a—Noosb Nuk—tmf Moor [»

Notes Orverses :

$i wous équipiers manquent de protection et qu'ils ne
peuvent acZeter de matériel per[ormomt, il v aura
forcément i wioment o ce sovtilege sera utile.

Echec chque [a cible perdva tous ses veternents,
cav cenxci seront 0ésintégrés par Slanously qui veut
se vincer Leil. Sa protection naturelle tombera ainsi
a zéro. La cible ne pourra cepenbam pas perdre [es
reliques ou objets miagiques, ni son sac, ni ses armes.
Bien entendu, i il wauva pas non p[us gagne d'armmre
mystigue.

Réussite critique : la protection monte d +6.

¢
f‘:\}(l
b\
>
y & ¢

Manmuel du pa{abm 0e S anousb Page 9
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Niveau 4

Secret de fabrication

Avec ce prodige, le paladin pousse son dien a wmrmmrer des secrets de fabrication dartisans remowmes a
loreille drume pevsonye c1b{ee, pour awéliover son vésultat ou sa productivité. Lefficacité des secrets dévoilés

0épendra 0u niveau ou pa [adin.

1l est envisageable be faive p {yev ce sevvice, évidemment, car le produit fini sera généralement de weilleure

qualité que ce que Lartisan a [habitude de faire.

Usa?es :
~ Ameliovation des manipulations artisanales
- Ne fonctionne pas sur le paladin [ui-wewe

XXXXXX

Duvée ou rituel's 30 secondes
Durée 214 prooige : I jour
S EAA A
Ingréodients :
- 1 plume de coq noir
X
g}%ﬂt :3PA
Eprenve : MagiePsy+2.
- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Effets :
- La cible désignée woit ses épreuves facilitées
Beneﬁces : variables
Niveaux 3-6 : +2-a [éprenve
Niveaux 7-9 : +3 d {'épreuve
Niveaux 10 et supérieurs : +4 a léprenve
-
Portée : contact
- Le paladin doit pouvoir toucher [a cible

oAby .

)

Prieve :
- Une [itanie étrange et un pen vépétitive

Notes O1verses :

Pour achever le rituel, fe paladin doit effwtev [a y)[
mie de coq noiv en vécitant sa [itanie, puis toucher [a
cible vou?ue

Ce prodige ne peut avoir Veffet que dans le cas oit [a
cible engage wn processus de fabrication on de trans-
formation issu Ou travail manvel. 1[ peut concerner
on bwco[age, des activités Vingénieny, de [a cuisine,
de [alchimie, des fabrications de produits divers. Tout
autre Activité ne sevait pas prise en compte.

Echec critique : [a cible wisée recoit de maniéve cons-
tante Oes nstyUctions a(aevmntes, et anra -2 4 ses
éprenves.

Réussite critigue : le m[abm ne @epense avicn PA et le
prodige due deux jours: A |/

= \ 3
! ‘{- - » ?- - =~ ;
\ y ) v & ‘ Ty
Ay
(Y ] j v \
N
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(° v w Niveau 4

Fen intérienr de Slanoush (mal)

Ladversaire désigné par le paladin se trouve soudain sous le coup d'une forte fieure, et son corps le démange
de lintérienr. Cest un prodige a effet [égerement retarde.

En quelques secondes, Fa bemangemson se transforme en doulens, suivie dune perte Vénergie vitale. Le pa-
[adin peut donc en profiter-pour ricaner savdoniquement ou tenter de se faire oublier. Pendant [a durée du
sortilege, les capacités au combat sont diminuées.

- Ma{g bwuan sur un ennewti, handicap ¥/‘/>>>

- Perte 0'énergie 'U]M[e, 1gnore [arwre Prieve :
- Ne fouctionme pas sur tous les types Venmemis

- Priere silenciense permettant [a discrétion

X1 - Vous pouvez aussi 0ire n'importe quoi
Tewmps 0e priere : 2. Assauts

- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée ou prooige : 10 minutes
- La perte d'énergie vitale arrive-aprés 2 assauts

Notes 0iverses :
Clest une malédiction mystique qui peut étre lancée
avant une confrontation, et qui west pas forcément

- Les walus sont appliqués pendant 10 minutes optimale en action de cowbat. 1l vaut wienx la [an-
P* @ * ¢ cer dvant.

Cout : 7 PA Son effet etors [ui permet de ne pas. éveiller la-mé-
Epveuve : MagiePsy—I fiance de la cible, qui auva du maf a savoir 0'out c'est

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10 venn. La cible se sentiva pataude et wial en point...

- Test Oe résistance magique obﬁgatowe, mais [a cible

avra wi malus ega[ o woitié du nivean du paladin, Eclec critique : le dien affligera le paladin [i-weme
arrondi au. Superieny oe [a malediction.

Bénéfices : malus pour [a cible Réussite critique : ajouter IDG. anx dégats.

~ 2 en AT (10 minmtes) g

- 2 en PRD (10 minutes)

c—b++ !'

Degats : 2D+2 q

- Ignore comp[etement [’armwre, méwe magique \ . ¢

- Nioubliez pas votre borms O INTELLIGENCE i e

P ; ix ”

Porteée : jusqu’a 10 m y g

- Clest ume \malédiction car [a cible sera affectee w R ’ 4 /,,.)
7 e N

directement par le dieu
- Lacible peut donc étre a couvert mais elle doit etre
en vue 0n paladin

Marnel du pa{abm de S anousb Page 11
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(° v w Niveau 5

Erénésie humide (mal)

Les cibles incapables de vésister d ce prodige se trowveront soudainement pris de frémésie sexcuelle intense. 1ls
vechercheront un partenaire pour saccoupley, et cela deviendva leur principal sujet dintévet pendant toute [a
ourée Ou prodige.

1ls fuiront le combat si clest possible, et wattaqueront que pour soumettre une victime a leur bas instincts.

Usages : 2 >>>
~ Malédiction de masse modifiant le comportement 77

- Permiet Oe fuir un combat, de cvéer des troubles Priéve :
~ Peut toucher les équipiers, ais pas le paladin - Répéter deux fois « Giusly or Zoula-Noosh [»
- Ne fonctionne pas sur tous les types denmentis

=SB [ E
Eﬁwace sur bomme on femme ! Notes diverses :

X X i les cibles affectées sont; blessées et/on attaquées,

TEV;VS Oe prieve : % G5 _ elles vetrouveront vapidement lenr comportement
- Le heros e peut pas combattre ourant. cette prieve ol ey nstinct de survie reprenant le dessus.

Durée 0u prodige : 20 minutes Cette malédiction est a lancer avec précantion, car
- Temps nécessaire avant que les cibles ne vetron=offe peut avoir des conséquences dramatiques. Des
vent leur comportement normal alliés pris dans [aive b'ef?et pourraient en vonloir
ﬁﬁﬁ an paébin pendant des années. En revanche, elle est
Cont : 8 PA idéale pour créer une diversion ou faire naitre un

Epreuve : MagiePsy-2 scandale en wilien wondain.

- Test e vésistance magique pour chaque cible / '
- Dauns le cas dune fouga miﬁ)yme/ test g{oba{ Cela ne fonctlonne bien entendn que suy les créatures

Bl éﬁ o pensantes Oouées a [a foi‘s Oe sentinents et 0'une f -

- Les cibles abandonment tout projet pour se consa- culté a la veproduction foubliez les cubes gélatinenx,

crer wniquewtent d leur. pulsions sexuelles es p[ant.es caquve?_:[esyg[ey\nentawes de fem, les
R, morts-vivants, les juristes)®?
Restriction : iV :

- Efficace seulewent siir les humanoides sexcues dori- e ROSEALY 2 1\
; . : Echec critique-{e pa sera [ui-wewe [a victime
gine vion magique et vion géants, et sur [a plupart des 2o [ N G ]
de [a malediction-et tentera-Qg.s'en prenore d [a per-

animanx non magiques Al =7 N

sonme quil apprecie le plus. 1=
~~~~ £ » NI A .

DAL % Réussitecritique :‘Ea&buref, On Pddige seva d'une heure.
Portee : jusqu’a 15 m VoL e 2
- Portee : depuis [e heros jusquan centre d¢ [a zowe 04 S
Aive deffet : cercle 1o m BN . y
- Toviche toutes les cibles en zone de 10 w1 de diamétre W L8 X {
)

Maruel buipa(abin(b_e slanoush --page 12
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Secrete illusion

W

—
Niveau 5

Ce prodige perwiet de cacher mowentanément un objet cbom pav le paladinen e vendant invisible.

Les adeptes s'ei sevvent en général pouy dissimmler [eurs plus hontenx secrets o des accessotres qui ne doi-
vent pas tomber entre toutes les mams, wiais il peut avoir. des usages variés si le paladin est mventif

Les paladins blaguenys de hawt niveau font parfois disparditre les portes dans les temples...

Usages :
- Rendre invisible un objet de taille wodeste
< effet augmente.en fonction du nivean du paladin

XXXXXX

Durée ou rituel : 2 minutes

Durée ou prooige : I jour

= L'ob)et sera nvisible pendant 2.4 bem'es, et le pa{a—
oin peut allonger cette durée sans épreuve, en dépen-
sant chaque jour les PA nécessaites

A ThA A

Ingrédients :
- I 0ose 0e poudre d'argent

Cont : 4 PA
- Le paladin doit dépenser 4 PA pav jour
Eprenve : MagiePsy-1

Effets :

- Taille dobjet dépendant du nivean du paladin
“ Niveaux 4-5: livre, bourse, dague

— Niveause 6-7 : petit coffret ou paquet
-~ Niveaux 8-10 : grand paquet, cof?ve
— Niveaux 1113 ; gros coffre, caisse, porte
— Niveaux 14+ ; grosse porte, chariot, lit

Restrictions :
- Objets inertes non bénis, non enchantés
- Ne fouctionme pas sur des cadavres ou créatues, wi

sur les végetanx
-®

Portee : coutact
- Le paladin doit étre au contact. de [objet

(s

>

Priere :
- Priére secréte et silencieuse

Notes Oiverses :

Pour [ancer [e prodige, b1sposer simplement [a poudre
O'argent suy [’objet, et prier. Dans le eas Oun conte-
nant, tout ce qui est a Kntewew de ['objet sera ega[ 3
went mvmb{e, mente il s slagit Oe wmatiére organique
ou vivante.

1l fois quil auva étéaffects, lobjet redeviendra wisible
si quelquiun d'autre que (e palaoin le touche. Tob-
jet vendu invisible ne peut étre transporté ou déplace
que Sl est posé suv.uin engin relativewent stable qui
peut. etre voulant, volant, glissant on porté (tels que
chariot, trainean, palanguin, etc)

Ecbec critigue : génération’0mu ]GTOO]?G entropigue.
Réussite critique : ['ob)et est fnuisible pendant -1D6
jours, sans 0gpemse.0e PA supp{ementmre. :

‘S N
’ /¢
_ i,
) ‘M'I
b\
#
y 'f/
7 7 agge i)
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S
Niveau 6

Voile mystivue de Slanoush

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages on des créatuves domées de
pouoirs : il donne un bonms a a vésistance magique pour lensemble du groupe et des awtis du paladin, pour
peu. que ceux~ci e soient pas trop éloignés ou ce derier.

Usages :

~ Angmenter [a vésistance a la magie du groupe
- Durée moyenne, peut etve [ancé a lavance

- La portée augmente avec les niveansx,

X

Temps 0e prieve : 2. Assauts
- Le hévos PEUT combattre duvant cette priere

Durée Ou prooige : 5 minutes

PAQ ¢

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
Béné{ices .

- Les allies dans [a zove deffet béneficient d'un bonus
de +3 d toutes les épreuves de vésistance d [a magie
™

Aive deffet : variable

- Laiv deffet se calcule-en cercle autour ou paladin,
qui est donc au centre de la zowe, et celle~ci se déplace
en wiéwie temps que [uj

- Portée de base : ;3 mt. + 1. par wiveau Ou paladin,
autour 0e ce deynier

- Au nivean 6 : 9 métres

- Au niveau' 7 : 10 metres

- Au niveau. 8 : 11 métres, etc.

oAby .

>

Priéve :

- « Nallota dol Zou[a—Noosb [I5 (Vontorzien)
- A prononcer avec un air sérienx

- Peiit. etre [ancé silenciensement

Notes O1verses :

1l est entendu que le bonns a [a résistance a la magie
watténue pas, en général, les 0égats' cansés par ?es
projectiles magiques (rayons, bou?es ignites et antres
jets e lave), qui eux deviennent Vauthentiques ar-
mies une fois sovtis du baton du wage. Pour ces dégats,
il est mécessaire, de bénéficier darmmre magique on
d'une protection wagique contre les mojectigas. Mais
il est d¢ja bon de pouwvoir vésister a certains sortileges
incapacitants ou a diverses malédictions.

Echec critique = e prodige. auva leffet inverse et [a
protection sera diminnuée. de 3 uite.a lagacement de
Slanoush. [/ (N & )

Réussite cvitiqué, - [a,0urée seradoublée et [a protec-
tion angmentée 06 2. \/

- \
e . \\
" R’ W

! ‘{- - » ?- - =~ ;
\ 3 ) ‘ & ‘ Ty
Ay
(R ] j v \

SARND MRS

A
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Conviction surnaturelle

Grace d ce prodige, le paladin est inspiré par Slanoush et peut faive croire wimporte quoi a des esprits simples,
sous véserve quil dispose de ['éloquence nécessaive. Bien si, les pevsonmes tres futelligentes e seront pas du-
pes, wais [a p?upart des gens modestes seront capables daualer des mensonges grotesques.

Certains de ces mensonges pevent perdurer pendant des années, voire des siecles.

Usages : >>>
.
- Convaincre ou tromper jusqu'a 1D6 cibles

- Permet Oe contrer {a cowqoetence « Meéfiance » Priére :
- Ne fonctlonne pas contre un opposant bosu

XXX2

Tewmps 0e priere : IO secondes Notes O trersds: -

Dureée Ou prodige : I miniite Le powvoir, de suggestion de la conviction surnatu-
~1g Pd[&lb]ﬂ peut raconter ses bobards PBHO&IVHZ cette ye“e peut fmye Oe gyanbes CbOSGS/ et on soupconme
durée, mais [es cibles pourront y croive pendant trés qwilait déjaété wtilise au-cours de [histoire pour

- Prieve silenciense et fourbe

longtemps, peut-etre des années des raisons politiques ou economques Certains, par

exemple, pensent que si le culte de Slanonsh est ac-
Cont : 4 PA tuellement [e seul a powvoir véguler [a location des
Epveuve : confvontation INT esc[aves, c'est qu'une personne ou gou'vemement a
- Vous : INT+ID6 subi [’mﬂuence 0'un pa{abm o culte qui [ui aura fmt
- Cibles : INT¥ID6 comprendre que-ciést normal.

- Une épreuvie INT est nécessaire pour chague cible

- Si le total du pa{abm est supérienr ou ega[ acelnive En effet, bien que le prodige [wi-meme soit court, un
toutes [es c]b[es/ c’est entierement réussi mensonge amsi iHCM[(/]Mé a que[qw un-yesteva vrvai
~ 1l peut y avoir des vésultats wiitigés dans Vautres 0ans Son esprit jusqua-prénvie-du contraire:

cas, a estiwter en fonction de [a situation | ‘

Eﬁ(ets :

- Ce que raconte e paladin sonmera vrai :
Restrictions : \ A ¢
el fonctlonne pas si les cibles sont bosu es, ou s1 un A

combat est 0éja en cours A —

....o.

Porteée : jusqu’a s meétres ¥ 4C
- Les cibles doivent étre portée Oe voix On pa[abm P ey B

Marel du pa[abm 0e S anousb Page 15
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Niveau 7

Sanctuaire de Slanoush

Le paladin dans [a tourmente peut avoir besoin dune vraie protection... Que ce soit pour sauver sa peau ou
pouy faive appel a des prieves afin d'aider ses compagmons.

Ce prodige, contrairement aux précédents, west pas limité a un simple bonus darmmre.

1 cote cher en énergie astrale en Vevanc(;e, si la situation doit séterniser.

Usages :

~ Arpmure totale pour [e paladin

- Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs

< Ne permet pas de combattre avec desiarmes

X2

Temps 0e priere : 2. Assauts

- Le héros ne peut pas combattre durant cette priere
Duvrée Ou prooige : voiv cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
XX

Cout : 5 PA (wariable)

= Le prodige conte une base e 5 PA (5 assauts)

- Ajouter I PA tous les 5 assauts pour vester protége
Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices :

- Pendant [a durée du prodige, le paladin ne pent etre
touche i par les attaques physiques, nipar.des sovts
ou des walédictions. Il peut faire appel a des prodiges
0e soutien, mais non o%ensi s.

-

Portee : Contact

- La protection sactive sur le paladin uniguement

>

Mot 0¢e pouvoir :
- Clest/umie priere silenciense et vapide

oAby .

Notes 01verses :

Ce prodige de protection est excellent des qu'il sagit
de sauvey sa pean sur un champ de bataiﬁe. 1l west
pas toujours leci{e de savoir Yot viennent [es sorts
ou les projectiles, ni si quelquun va vous attaguer
dans e dos pendant que vous soignez un ani.

On distingue deusc cas Outilisation :

- Le paladin wa plus beaucoup vénergie astrale et
doit sauver sa pean... 1l peut ainsi'espérer s'en sovtir
car ses enmemtis ne pourront que tenter de le vetenir
captif en fermant des portes

= Le paladin veut se concentrey au mascimmm pouy
aiver [es alliés sans craindre détre interrompu

Quand quelqun frappe le paladin imvulnérable an
corps d corps, il est repoussé en arriere.

Echec critique : génération 0'unsprodige entropigue.

Réussite critigue : [a depense exn.PA 0e waintien est
wioindre (1 PA tous les 10 assauts).

~¥/

Maniel buipafabin( de Slanoush ~Page 16
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Niveau 7

Vigueur de Slanoush

Ce prodige, tres efficace sur un champ de bataille, permet de renvoyer immédiatement an front une vecrue

ql/ﬂ aurait été {)[BSSGB ou qM] anvait ]’JCVDM courage.

1l suffit au paladin de sapprocher assez pyés dun allie pour pouvow toucbev, et cefui-ci subit instantanément
[equivalent dun <« bon coup de pied an derrieve», avec unregain de viguenr et une nowvelle motivation.

Usages:

- Soutien des allies

- Ne foncmonne as pour le paladin bui-mewe

- Ne soigne pas res blessures

X1

Tewmps 0e prieve : 2. Assauts

- Le hévos e peut pas combattre durant cette priere
Durée ou prooige : intméoiat
PAQAP

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaive seulewent jusquian ivean 12
Béné{ices 3

- La cible vécupere 10 PV

- La cible gagne COU+3 jusqui [a fin du combat
-

Portée : contact

ke pa[abm doit pouwoir toucher la cible pour acti-
ver [e prodige

>

Priéve :
- On crie en genéral « Zoula-Noosh ed/ kalgaly [

Goss

Notes Ot1verses :

Déconvert pendant les guerres de cultes du Premier
Age, ce prodige est efficace pour se-faire des amis,
aussi bien que pour sanver des situations critiques en
action de combat.

Les blessures graves ne sont toutefois pas guéries, si
bien quun personnage vraiment mal en pomt touche
pav le prodige se velevera sans doute; mais ne pourra
faive que quelques passes Yaymes avant de tomber
a nowvean. Utilisé a-mawvais escient, il peut meme
causer [a wovt dun allie gui auvait pu s'en-sortir en
vestant a [abvi.

Echec critique : le paladin a sans doute mal pronon-
cé, si bien que Slanoush interprete mal e wessage.
Lacible du prodigeperd 2D6 PV et steffondre, sans
connaissance.

Réussite critique : [e paladin crée un super-soldat qui,
en plus de Leffet novmal du yrodige, anva +2. a toutes
ses éprenves penoant I0-Assauts,

‘S N
’ /¢
_ i,
) ‘M'I
b\
#
y 'f/
7 7 agge i)
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Honoriﬁque salvation de Klaatun

La cible de ce prodige ne reut quie se féliciter pour sa bonme fortune... En désignant quelquun pour recevoir

[a salvation de Klaatum,

e paladin [ui assure a [a fois [a guérison dés plaies et e vetour de tous ses points de

vie. Un dien se penche alors sur [e malhenvens et [ui souffle de Lenergie vitale pure en pleive face:

Usages :

~ Soigner completewtent une cible

- Peut étre égalewent ance pour [e paladin
XXXX

Temps 0e priére: 10 secondes

- Prodige non utilisable en combat

Durée 0u prooige : 2. minutes

- Pendant ce tewps, un esprit étheré flotte an-dessus
de [a cible et [a vecéarge en énergie vitale

PAPAQ @

Cont : 10 PA

Epreuve : MagiePsy

Béné{ices .

- La cible vetvouve [ntégralité de ses points de vie

- Blessures réduites

- Maladies guéries et stoppées

Effet secondaive :

- Une cible tres grievement blessée, guérie par ce sort,
est touchée par gaum mystique Ou Oieu. E[é a20% 0e
chances de devenir a son tour un disciple

-

Portée : Contact

- Le paladin doit étve au contact pour soigner

>

Prieve :
- « Kalimal | Chok-Tidel Zoula-Noosh !1 »
- A provoncer avec wn air affable

Notes O1verses :

Ce prodige est puissant, et il va véduire les plaies, vé-
parer les fmctwres et stopper [hemorragie. En vevan-
che, il ne peut faire repousser les memgres perous, et
surtout pas la téte. Ce west pas parce qwon est un
dieu quon wa pas le sens des véalités.

Echec critique : le prodige anra leffet inverse et [a
victime sera tuée par le dien.

Réussite critique : les PV mascimum de [a cible sevont
angwentés de 106, elle vegoit COU+3 pendant 24H.

\ ar \
h ,“‘
\//‘/

N - \

= \ 3
! ‘{- - » ?- - =~ ;
\ ‘“)» ‘ & ‘ Ty
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A
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Serrure de Nihilia
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Niveau 8

Ce promge efficace de haut niveau vise a fermer une porte, un portail, une herse ou tout autre acces de
maniere wiystique, e utilisant conme clé un secret du paladive on d'wn de ses alliés. Cette serruve wempeche
pas [a porte detre détyuite; mais peut éloigner facilement les curienx et demenve velativement inviolable, dn
moins quand les gens wont pas trop [habitude de dévoiler lenrs secrets a wimporte qui.

Usages :

- Fermer un acces 0e maniére mystique

- Prodige longue durée

- Un.mage vie peut pas faire sauter ce prodige

XXXXXX

Duvée Ou rituel : 2 minutes

Durée 0u prooige : permanente

- Le prodige perdure tant que [’acces n'est pas 0étyuit
ou jusqu'a ce que [e secret soit véwélé a haute-voix
A ThA A

Ingrédients :

- 1 bougie a [a graisse d'ours

ﬁﬂﬁz} PA

Eprenve : MagiePsy)

- Eprenve nécessaire seulentent jusquan nivean 12
Effets :

- La porte ne pourya plus étre ouverte tant que [e
pa[abm (ou/ ['un de ses allies) wanra pas Veve?e son
secret d haute voix devant lacces
Restrictions :

- Ne fonctionne pas sur une porte déja enchantée
-

Portée : contact

- Le paladin soit étre au contact de la porte pour y
apposer [e prodige

Goss

>

Briére:
- Priere secréte et mystériense

Notes Orverses :

Pour-procéder a la mise en place de [a servure Hys-
tique, [e pa{abm doit allumer wne bougle dla graisse
O'ours et projeter Oe [a graisse cbaube sur la porte
en répétant ses incantations silenciensement. 1l ac-
tive ensuite [a fermieture de lacces grace a wne priere
courte, et une personne Ou groupe seva choisie pour
apposer la [a wiain sur [a porte et (Z sceller en pensant
a wn secret bien garoe. Elle devva ensuite déclamer les
détails de ce secret'd baute voix si elle désire onovriv
[a porte 4 nouveau.

Si que[qwun tente d'ouvrir la porte, un message te-
epatbmue mfovme que «Je ne wm'onurirai qu'en en-
tendant le secret qui e ewne »,

Echec critiquessslanoushse facbe et-Oétruit [a porte,
qui ne pourra jilus etre utilisée. Lapetonne [a plus
pvocbe perd 5 PY. N

Réussite critigue : [ po'r“tfb est ynegee en sus,et
toute personne qui’ “téitte de ['ouww subit une dé-
charge wiystique, qui [wi fait pevbre 2DG PV.

Maviel du pa[abm oeS anousb Page 19 :
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Niveau 9

Tentapiege de Klaatun

On peut avoir envie de protéger un acces, un couloir ou wimporte quel endroit d'une mameve un peu p[us
impressionnante qwen utilisant une servure wiystique. Pour contrainidve les genenrs a passer leur chemin, les
cultistes fernoliens utilisent parfois le tentapiege, wn dispositif qui peut savérer doulourense pour une pey-
sonme nprudente, et qui peut meme parfois Limmobiliser jusqua ce quwon [a capture.

Usages :

~ Pieger un acces, un local ou un endroit précis
= Permet Oe capturer une personne

- Dégats mooéres, ne s'umr se pas en contbat

XXXX

Tewps Oe priéve : IO seconoes
Durée 0u prooige : I jour

- Pendant tout ce temps, la zone est protégée par [e
tentapiege, qui peut se déclencher quand que[;u'un
WMYCEG SUr ?&l zZ0one

PAQAQ”

Cout : 6 PA
Epreuve : MagiePsy
Effets :

~ Tout géveur marchant sur la zone désignée par le
paladinverva un gros tentacule solide sortiv ou sol et
[attraper - powr dautres détails; voir les motes

B S—— 5 3

Degats : 2D+5

- Les dégats viendront. apres. quelques essais nfruc- 4
tuenx pour sévader O piege, si le tentacule se ves-
serre autout 0e sa victime

-

Portée : Contact

- Le paladin doit étve an contact de la zove pour
prépayer le piege

Aire b’effet - zone civeulaive de 3 m
- T.d zowe piégée veprésente envivom un cercle de
3 metres Oe diametve

oAby .

>

Prieve :
- Litanie étrange en vontorzien supérienr

Notes orverses :

Si que[qu’un se fmt swrpvenbve par le piege, i [ pourra
esquiver une seule fms [a prise initiale. il ecboue)
il sera alors captif ou tentacule, qui va rapidement
lenserrer de ces mmscles puissants. Le captif pourra
ensuite tenter quatre éprenves 0e FO pour sévader :
[a prewieve avec un walus de -4, ensuite -6, putis =8
et enfin [e dernier a -10. Apres cela, il ne pourra plus
partir et subiva [es dégats.

Seul le paladin-peut anmmler [ piege et délivver [e
captif, sans dépense de PA supplémentaire.

Echec critique ; [aprieve a peine tevmmee, le piege se
déclenche divectement sur [Z paladin, qui se retronve
alovs pris a son mopvet;mege Aqopﬁquev les effets.
Réussite critigue : [¢ super<piege est en place, et qui-
conque sy prenb sutbjra des ef?ﬁts augmentes (les dé-

gats et e malys pomw]oper sont doubles).
A il \ \

sANNIRY
V% T
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Outrages des Tortionmaires (mal.)

Le paladin désigne quelquum, et cest inmédiatement le malheur et [a décheance qui sabat sur ce quidam.
Battu, fouetté, secoué et tourmenté par les dienx pendant plusienrs secondes, il ne restera on malheurensc
quun tas de chair sanglante aux yeusx ronges, prostré daus les vestes de son équipement.

Ce prodige est puissant et il-west pas facile 'y vésister. La victime finit [a plupart du tewps en haillons, con-
chée sur [e sol et tremblante, sans avoir compris de quoi il vetournait.

Usages : >>>
51 4 3 . P
- Malédiction violente sur wn enmenti

- Perte Vénergie vitale, coum?e, equipement Priéeve :
- Ne fouctionne pas sur tous les types 0'enmentis

- Prieve silenciense permettant [a discretion
X3 - S1 vous ne soubm'tez pas etre discret, vicanez
Tewps. 0e priéve : 2. Assauts

-Le bévos e peut pas combattre duvant cette priere. Notes. diverses -

Durée 0u prodige : 6 assauts Crest une walédiction wiystique qui peut étre lancée
- La perte 0'énergie vitale est inmeédiate avant une confvontation/ anssi bien quen action e
- La cible est tétanisée penoant 6 assamts combat.

ﬁﬁﬁﬁ Lovsque [a cible subit les Outrages des Tortionnaires,
Cout : 14 PA pendant quelquies sécondes elle est malmenée en-tous
Epreuve : MagiePsy-2 sens par Slanoush et ne peut agir en aucune facon.

- Test de vésistance magique Ob{jgaw,'ye/ wmais [a cible  Par aiﬂews, personne ve peut interagiv avec elle i [a
anra un walus éga[ a la wioitie Ou nivean dun y)a{abin, blesser autrement quavec un eﬁ(et 0e Zome.

arvondi an supérieny i des objets fmgi{es étaient présent 0ans son inven-
Bénéﬁces - malus pour [a cible taive, ils seront génévalement brisés et tout équipe-
~3en COU / - 561 CHA ment de tissu sera déchire.

- Perte 0'mitiative pour 6 assauts _

Restriction :
9 N’af/ecte que [es humanoides d'origine on magique,
de taille nfevienve a 2.5 m de hant
++++
Dégats :3D+8
- Nloubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE

Lt~ y &
Portée : jusqu’a 1s m W Y QTS
- La-cible peut étre a couvert mais elle doit étre en = : A7
vUe on parabin, car visée directewtent par [a divinité '

En cas déchec critiqué, le diewlaffligera wn allie-ou

paladin, choisipatle destin, desla ma?ébiction...

Si la véussite est ofitique, [awictimesubira les outra-

ges et per0ra eusuite toute motivationyallant mewe

jusqua tenter de se s&iﬁbﬂ‘ff" S
a

g
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Aura de Xalvalor

-

w Niveau 10

Ce prodige puissant blogue completement les ondes sonores dans une zowe située autour du paladin.

On 'y entend vraiment plus vien, jusquan vacarwe le plus fusensé qui pent étve ainsi véduit a néant, Les
personmes touchées par laura wentendent pas wewe leur propre vespivation, ce qui leur [aisse vme impression
tves bizarve. Bien entendu, ils ne penvent pas lancer de sorts ou de prodiges autres que silenciev.

Usages :

~ Awener [e silence total sur une zone

= Empécbev 0es gens 0Oe [ancer des sorts

X

Tewps 0e priere: 2 assauts

- Le hévos ne peut, pas combattre duvant cette prieve
Duvée du prodige : variable

- De base, T minute

- Ajoutez Twiinute par PA supplémentaire dépensé
PAQ @4 e

Cont : 6 PA+

- De base, 6 PA

- 1 PA dépensé pour chaque winmte supplémentaire
Epreuve : MagiePsy-2

- Epreuve nécessaive seulewent jusquan nivean 13
Eyzit ets :

- silence total autour du paladin

® a"®e*®

Aive deffet : cercle 10 m

- Zone cireulaire de 10 wietres de diametre, dont [e
paladin sevait [e centve et qui-se déplace avec fui

oAby .

>

Priéve :
- «Siilaan swylfol 1>

Notes o1verses :

Laura de Xalvalor permet theoriquement d¢ faire
des wriracles en matiere Vinfiltration et de discrétion,
mais il est tres difficile de prendre des emmenris par
surprise car a [’apmocbe om pa{abin, tous fes sons Ois-
paraissent, ce qui améne évidemment [es gens a se
poser Oes questions et a paniquer.

Clest un prooige trés genant pour [es aveug{es ont les
monstres qui se ﬁem: a [’ou'ie, pour {esque{s 01 pourya
décider le cas écheant de malus a appliquer a lenrs
eprenves.

Echec critique : seul le palavin est affecté par le pro-
dige, et pour la journée. Il ne pourva plus parley, ni
produive aucun bruit jusquan Embemain.
Réussite critique : [ patadiipent faire durer le pro-
Oige pendant uye bekwe au mdecimum, sans 0épense
Oe PA supp{émentaire\/’ 3

, 3

P 1‘“,‘\\
¥ R’ 1

! ‘{- - » ?- - =~ ;
\ 3 ) ‘ & ‘ Ty
Ay
(R ] j v \

SARND MRS

: ' A
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w Niveau 11

Krakening de Blavine

Unie techmnique fernolienme trés étrange issue de lesprit tordu des grands prétres de Slanoush, qui permet an
paladin de transformer ses bras en longs tentacules épais et puissants. Le prodige-est souvent utilisé pour in-
mobiliser des opposants dangerenx et aspirer leur énergie vitale, meme si on murmmre que cevtains adeptes
slen servent d des fins beauconp moins avouables, an conrs Oe soivées secrates et Oe vituels impies;

1l est a noter que le paladin ne peut pas saisiv corvectement des objets ou des armes avec ses tentacules.

Usages :
3 Tmns!)‘ormation corporelle, effet vampirique
< Tmmobilisation dune cible BT u paladin

Xl

Tewps Oe prieve : 2 assauts
- Le hévos ne peut pas combattre duvant cette priere

Duvée du prodige : variable

- De base, 1 winute

- Ajoutez 1 winute par PA supplémentaive dépensé
x

Coﬂ$6 PA+

- De base, 6 PA

- 1 PA dépensé pour chaque winmte supplémentare

Eprenve : MagiePsy-1

Ef fets §

- Les bras ou paladin se transforment en tentacules

e 3 metres 0e [ong et peuvent b[oquev Ladversaive

Restrictions :

5 L’e[fet {)[oquomt ne fonctionne pas suy les opposants
de plus de 150 kilos

- Le vampirisme ne fonctionne pas sur les démons,
MOYLS-UTUants et créatures magiques
% o=

Dégats : variables

- Pour chaque assaut oit le paladin blogie un oppo-
sant, il pent [e blesser a baut,euv 0e 1D6 BL (ignorant
toute PR) et si [a cible perd au woins 2 PV, le paladin

regagne 1 PV 0e son coté
-

Portée : contact

- Le paladin doit étre au contact de [a cible

)

Priére :
- Prieve silenciense et secréte

Notes Orverses :

Pour bloguer un opposant, le paladin doit véussiv une
AT. Lopposant peut tenter d'esquiver cette prise, et
sl wy parvient pas il seva tenn ensuite par les ten-
tacules qui lempecheront dattaquer. L'opposant peut
ensuite essayer de se fibérer a chaque assaut, avec
une épreuve de FO=4. Le paladin est inactif pendant
ce tewtps, mdis peut choisiv de wampiriser la cible a
cbaque assaut, sans eprenve sup]o{émentaive.

Le. paladin peut-towjours saccrocher a une créature
plus grande que [ui, mais ne [a bloguera ancunement.
1l pourra weme subir des dégats sila créature se dé-
place trop brutalewent.

Echec critique : ce sontdles janibes v paladin qui-sont
transformées-etil-ue [es-controle passibse vetronve
donic a rampey Suyde sol, tité dans wme direction aléa-
toire par ses tedtacules qui‘fs'accvocbevb; au hasard a
n'importe quoi.]g:et efferoadurer 5 wilntes.
Réussite critique : les Perttacules seédoublent, et avec
uatre bras caoutchontems1e paladin ol A
?es effets wampirigues ainsi gue [e ma[@s i leprevive
pour se libéver: » | SRS
7 =
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Aura contre-théurgiyue

Crest un prodige aléatoire fernolien qui peut se vévéler agacant pour tout le wionde, puisquiil véduit les chan-
ces drutiliser [a wagie ou les prodiges dans les environs du paladin, ajoutant également de [a vésistance magi-
que d ce derwiey. 1l est utilise de manieve générale pour [utter contve les enmemis a tvés fort potentiel magique,

ui sevont alors surpris de constater que lewr énergie astrale dimiinme plus rapidement que prévm, Toute?ois,
?e paladin doit se trouver pres deux car laura west pas trés lavge.

Usages : >>>
P . % -
N Defense assez sournoise contre {eS OPPOS&[VIT;S a ’[O'Vt

potentiel magique ol .

i{(:égismnce magique awéliorée - « Salador zak'tak |

Duyée 0u vituel : o assauts  Notes diverses :

- Le héros ne peut pas combattre durant cette priere 1, prodige nécessite wvie wiain [ibre, an woins le temps
Durée 0u pvobige : 1 combat ou lancement. Pendant qu’i[ se concentre, [e pa{abin
- L'aura est effective jusqua [a fin de Paction de com- prend le sachet e pondre 0'or et [e brise répandant
bat en cours, tant quun ennewi est debout la poudve sur son plastron. 1l termine a(ovs lincan-
A\\g Q ‘ o tation et [a powdre dor prend la forme dune aura
Ingréoients : légevement scintillante.

- 1 0ose Oe poudre 0'or

ﬁﬁ] Echec critique : [avra se fovme, mais elle est trés som-
Cout : 5 PA bve, toxique et nanséabonde. Le pa{abin anra -4 a
Epreuve : MagiePsy toutes ses ?meuves, ainsi que. toute personne qui se
Effet 3 Ve’tmu'vem!t.bans [aura.

- RM+3 pour [e W[ o ReusL{S}te cwhgue ; {:'est I{Me\sugev—auw.l, av'ec 2D6 PA
- Toute personne utilisant des PA d lintérienr de P émentaires 0épenses 4 cyique fois quw'un sort ou

[aura doit dépenser TDG PA suppléwentaires a cha- Qg TovgaES: [omcgi ?“”_,g“\;z?”e‘
que prodige ou sort lancé A :

- Le paladin fui-weme sera affecté par lavira \ #\/'/‘
0...0. ' e / \
Aire Oeffet : Y X6 ok
- Un cercle.de 6 wi de diametve dont le paladin est [e N7 Al
centre; et qui se déplace avec le paladin ' V) s ’%T

- Toute personne d 3w ou woins du paladin est donc o R ' S

aﬁectée Vil

: ' A
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W Niveau 13

Arrachement de coeur (mal)

Slanonsy décide quil est temps denlever a une personne son plias' grand secret... Le secret de s vie.

Pour cela, comme il.west pas toujours tres subtil, il owvve laicage thoracique de la victime et [ui arvache son
organe vital. Bt bien sim, ctest wous qui désignez la victime.

Clest un prodige puissant, contre lequel il est difficile de résister, mais il ne fonctionne pas dans de nombrenx

cas et reste géném[ement a0apte-anx humanoides.

Usages :

- Malédiction de mort sur un enmewi

< Ne fonctionme pas sur de nowbreusc types d'oppo-
sants, en'fonction de leur morphologie on origine

X X

Tewps 0e prieve : 3 assauts

- Le héros ne peut pas combattre duvant cette priere
Durée ou prooige : intméoiat

- La victime 0éceéde en que[ques seconoes

PAQAQ @ e

Cont : 16 PA
Eprenve : MagiePsy-3
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

anra wn walus égal a la woitie du nivean du paladin,
arronoi an superieny

Restriction :

- Bfficace seulement sur les humanoides dovigine non
magique, O'une taille-infévieure a 3 metres, et sur fes
animanx e moins de 250 Kilos

o...o...o.

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une walédiction car la cible seva affectée 0i-
rectement par [e dien

- La cible pent donc étre a convert mais elle doit etre
en vue. du paladin

Goss

>

Priere :
- Prieve silenciense permettant [a discretion
- S1 vous ne soubm'tez pas etre discret, vicanez

Notes Oiverses :

Crest une malédiction mystique qui peut étre lancée
avant - une confrontation, anssi bien quen action de
combat.

La cible ne vésistant pas a [a magie wa aucune cban—
ce 0'en Vécbapy)ev... Car on ne peut imp[ovev [a werci
0'un Oleun Tyaiment, 0€cioe.

Echec critique : [e dien frappera le paladin dune gifle
mystique pour [avoiv 0érange... Et il perdra 3D6 PV.
Réussite critigue : [a Oépense en PA seva Otvisée par
0enx.

‘S N
d ¢

i

’\m : § 3

b\ =
- .
4 C

7 7 agge i)
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Serpentacules stupéfiants

Lorsquil ne veut plus faire dans [a discrétion et quiil est temps de sortir les grands moyens, le paladin pent
avancey sur le champ de bataille en dévoilant sa puissance a tout un chacun. 1l se vetrouve alovs auréolé de

huit serpentacules qui sortent de son dos et frappent tout enmeni assez stupide pour sapprocher, texrorisant

[es woins braves. Les serpentacules, lovsquils infligent des dégats, inoculent un venin paralysant qui produit

rapidement un effet vedoutable.

Usages :

~ Se'protéger tout en frappant plusieurs cibles
- Craner sur [e champ e batm'ge

- Provoquer [a peur

Temps 0e priéve : 4 assauts
- Le hévos PEUT combattre duvant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- Les serpentacules durent jusqui [a fin de Laction de
cowtbat en-cours, tant quun envenri est debout

PAQAQAQ @A

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-2

Effets ;

- 8 serpentacules sortent du dos du paladin et le pro-
tegent. Tout ennewti qui sapproche au contact subira
autant Yattaques que de serpentacules, mais Leymeéni
peut également décider des Ka’s trancher - voir notes
- Tout envemi qui a woins 0e 12.en COU 001t 1eussir
une éprenve de COU pour-sapprocher du paladin

Deégats :/2. BIL par morsure (fiace)

- Les 0égats produits a chaque wiorsure ignorent tou=
te protection - woir notes

- Poison iucapacitant : induit un malus de -1 4 toutes
les éprenves et se cummle a chaque worsure

-

Porteée : pvocbe
- Lie-paladin doit étve au contact de lenmemi ou tres
proche, et celui-ci peut se trouver sur les cotés on

wméme derriere [ui
o 4‘L——

>

Prieve :
- Litanie étrange en vontorzien supérienr

Notes orverses :

Le paladin ne peut pas wanier une arme en mewe
tewtps quil utilise ce prodige, car il pourrait trancher
les sevpentacules qui e genent.

Quand il a une on plusieurs cibles au contact, il peut
les attaquer a chague assaut, avec le nowbre de ser-
pentacules quil décidera dutiliser sur chacwi. Tienr
petite téte ne leur permet pas de wordre a travers
une. protection, mais ils sont doués pour frapper a
coté. Ainsi, chaque attaque se fait sur 12, avec un
malus égal an score de PR de [enmemi. Les dégats
sont fixes et le poison agit.chaque fois quune attagque
est réussie.

1l west pas possible de paven.[es serpentacules, mais
lennemi peut-simplement esquiver et seloigner du
paladin pour guiter, de'se féire wordre. 1l peut anssi
décider de les attaguier spécifighement pour les tran-
chev wia par un, Les 'eﬁt\acu[es ne penvent pas
parer.les copu}as,‘maﬁ ils esquivent sur 12.

| s 4 o
Echec critique : gghgm'tiQnibmfvoéiggﬁentmpique.
Réussite critigire ' erpentaciles puissauts, avec des
dégats doublés 5 Lefinalus e poison reste d .
b ”: / \ /

™ \Y
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Niveau 15

Foudre du plan de Glazoo

Avec ce prodige, le paladin ouvre un portail sur le plan électrigne de Glazoo, qui amomt]ent  Slanoush. Des
dizaines éclairs manves, chargés dYune énevgie malsaine, traversent tout ce qui se trouve dans la zone et
caunsent 0'importants begats Clest un pmmge dévastateur et tres dangereusc, puisquil e fait pas la difference
entre les alliés et les enmewtis, Parfois, Slanoush fait le ménage.

Usages :

- Dégats 0e zone

- Touchent aussi bien les ennemis que les allies

- Peuverit blesser nimporte qui on wimporte quoi,
sauf si les cibles ne craignent pas lelectricite

XX

Temps 0e prieve : 4 assauts
- Le hévos me peut pas combattre duvant cette priere

Durée 0u prooige : 3 assauts
- La foudre vient frapper plusieurs fois les cibles, qui
sont ]VV[VV[O{)]{1S€€S penbant ce temps

XX XS

Cout : 20 PA

Eprenve : MagiePsy-3
o 4 + + +
Degats : 4D

- Ces Dégdts ignorent [a PR nat.

~ Tirez ?es dégats pour chaque cible

~ Nroubliez pas wotre bonus YTNTELLIGENCE

~~~~~~ oo

Porteée : jusqu’a 40 metres

- La portée se cowtpte depuis le paladin jusquan cen-
tre de la zone visée

Aive deffet : zone 15 m

- La tempéte fait vage, sur une zovie cireulaire de
15 wiétres de diametre

Goss

>

Prieve :

- Répétez plusienrs fois et rapidement « yen appelle
an plan de Glazoo!» jusqua ce que vous soyez a
bout de souffle

Notes Oiverses :

Le prodige vie {fmt pas dans le-détail et ravage [a zone
désignée par-le paladin. i des produits combustibles
s’y trowvent, les éclaivs wanves pewvent également
y wettre: [e feu U provoquer bes explosions. Si [a
zowe est daus ['ea ou dans un wilien huwide, les dé-
chargent pewvent venir [mmoev des gens beancoup
plus loin, y compris le paladin et ses a?ﬁes.

Echec critique : [e prodige sabat sur [a zowe dans [a-
quelle se trouve le paladin, et dont il est [e centre.
Réussite critigue : tres beau ‘prodige, ajoutez. 1D6 d
tous les jets de dégats

¢
\\ \,Vx? <
¥ :\5'(/
b\
>
y & ¢
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Index des prodiges de Slanoush

XXX

Assistavice a [’aventmfe

N1 : il de Slanoush

Ny : Secret de fabrication

N Secrete illusion

NG : Conviction surnaturel[e
N8 : Serrure, de Nibilia

Ng : Tentapiege de Klaatun

X X% X

Protection :

N3 : Armure de Slanoush

NG : Voile mystique 0e.S lanoush
N7 : Sanctuaire de Slanoush

N : Tentapiege de Klaatun
N0 : Aura de Xalvalor

N12 : Aura contre-théurgique

—F-

ProOiges O'attaque :
NI : Punition meéritée

N3 : Objets du culte

Ny : Feu intérienr de Slanoush
N9 : Outrages Oes Tortionndaires
NII : Kmkenmg de Blavine
N13 : Arvachewient de ceenr
N4 : Serpentacules stupéfiants
Nis : Foudve ou plan de Glazoo

OO

Soins et Vegenemtmn
(page3) N1 : Apposition des mains de Slanoush ' (page )
(page 10) N7 : Vigueur de Slanoush (page 17)
(page 13) N8 : Honorifique salvation de Klaatun — (page 18)

(page 15) —5—'
(page 19l nialédictions diverses :

page 201 N : Confession expiatrice (page 6)
N2 : Secrets troublants de S omousb (page 7)
N4 : Feu mtérienr Oe S anousb (page 11)

(page o) ' N4 : Frénésie bumibe (page 12)

(page 14)

(page 10)

(page 20)

(page 2.2)

(page 24)

W[ustration de converture : Pen of Cbaos
(page 4) Ulustrations intérienves : Marion Poinsot (pretresse)
(page 8) Logo S anousb Pen of Cbaos

(page 11)

(page 21)

(page 23)

[page 25)

(page 26) \
(page 27) N )
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