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HVOCAtIons

Multi-niveaux

Aut cours de votre progression en wagie généraliste, vous aurez accés a diverses possibilités dinvocations,
qui dépendront essentiellement de votre nivean et de votre capacité a contvoler les créatues, ainsi que de [a
possession, dans certains cas, d'ingrédients spécianx. Les détails concernant les vituels, les ingrédients et les
possibilités des créatures sont décrits dans le « Grand Tablean des Tmvocations », disponible cgez votre bou-
quiniste habituel. Les entités qui ne sont pas [istées ici sont véservées aux mages specialisés.

Niveaux 14 4 :

Vous wavez pas lexpérience requise pour procéder
4 une invocation (a woins Oe cboisiv [a spécia{ité tres
controversée : « L'invocatenr »).

Niveau s :

- Livre vequis : Manuel de [Tnoocateny

Démons wineurs : vous pouvez tenter ['imvocation
de toutes les créatures [istées comme telles. Ce ne sont
pas des créatures bien puissantes wais ces démons se-
vont capables de vous aider dans bien des situations.

Niveau 7 :

- Livre vequis : Mavuel de [Tnoocateny

Déwmons puissants : ce sont ceusx qui font peur anx
démtons wiineurs. Vous pouvez les invoquer a partir
de ce niveau, wais notez que ca west pas forcément
une vaison pour le faire, car ces créatures sont bif{i—
ciles a controler, et en cas déchec prenment un malin
plaisiv a faive le contraire de ce qwon leur demande
( savoi, en général, aider les enmemis et arracher les
bras des allies).

NOTE : Quel que soit votre niveau, si vous obtenez
un échec critique a limvocation, clest la créature qui
vous controlera,

Niveaun 11 :

Fawilier : Si [a solitude wous pese, ou si vous dési-
vez faive bonne impression aupres de vos camarades,
vous pouvez désormais vous invoquer un fawrilier.
Celui-ci, a la différence des autres créatures venant
de mondes étranges a votre service, vous sera loyal
et il ne sera pas nécessaire de faire des éprenves pour
le controler. 1l vous suivra jusquwa [a wort dans les
pires situations |

Niveau 15 :

- Live vequis : Dictionnaire de [oocateu

Démon de [Ancien Monde : Lovsquwon est un mage
puissant, on peut avoir envie de se faive des awris
hauts placés.. Mais il faut savoir avec qui on traite.
Les démons de [Ancien Monde (parmi lesquels on
compte les Golbarghs) sont particulievement cruels,
efficaces an combat et ils vésistent fort bien a [a wa-
gie. Tnvoquey un tel démon est donc possible, en pre-
nant toute [a wesure des conséquences dun échec.
1l est arvivé que certains de ces démons, waladroite-
ment invoqués, tuent le mage qui les avait appelés et
se vetrouvent a erver [ibrement en Terre de Fangh.
On peut donc parfois en trouver dans certains don-
jons, o bien dans de wieilles ruines. 1ls sont assez
intelligents mais disposent dume logique particuliere,
qui permet parfois de les berner,
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Contrale mental

Multi-niveaux

Cette discipline permet de prendre le controle dune animal, un wonstre on wewe d'un humain, et de e sou-
mettre d sa volonté. Les possibilités changent en fonction des niveanx. Notez quon dépense de plus en plus
dénergie astrale pour arviver d ses fins, a mesure quwon sattaque d des créatures plus évoluées. Au final, il

.

est possible de contvoler a peu pres wimporte qui pour peu qwon soit ntelligent, charismatique et chancenx.
1 faut également disposer d'un peu de temps pour établir un contact psy.

Usages :

- Prendre le controle dume cible vivante

- Ne fonctionne pas sur les esprits ou élementares
- Ne fonctionne pas sur les créatures magiques

XXXX

Durée 0'incantation : 8 assauts

Duvée du sort : variable
- Niveau 0u mage x 10 minutes

JAQ - Q4

Coitt : variable
- PA : Energie vitale de [a créature divisée {am 2
- Les PA sont dépensés a [a prise de controle

Epreuve : Confrontation

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : INT+3D6

- Pour une réussite, votre résultat doit étve supérieur
ou égal a celui de la cible

- Test de résistance magique de [a cible obligatoive
Bénéfices :

- Le mage peut obliger [a créature / [a personne a
agir selon sa volonte.

- Dans le cas dwn animal, [e mage doit le garder en
vue afin dassurer le contact psy

- Dans [e cas dune personne ou créature pensante, e
mage peut donmer des instructions et séloigner

n..o...

Portée : Jusqu’d 10 m
- Portée : depuis [e mage jusqua [a cible
- La cible doit étve en contact isuel

Niveau 2. :

- Rongeus et animanx de wioins de 3 kilos
Niveau 3 :

- Animanx de woins de 43 kilos

Niveau 4 :

- Controle des grands mammiferes

Niveau s :

- Controle animalier total (sauf monstres)
Niveau 7 :

- Controle des wionstres bumanoi’bes (incluant donc
les gobelins, ovques, hommes-lézards et autres)
Niveau o :

- Controle des monstres en général (tous types de
monstres et bestioles géantes, sauf magiques)
Niveaun 12 :

- Controle wental total : le mage peut essayer de
controler wimporte qui ou quoi en dehors des esprits,
élementaives ou démons, créatuves magiques

Notes Oiverses :

Le mage ne peut obliger un étre contvolé a se suicider
en pleine conscience, wais il peut [e faire combattre
pour [ui. En dehors de cela, il peut demander wim-
porte quoi, dans [a [iwrite des possibilités physiques et
coguitives de la créature controlée.

En cas Véchec critique, clest [a créature qui vous con-
trolera...
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Multi-niveaux

Eabriquer ses potions

Au cours de votre progression en magie généraliste, vous aurez acces a diverses vecettes permettant de
cuisiner vous-wiemes des potions de plus en plus étonmantes. Les potions de bas nivean sont assez faciles a

vez
0ébloguent d des niveans précis.

fabriquer, mais les potions plus élaborées demandent du temps et de linvestissement. Néanmoins, Vous pou-
aive ainsi des éconowties et wieme vous enrichir. Il existe plusienrs degrés de maitrise des potions, qui se

Niveanx 14 3:

Les sorciers 0e nivean I d 3 ne sont pas autorisés a
faive lers propres potions. D'une part, ils wettraient
leur vie en danger, car ce west pas une discipline a
prendre a la [gere et les médecins ont déja bien assez
de travail. Diautre part, clest une question de santé
publique. Personne ne veut vetrouver sur les étalages
des marchands e potions frelatées issues des mani-
pulations hasardenses de debutants.

Niveau 4 :

- Livre vequis : Manuel de potions des Novices
Potions des Novices : des préparations de base pour se
soigner et vécupérer O mand.

Niveau 7 :

- Livve vequis : Manuel de potions des Confirmes
Potions des Confirmés : propose les vecettes vendues
dans le commerce a des prix probyibitifs, qui peuvent
dovmer du bonms ou soigner un blessé de waniere si-
gwificative, ou bien vecoller les membres.

Niveau 9 :

- Livre vequis : Manuel de potions des Experts

- Liuve assez rare

Potions 0es Experts : Des potions 0éwientes et qui né-
cessitent des tngrédients raves. 1 west pas facile de se
procurer ce genre de [ivre, et ils est coittenx.

Niveau 15 :

- Live vequis : Manuel de potions des Maitres

- Livre extrémement vare

Les potions 0es Mdaitres sont si puissantes qu'on n'ose
en parler qwen état d'hebriste. Leurs vecettes sont
jalousewent gardées et il quasiment impossible de se
procuver [e wanuel permettant de les concocter. On
trouve cependant parfois des pages isolées on des re-
cettes seules vendues a prix d'or et sous le mantean
par des mages devenus fous.
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Examen de Priaka

Niveau 1

Lexcamen de Pryaka pevmet au pratiquant de deviner si un obje? un liew ou un individu posséde une aura

magique. 1l utilisera pour cela son intelligence uniquement, sans faive appel a une dépense Yénergie astrale.
Crest une des disciplines les plus conmues en magie, et elle permet également de détecter les pieges magiques

on [es CHCQ(AHEEWICHES.

Usages :

- Détection daura magique sur objet/personne/lien
- Résultat dépendant du succes de Léprenve

- Nécessite une période 0e concentration

XXXX

Durée 0'incantation : 15 seconoes

X

Count : o PA

Eprenve : INT+2

- i Leprenve échoue, [e mage doit attendre une heure
avant de powvoir analyser [objet a nowvean

- Plus léprenve est véussie pgus le mage auva pris
conmaissance Oes Oétails de (’ana{yse (voir notes)

- oo

Portée : variable

- Aut contact pour un objet

- 2 W POUY Une Personne ou un monstre

- 4 w pour un lien

>

Mot 0e pounoir :
- Llexcamen est silencienx

Notes Oiverses :
Comme [a plupart des sorts de détection, lexcamen de
Priaka est un sort 4 interprétation.

Lorsque le mage annonce lexamen, il se concentre
sur le sujet de son analyse. 1l peut recevoir des infor-
mations tres vagues ou plus précises, et cela dépendra
ou résultat de son éprenve :

- Ecbec : aucune aura détectée

- Réussite « juste» : auva détectée, ancun détail

- Réussite « bonne » : quelques détails

- Réussite « critique » : tous les détails

Dans [e cas dune bague par exemple, il peut savoir
si clest une bague magique (juste), une bague magique
1on mandite (?)onne) ou une bague qui augwente [n-
teﬂigence (critique).

Pour analyser des objets complexes et des enchante-
ments Oe gaut niveau, il faut cependant attendre [e
nivean 13 avec ['Examen Majeur de Priaka. Sinow, il

faut demander a un sage.
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Niveau 1

Soin des blessures 1égeres

Cette iscipline est connue de tous : elle est sowvent [a prewieve étudice par les apprentis, sachant quils de-
vront bien vite savoir se soigner lorsquils auvont subi [Zs premtiers dommages dits aux sortileges dangerenx
[ancés par leurs amis on par ewx-widwes. Le jeteur de sovt peut grace a cette formule végénerer facilement
[energie vitale, que ce soit [a sienne ou celle dune personne de son choix.

Usages : Notes 01verses :

- Guérir une [ésion de moindre importance Vi quon wa vien sans vien, le sort saccompagne

- Aider d la vécupération de ['énergie vitale dune dépense Vénergie astrale non négligeable. Ce

XX sort tres yomti?ue et vapide a lancey, posséde deux dc-

Durée 0’'incantation : 3 seconoes tions principales :

Durée du sort : IO secondes - véparer a [esion s'il sagit dume petite plaie ou dune

- Pendant ce temps, le mage se concentre sur [e soim ~ €MOTSE O blew, 0'une 69359 o

X% - vous rendre quelques points de vie, si le lancenr est
bon

Cont : variable

- L PA est converti en I BV, maxium 1D6 PV Crest un sovt tres localisé. 1l faut viser avec soin [a
Eprenve : non _ . partie du corps endommagée, sans quoi [effet sera
- Le sort fonctionne toujours wais son efficacité est perdu en grande partie. Exemple : « Merci, mais

variable . ) cétait Lautre jambe! ». 1 ne peut pas étre [ancé en
- Pas p[us Oe deux soins par heure sur le mémwe rer- combat.

sonmage, sans quoi il peut y avoir complication

-® Le sort est disponible pour [a majeure partie des ma-
Portée : contact ges et sorciers de mivean 1, et ils peuvent en [ancer un
- Le mage 0Ooit étve aun contact pour soigney certain nowtbre par jour, dépendant de lers caracté-

>> vistiques. Cependant, il faut garder en téte que son
¥/“> efficacité est trés véduite!

Mot 0e pouvoir :

- Sort silencienx saccompagnant sowvent d'un bruit
étrange venn Vaillenrs

- Tapotez ensuite [a joue de [a personme soignée en

bocbam [ téte avec condescendarnce
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Baton luminenx

Niveau 1

Rien de tel pour se passer d'une torche | Au nivean 1, ce baton projette un halo bleuté qui weclaive pas bien
[oin, wais avec [a progression du mage il deviendra vite un accessoire indispensable des aventuriers habitués
aux wiiliense souterrains. Les wiages débutants ont tendance a «oublier » de [utiliser, préfévant garder leur
énergie astrale pour les sortileges plus spectaculaires (et ca leur évite de passer pour des nases).

Usages :

- Eclairer une zone autour du mage

- Dépense Vénergie astrale [imritée

- Portée augmentée a chaque prise de nivean

X

Durée 0'icantation : 2. seconoes

Duvée du sort : variable

- Le wage peut alimenter [e sort en PA aussi long-
temps quil [e désire

P

Cont : 1 PA (variable)

- Le sort de base coiite 1 PA

- Pour garbey e baton a“umé, ajouter IPA/ beme

Eprenve : Non
- Nimporte qui peut [ancer ce sort, meme un kobold

n~n~

Portée : variable

- Portée de base : 2 m

- Ajouter 3 wi par niveau 0u mage
- Aunivean 1:5m

- Aunivean 2.: 8 m

- Au niveaun 5 : 11 wm

- Au nivean 4 : 14 m (etc.)

>

Mot 0e pouvoir :

- Habituellement « sb'm Imiss Anzzey »

- On a sowvent [aiv un peu quiche en parlant a son
baton..

Notes Oiverses :

Le baton [uminensc a haut nivean peut éblouir [es
enmewtis aussi bien que les alliés. Cependant, le mage
peut faive varier son ntensité et décider de weclairer
qwa courte portée. La dépense en PA est towjours [a

meme quel que soit [e nivean déclaivage.
Notez que [e sort baton [uminenx nécessite davoir

un baton... Cest aillenrs le seul sortilege qui ne peut
pas etre [ancé sans cet accessoire.
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Niveau 1

Détection de Elumitor

1 exciste plusieurs sorts de détection, issus pour [a plupart de [a magie elfique origine{{e. Celui-ci en est dérive,

Le Mage qui utilise ce sort doit se concentrer sur le type detre vivant quil ¢

evche... Bt [ancer son sort de

détection dans une divection. La plupart du temps il permet de savoir si des créatures/pevsonnages hostiles
ou vilains se tienment dans cette certaine direction par vapport an mage, et le résultat de cette vecherche [ui
pavvient sous forme didées plus ou moins précises, dependant de son épreuve.

Usages :

- Excamien 'une zove, d caractéve informatif
- Doit étre lancé dans une divection définie

- Traverse les murs et les étages

XXXX

Duvrée Ou sort : 30 seconoes
- Pendant ce temps, [e wage doit se concentrer et il
doit etre au calme

Cont : 2 PA
Eprenve : INT

~~~~~~ ~~

Portée : Jusqu’a 5O m

- La portée se calcule comme un cone dune longuenr
de 50 w1 dans la direction indiquée par le mage, avec
un angle douverture de 9o degrés

)

Mot 0e pouvoir :

- Habituellement « Afladanal zwadoly !>

- Bien faive ourer [a derniere syllabe

- Fermer les yeusx pour mienx percevoir ['nfo

Notes o1verses :
Clest un sort d interprétation. La qualité des infor-
mations dépend du degré de réussite de [éprenve.

Excemple dutilisation : si le mage chevche a savoir sil
v a du danger, il pourra donc voir, en cas Véprenve
particulierement véussie, combien de wiomstres fré-

quentent [es fienx et de quel type, a quelle distance.

En cas 0'échec, il peut deviner wimporte quoi.. Une
détection «Des enmentis en bas des escaliers» peut
vite se transformer en «détection des gens en Eaut
de lescalier», a savoir le groupe Yaventuriers [ui-
wewie.

Peut étve également utilisé pour savoir si une salle est
vide ou si elle est peuplée Vetres vivants ainsi que [a
possibilite quun danger lewr soit associé. Dans q{e cas
O'une épreuve véussie normalement, il pourvait devi-
ner par exemple : « Par ici, 3 animavx puissants. Ld,
un Zumain qui dort. Dans cette direction, plusienrs
personnes capables de pratiquer [a magie ».

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
devenez fou pendant TD20 heures.
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Dispel Magic

Niveau 2

Grdce d ce sortilege tres pratique et [aci[e dacces, e mage peut tenter Yannuler un autre sovtilege ou un en-

chantement, par[ois Oe contrer des e

fets secondaires magiques ou simplement des trucs bizarres. Uefficacité

reste cependant limitée tant quil wutilise pas [a version du nivean 3: Advanced Dispel Magic. Dans le doute,
quand quelque chose va de travers, essayez ce sortilege.

Usages :

- Avmuler un sovti[ége ou un encbomtement (faib[es) "/’>>>

..

- Lever une malédiction de bas nivean sur wn allie
- Anvler wn effet secondaive magique

X2

Duvrée 0’incantation : 4 seconoes
Duvrée 0u sort : immeédiat

PA9 e

Cont : variable
- Coitte autant de PA que [e sort original a lever
- Pour annmler wn effet secondaive : 3 PA

Eprenve : INT

- Le dispel magic de nivean 2 ne peut anvmler de
sortilege on encZomtement coittant plus de 6 PA

- Dans le cas dun effet secondaive magique, le degré
de véussite dépendra de [eprenve

-

Portee : Jusqu’d 5 m

Mot 0e pouvoir :
-« Dast’ab Skolvan 1 » (cest presque Ou Breton)
- A prononcer avec un dir conceyné

Notes Oiverses :
Le Dispel Magic peut également faive sauter une ser-
Ture magique ou un petit pige magique.

En vevanche il ne peut faire sauter Venchantement
(on malédiction) fié a une arme o un objet, car ceci
est [a spécia[ité de [a Disjonction e Tovcbavetb, qui
west pas disponible avant le nivean 6. Les objets et
arwies sont toujours enchantés par des mages de haut
nivean et quoi quil en soit e cont de lopération est
forcément supérienr a 6 PA.

En cas déchec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez toujours un sortilege entropique.
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Halo de flammes

Entoure [e g
esprits faib

Niveau 2

etenr e sort d'un halo de flammes illusoires. Parfait pour frimer en soivée et impressionner les
es. Cet effet spectaculaire cause [a distraction, et parfois [a peur (dans le cas on vous mettez [es

pieds dans une [ibvairie, par exemple). La coulenr des flammes est au choix du [ancenr.

Usages :
- Effet illusoire autour ou mage
- Permet Oe Oistraire ou 0'impressionner

X

Durée 0imcantation : I assaut

Durée Ou sort : IO minutes
- Le wage peut dissiper [e sort plus tot s1il e vent

pA @

Cont : 3 PA

Eprenve : INT+2

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Bénéfices :

- COU-2 : dans le cas d'une confrontation avec un
ou plusienrs enmemis, [a vue des flanmmes peut faire
dimtinmer lenr valenr de courage
- Pour les enmewmtis conards, ?em’ faire véussiv une
épreuve de courage pour savoir s'ils acceptent Vaf-
fronter cet ennemi qui crache des flanmes

o

Portee : Contact

- Ne fonctionne que sur le mage

>

Mot 0e pouvoir :

- Doit étre Encé silenciensement, cest plus classe

- Le mage peut bien dire wimporte quoi pourvu que
ca impressionne

Notes o1verses :

Les Flammes Tllusoires sont véputées pour faive ler
petit effet aupres des esprits simples : paysans, gens
ou peuple, goKefins 0u autres orques.

En vevanche, en société o bien dans une congréga-
tion de wiages, vous passez pour un plouc. Tout [e

monde connait {6 truc.

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
vous blessez avec du vrai feu, pour 3D de dégats.
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Vélocité de Mazrok

Niveau 2

Laventurier peut avoir besoin de courir vite parfois, et pas forcément pour fuir, bandes de manvaises lan-
gues. Ce sortilege devient d ce wmoment-la trés utile, puisquil auzmente [a itesse de rointe 0e maniére si-

gni[icative. On [utilise également a titre denchantement,

our fabriquer par exemple les fameuses bottes de

Thlien. 1l peut etre an benéfice du jetenr de sort ou d'un aﬁié et sa durée Veffet dépend du nivean du mage.

Usages :
- Augmenter [a vitesse de pointe du mage, d'un allie
- Longue 0urée

X

Durée 0'incantation : I assaut

Duvée du sort : variable
- Comptez 5 winutes pour chaque nivean du mage
- Le mage peut faire cesser lenchantement quand il
le désire, en vépétant le wot de pouvoir et dépenser de
PA supplémentaires

PA
517111 : 4 PA
Eprenve : INT+2
- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices :
- La vitesse de déplacement de [a cible est mmltiplise
par 2, sans dépense Vénergie supplementaire
-
Portée : contact
- Le mage doit étre au contact avec [allie si le sort
west pas dirigé sur [ui-mewe

>

Mot 0e pouvoir :
- Souvent « Flal Youfbou{ [»
- Et hop, vous étes déja parti

Notes orverses :

Pour conmaitre wos différentes witesses de déplace-
went (au pas Oe course, en vitesse e pointe), Tous
ponvez consultez e « Tablean des Dép{;cements »,

Nhésitez pas a utiliser ce sort pour gagner des cour-
ses et des éprewves spovtives en wilien yuval, [a on
les gens ne savent pas quil est possible denchanter
ses propres pieds. En revanche, dans les grandes cités
vous serez rapioement vepéré et 0énomnce.

En cas déchec critique an lancement de ce sort, une

personne de votre entourage choisie par le destin ne
pourra plus bouger les pieds pendant 24H.

Magie Génévaliste - Page 11



Niveau 2

Soin des blessures A 1a téte

Le soin des blessures a [a téete est une exctension du sort de soin des blessures [égeres. 1l est plus précis et plus
efficace. 1l permet de véduire une plaie ou un autre type de blessure cansée a la téte. Exemple : [e tres famens
«coup de porte de placard ». Contraivement an soin des blessures [égeres, [a quantité de PV vendue est an

choix du mage et west pas aléatoire.

Usages :
- Guérir une [ésion [égere a [a téte on an visage
- Aider d la vécupération de ['énergie vitale

Durée 0’'incantation : 6 seconoes
Durée Ou sort : IO seconoes

- Pendant ce tewtps, le mage se concentre sur e soin
)AQ-g

Cout : variable

- I PA est converti en 1 PV, maximum 8 PV

- Nowmibre de PA convertis an choix du mage
Eprenve : INT+2

- Pas plus de deux soins par heure sur le wewe per-
sonmage, sans quoi il peut y avoir complication

-

Portée : contact

- Le mage Ooit étre aun contact pour soigney

>

Mot 0e pouvoir :

- Sort silencienx saccompagnant sowvent d'un bruit
étrange venn Vaillenrs

- Souriez ensuite d la personne soignée, mais sans
[ tapoter [a jove parce que ca fait wal - et vous

pouvez hocher [a téte avec condescendance

Notes o1verses :
Presque dentique au soin des blessures [égeres, celui-
ci permet e soigner la téte et des blessures [egere-
ment plus importantes.

Crest un sort. tres localisé. 1l faut viser avec soin [a
tete, sans quoi leffet sera perdu en grande partie.
Excentple : « Now, wais ¢a clest pas ma téte . 1 ne
peut pas etre [ancé en cowbat.

Le sort est disponible pour [a majeure partie des ma-
ges et sorciers de nivean 2, et ils peuvent en lancer
un cevtain nombre pa jour, dépendant de lenrs carac-
téristiques. Son efficacité est tout de meme véduite.

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
blessez [a victime pour 1D supplémentaire.

Magie Généraliste - Page 12



Verron de Klonur

Niveau 2

Le verrou de Klonur est une technique magique de fermeture. Elle peut bloquer une porte, un coffre ou tout
autre mécaniswe assivilé par le biais dune incantation chiffrée basique, pour laquelle [e jeteur de sort possede
un code. Le vervou veste maintenu un cevtain tewps, sauf si quelquun dautve arrive a trowver le code. En
montant de nivean, le code devient plus difficile a percer et [a durée du blocage plus longue.

Usages :
- Bfoquev magiquewient une porte, temporairement
- B[O(]MBV une serrure avec un encbantement

X2

Durée 0’incantation : 4 seconoes

Duvée du sort : variable

- Comptez 10 minutes par niveau 0u mage

- Lenchantewent tiendra cette durée, a woins qu'il
ne soit brisé

pA @A

Cout : 4 PA

Eprenve : INT+2

- Eprenve nécessaire seulewent jusquau niveau 10
Bénéfices :

- La porte/la serrure est bloguée par un enchante-
went magique, que le mage pent bég){oquer grace a un
code que ?m' seu? connait

-

Portée : contact

- Le wage doit toucher [a serrure ou [a porte pour
[’encbanter

>

Mot 0e pouvoir :
- Sort silencienx, ce qui empeche les autres gens de
connditre votre code

Notes Oiverses :

Ce sortilege est utilisé principalement pour gagner du
temps, car sa durée est assez [imitée. 1l est idéal pour
bloguer des enmemis dans leurs propres locanx, pen-
dant quwon chevche une sortie par exemple, on quon
procede au pillage de leur trésor de guerre.

Pour faire sauter cette protection wagique, plusienrs
solutions :

- Disjonction Oe Tovcbavetb réussie

- Dispel Magic véussi

- Lire dans les pensées du mage et trouver le code

Pour que la disjonction ou le dispel magic [event len-
chantement, le niveau du mage enmemi doit étre su-
périeur ou égal au votre.

En cas déchec critique an lancement de ce sort, une

personne Oe votre entourage veste collée magique-
ment a [a porte.
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Niveau 2

Dispersion astrale (rituel)

Ce rituel tres court permet Venvoyer des objets dans un autre plan dexcistence, ce qui pour le jeteur de sort
équivant a une désintégration. 1l est trés prisé pour se débarrasser dune preuve compromettante de complot
ou dobjets prophétiques quon voudrait voir disparaitre de la surface du globe, avant quun aventurier crétin
ne décide de les uti?iser pour précipiter [a fin ou monde. Personne e peut vetrowver un objet astralement

Oisperse.

Usages : - >>>
- Disparition définitive d'un, de plusienrs objet(s) -

- Objet(s) d'un certain poids (Oépendant du nivean)  Not de pouToir :

X X X X X X - Habituellewent <<Sbmkutu[a7! »

Durée ou Vitue[ : Ci”q wminutes - Ouvrez les Yeux;, c'est f]m

Durée 0u sort : permanent

- Lopération est irvéversible Notes diverses :

ﬁﬁ 1 est évident quwon ne gaspille pas son énergie a lan-
Cout : 5 PA cer ce sortilege sur des objets du commun ou du ma-
Eprenve : INT tériel combustible. Dans [a plupart des cas, pour faire
- Possibilités : 5 kilos dobjet(s) par nivean ou mage  disparaitre quelque chose, on le brile ou gj’en on le
- Au niveau 2, 10 kilos mascivmm jette 0ans un ravin.

- A mivean 10, 50 kilos mascium, etc.

- Cependant, il est bon de penser a ce sort pour les ve-
Portée : T métre {iques, [es o{)jets en pierre ou en méta[, tout ce qui ne
- Le wiage doit se trouver prés de [’objet cible brile pas, qui est détectable a distance et qui ne doit
& ? ‘ &~ B pas etre tronve.

Ingréoients :

1l est possible de faire disparaitre un seul objet ou plu-

- 1 00se Oe poudre Oe malachite i _ " : :
siewrs a la fois, sans exccéder [e poids mascivmm.

- 1 bougie a [a graisse dours

Description du rituel :

Le mage a besoin de calme pour wener a bien son
ituel, il ne peut [e faive au cours dun combat.

1l sagit de se concentrer un woment, puis de verser
suy czaque objet de [a poudre et de [a cire, pour fina-

lement prononcer lincantation finale.

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
dispersez astralewent une personme de votre entou-
rage, choisie par le destin.
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Niveau 3

Transparence de Piaros

Cest le premier sortilege dinvisibilité disponible pour tous. 1l vend [a cible invisible, avec son matériel et ses
vétements. La veysion précédente du sovt wavait pas cet avantage et c’était assez pémible. 1l est tres efficace,
mais se voit affligé dune [iwitation : une fois détects, le jeteur de sort redevient wisible. Atnsi donc, il west pas
compatible avec des techniques de combat rapproché on a distance.

Usages :

- Rendre le mage on un allie invisible

- Effet de longue durée sl west pas brisé
- Non utiﬁsag[e en combat

X2

Durée 0’incantation : 4 seconoes

Duvée du sort : variable

- Leffet dure tant quil est alimenté en PA
AP

Cout : 6 PA/bemfe

- Le sort coitte une base de 6 PA - ensuite il peut étre
maintenu sans vepasser [éprenve, tant que {znvisi{){e
n'est pas Oétecte.

Epreuve : IN'T

- Eprenve nécessaire seulement jusquan niveau 10
e

Portee : contact

- Le mage doit étre an contact avec Lallié si [e sort
west pas dirigé sur [ui-mewe

>

Mot 0e pounoir :
- Normalewent, on dit «Brya Pn’gb{ Uil
- Prenez une pose avantageuse, baton en avant

Notes oiverses :

Leffet disparait si vous entrez en contact avec une
personne, si vous frappez quelquun ou si quelquun
vous Oétecte.

A véserver plutot pour les missions dinfiltration et
Oespionnage, pour frapper un ennewi dans le dos on
pousser quelquun du haut dune falaise. Une fois Len-
nemti 0écédé, on se fiche bien detre a nowvean visi-

ble.

La personne invisible doit tout de meme passer des
éprenves e discrétion pour e pas se faire repérer. En
effet les gens produisent toujours des sons, des vespi-
vations, et dans le cas de certains une odeur forte.

En cas déchec critique aun [ancement de ce sort, un

objet choisi par le destin deviendra invisible jusqua
[a fin des tewps.
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Niveau 3

Oardien de Uessence primale (rituel)

Dans cevtains cas, vous aurez besoin de garder un cadavre «au frais» pour le vessuciter. Prenons [e cas ou
0éces 0'un partendire, qui wanvait pas revbu son intégrité physique (qui waurait pas été victime, par exem-

p[e, o'un C[aptov de Mazrok). Le ritue

en question vous permet de garder son covps en Pétat, jusqui ce que

vous soyez en mesure de ancer un sovt de résurrection. 1l peut aussi vous aider a transporter les prewves

compromettantes d'un assassinat, a savoir le corps.

Usages :

- Conserver parfaitement un cadavre

- Fonctionne sur lumains, elfes, nains et fybrides
- Tewps Oe conservation 0épendant Ou niveau
XXXXXX

Durée Ou rituel : 2 bemfes

Duvée du sovt : variable
- I jour Oe conservation par niveau 0u mage

AP @

Cout : 6 PA
Eprenve : INT
oD

Portée : contact
- Le vituel a lien au contact du corps

[
¥
Mot 0e pouvoir :
- Suite Vincantations péwibles a entendre, dans une

{angue qui ne semble gaas avoir été prévue pour [a
gorge lumaine. Enfin bon, ca fonctionne...

A A
Ingréodients :

- 100se b'bui{e standaro

- 1 00se 0e gui

- 1 dose 0'herbe grise du marais

- Chaudvon et fen

- Couverture pour envelopper e corps

Description ou rituel :

Le mage a besoin de calme pour wener a bien son
rituel, il ne peut [e faive au cours dun combat.

1l faut compter prés de demxc heures de vituel, car [a
préparation se fait a chand et la décoction magique
doit étre appliquée sur tout le corps (préalablement

dévetu) du wioribond.

Notes o1verses :

Ce vituel permet de conserver le corps dans toutes [es
conditions. 1l est bien entendu quil ne sert a vien si
vous traversez une zone de froid polaire...

Une fois [e corps bien conserve, vous pouvez [e
transporter z’usque chez wn mage compétent dans le

Oomainie Oe La résurrection.

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez towjours un sortilege entropique.
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Niveau 3

Advanced Dispel Magic

Crest [a wiise d jour au nivean trois du célebre dispel magic. Cette version plus élaborée permet de lever des
enchantewents plus costauds, ou de faive disparaitre un probleme, un piege ou un obstacle magique velative-
ment complexe. Magnifique en combinaison sur un coffre enchanté, couplé an famensc béc[encZem 0e Zor-
[aki pour servures classiques. Ensuite, [e voleur peut se trouver un autre métier.

Usages :
- Anmmler un sovtilege ou un enchantement lourd

- Lever une malédiction sur un all;
- Anvler wn effet secondaive magique

X2

Duvrée 0’incantation : 4 seconoes
Duvrée 0u sort : immeédiat

PA9 e

Cont : variable
- PA u sort oviginal a lever, divisés par 2
- Pour annuler wn effet secondaive : 3 PA

Eprenve : INT

- Cette wersion peut annuler un sortilege ou enchan-
tewent ayant conté jusqu'a 10+nivean PA

- Au niveau 3 00, jusqua 13 PA

- Au nivean 6, jusqua 16 PA, etc.

a...o...o.

Portee : Jusqu’d 20 m

- Portée bien supérieure an simple dispel magic
Aire effet : zone 20 m

- Peut aussi lever un sortilege posé sur une large
zone Veffet

>

Mot 0e pouvoir :
- « Dravalo Dast'aly Skolvan !
- A prononcer avec un air sérienx

Notes Oiverses :
Le Dispel Magic peut également faive sauter une ser-
Ture magique ou un piege magique.

En vevanche il ne peut faire sauter Venchantement
(on malédiction) fié a une arme o un objet, car ceci
est [a spécia[ité de [a Disjonction 0Oe Tovcbavetb, qui
west pas disponible avant le nivean 6.

1l west pas now plus possible de bloguer un sort vat-
taque de zove qui vient Vetre [ancé, tel quun cy-
clone ou un blizzard. Pour cela, e mage pent utiliser
[inversion des polarités flakienmes.

Le mage peut essayer de faive sauter le sortilege d'un
mage e nivean supériens, mais lentreprise peut se

vévéler ardue.

En cas déchec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez toujours un sortilege entropique.
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Niveau 3

Déclencheur de Zorlaki

Parfois, on wa pas dawi voleur et on wa pas envie de se vetrouver coincé {yw une wauoite porte on une

bete serrure de coffre. Ce sortilege fait sauter [a plupart des mécaniswes uti
a condition quils ne soient pas de nature magique. Pour la version magique, il

puissance.

1868 pour fevmev que{que cbose,
ant attendre de monter en

Usages :

- Ouwerture Oe porte fermée acle
- Déclenchement dun meécanisme blogué

- Ouwerture de coffre a dispositif mécanique

- Ne fonctionne pas sur les serruves enchantées

X

Durée 0imcantation : 2. seconoes
Durée 0Ou sort : immmeédiat

Conut : 2 PA
Eprenve : INT+2
oD

Portée : contact
- Le mage doit pouvoir toucher le mécaniswe

>

Mot 0e pouvoir :
- Souvent utilisé : «Daludlyl>
- Peut étre lancé silenciensement

Notes 01verses :

Ne pas essayer ce sort sur ume servure enchantée

peut vous sauver [a vie,

i possible, essayez dans ce cas [Advanced dispel ma-
ic ou la Disjonction de Torchaveth. Ensuite, une fois

Zencbantement leve, utilisez [e béc{encbem.

On ne compte plus f'es mAges morts par exces 0e con-

fiance en leurs talents.

Notez quen présence dun voleur dans [e groupe,
il est préferable de le [aisser ouvvir les portes. Vous
sauvegaroerez son AwIOUT-propre et Tous economti-
serez Oe lénergie astrale,

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez towjours un sortilege entropique.
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Niveau 3

Soin des blessures graves

Voici un sorti[é?e qui peuxc vous rendre populaire dans une troupe daventuriers. Contrairement d sa version

édulcorée pour

es blessures [egeres, celui-ci peut véduire les fractures, stopper les hémorragies, vefermer d'im-

portantes plaies. Il ne peut pas vecoller les membres tranches, mais bow, on ne peut pas tout avoir an nivean
trois. Il existe des sovts plus puissants, ou bien vous pouvez engager un prétre.
)

Usages :
- Guérir une [ésion quelconque
- Aider a la vécupération de lénergie vitale

Durée 0'iicantation : 6 secondes

Durée 0u sort : 5 seconoes
- Pendant ce temy)s, [6 mage se concentre sur {6 SOiVl

Yr Yot

Cont : variable
- 1 PA est converti en 2 PV
- Nowtbre de PA convertis au choix du wage

Eprenve : INT+2

- Pas plus de deuxx soins par jour suv [e weme person-
nage, sans quoi il peut y avoir complication

-

Portée : contact

- Le mage Ooit étve au contact pour soigner

>

Mot 0e pouvoir :

- Sort silencienx saccompagnant souvent dun bruit
étvange venu daillenrs

- Dites d la personne soignée quelle ferait bien a
[avenir de faive attention, puis hochez [a tete avec

conoescendance

Notes oiverses :

Ce sortilege coitte au wage une grosse quantité
dénergie astrale, mais celui-ci peut exiger en vetour
un paiement quelcongue, si jamais il advient que ses
collegues abusent de sa bonte.

Si vos awtis passent leur tewps a se [aive démonter, ils
vous priveront de puissance et cela sera bien dom-
mage. Enfin, clest bien pratique de pouvoir réduire
une Tracture en un tewps recoro.

Noubliez pas que ce sort ne vépare pas es wembres
tranches ou les 0¥ganes perous, et encore moins [a

tete.

En cas déchec critique au lancement de ce sort, vous
blessez [a wictime pour 3D de dégats.
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Niveau 4

Dislocation d’Arkoss

1l sagit ici dwn sort plus principalement destiné a démonter des objets, mais il peut étre utilise contre des
personmes physiques dans é cadre d'une bataille. 1l consiste en une onde de choc de grande puissance, utilisant
des fréquences d'ultra-basses.

Ces fréquences provoquent des tremblements trés intenses et des [ésions, pouvant par exemple supprimer
toutes les vis d'un buf?et, arvacher les clous dune table, briser un wiivoir, ou fracturer les cotes.

Usages : Notes 01verses :

- Démonter des meubles, briser des objets Meéwie si on a parlé plus haut des possibilités de briser
- Causer des dowmages d quelqun un wivoir avec le sortilege, on tout amtre objet en
X X verre, il est déconseille dutiliser de [ancer lincanta-
Durée 0’'incantation : 3 assauts tion BN FACE 0'un wmivoiv ou 0'une smface Véﬂécbis—
Durée Ou sort : 2 assauts sante. Une surface brillante wous venverra londe de
YA choc, comme cest [e cas en gé@ém[ pour [a plupart
Coitt : 3 PA des sorts dans ce genve. Bt ensuite, plus de bras, plus

0e cboco[at.

Epreuve : MagiePhys

- Test Oe vésistance riagmue de [a cible obligatoire Le sort wa ancun effet sur les esprits ou élementai-
. KA ] ves, et [a plupart des créatures magiques y résistent

Dégats : 2D (fixe)

assez facilewent.
- Ne comtptez pas le bonms ¥INTELLIGENCE

‘.’ “ee \ En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
Portee : Jusqu'a 10 m appliquez les memes vegles que pour les sortileges de
- Portée calculée en [igne Oroite Oepuis [e mage combat.

- La cible doit étre en vue

>

Mot 0e pouvoir :

- Sort génévalement silenciensc, mais on peut bien dire
ce quon veut, de toute facon les autres gens 'y con-
naissent vien
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Niveau 4

Lévitation de Brewna

Ce sympathique sort permet au mage de se déplacer dans les aivs pour atteindre une zove qui lui serait
inaccessible a pieds. En dehors de cet usage, il est déconseillé de woler sur de longues distances, car [a depense

dénergie astrale deviendrait énorme.

Quoi quil en soit, clest toujours bluffant pour les autres gens et ca donme lair important an mage.

Usages :
- Permet Oe voler sur de courtes distances
- Pour le mage uniquement

Durée 0’'incantation : 6 seconoes
Durée 0u sort : voir cout

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
)"«')"«')"«'ﬁ

Cout : 3 PA/minute

- Cont minimal : 3 PA

- Le mage peut choisiv de voler aussi longtemps quil
Oispose Oes PA nécessaires

Eprenve : MagiePbys

o

Portée : contact

- Affecte [e mage uniquement

Vitesse : I m/seconoe

- Le déplacement est [ent, malhenrvensement

>

Mot 0e pouvoir :
- «Ounoutatrii' Yattal» dans [e novd du pays

Notes Oiverses :

La [évitation de Brenna permet an wage et d son
équipement de franchiv des distances moyennes en
volant.

On raconte que de nombrenx cas dadulteres dans
les wiiliense wagiques sont [e vésultat dutilisation
abusive de sorts de [évitation, qui permettent aux
amants 0'entrer et sortiv par (es fenetves. Clest sans
ooute n'importe quoi.

En cas déchec critique au lancement de ce sort, vous

décollez dans une divection aléatoire et vous ne stop-
pez votre monvewent qu’d 1DIOO wmetres.
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Niveau 4

Brouillard de Gloloum (rituel)

Un browillard tres épais s'installe dans [a zone désignée par le jetenr de sort. On wy woit pas grand-chose,
car [a visibilité est de woins de cing metres en général. Cest idéal pour se glisser discretement dans un lien
interdit, ou pour échapper d des enmemis. Clest également trés pratique pour éuiter de se faire tirer dessus par
les avchers a longue distance, puisquil suffit de se wettre soi-mewe dans [e brouillard.

Usages :
- Diminuer fortewent la visibilité sur une zone
- Ne fonctionne pas en cas de manvais temps

XXXXXX

Duvée ou rituel : 5 minutes

Durée 0u sort : ID20 mwinutes
- La durée Oeffet du sort est tres variable
Coiit : 4 PA

Eprenve : INT

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10

”~”~”~ ”~ oo

Portée : Autour ou mage
Aive deffet : wariable

- Comptez 50 m* par nivean Ou mage
- Au niveau 4, 200 m*

- Au nivean 10, 500 m*

>

Mot 0e pouvoir :

- suite 0'incantations étranges en Moviague

- prevez [aiv mystérieus, dans le genre Merlin
N FhA A

Ingréoients :

- I 00se 0e pouore O'argent

- 1 bougie a [a graisse 0'ours

Description ou rituel :

Le mage a besoin de calme pour wener a bien son
ituel, il ne peut [e faive au cours dun combat.

1l doit se concentrer sur [a zone pendant un woment
et vépéter les incantations. 1l jettera la poudre dar-
gent an wowent choisi dans un courant d'at, apres
avoir allumé [a bougie a [a graisse dours qui consti-
tuera le centre du phénomene.

Attention a [a wétéo, car il y a du vent on qwil
pleut, le brouillard sera dissipé en quelques wiinmtes !

En cas 0'échec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez towjours un sortilege entropique.
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Niveau 4

Téléportation mineure de Eladdy

Grdce d ce sortilege assez simple, [e sovcier peut faive disparaitre un petit objet a portée de vue pour le faire
réapparaitve ailleurs. Ce west pas tres utile en combat, et Vaillenrs presque impossible a véussi dans ces con-
ditions a cause du temps Vincantation. Mdis c'est tres pratique dans [a vie quotidienve.

Usages :
- Téléporter un objet de petite taille
- Lobjet doit étre en vue, et sa destination amssi

XXX

Durée 0’'incantation : 12. secornoes
Durée ou sort : inmeédiat

- Lobjet est déplace instantanément et en silence
gﬂ)tﬁ: 4 PA

Eprenve : INT

- Bpreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
Bénéfices :

- Téléporte un objet de woins de 1 kilo

........o.

Portée : variable

- Lobjet. doit. étre situé a moins de 10 w et il pourra
étre déplace jusqua une distance de 20 w

- Le point de départ ainsi que la destination doivent
étre en vue 0u mage

)

Mot 0e pouvoir :
- Habituellement «Nuktii Veraatah [»

Notes oiverses :

Ce sortilege fut inventé en 1048 par un dénomme
Glibzergh Fladdu, vescapé des eé[gs de Waldorg. 1l
avadit €té enferme par evveur d ?a suite 'un flagrant
oélit divresse suv {; voie publigue.

Pendant les quinze jours de sa détention, il ne pensait
qwia wne chose : parvenir a subtiliser les clefs ou gar-
dien. 1l ne conmaissait ma{beweusement ancun sort
non-violent pour sen sortir, et cest pourquoi il in-
venta celui-ci lovsquil fut [ibéve. Les mages les plus
roublard Lemploient sowvent pour le vol a {'étar;ge,
clest pourquoi de nombrenx magasins sont équipés
dalarmes magiques.

En cas échec critique sur ce sortilege, vous télépor-
tez une personne Oe votre entourage, W'importe ou.
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Niveau 5

Claptor de Mazrok (rituel)

1l sagit d'wn sort de protection qui peut avoir pour conséquence des accidents graves, conme par exemple
[a wort. Du nom de son inventeu, Achille Mazrvok, ce Claptor est dune efficacité diabolique {ovsz}u'i[ sagit
de protéger les portes. A [a différence drune ordinaire boule de feu ou d'un éclair arvivant de face, le claptor
zénéve un cone de feu descendant du plafond par un angle savant, et de ce fait passant par-dessus léventuel

ouclier, car il sattaque divectement a la téte et incinere le corps.

Usa&qes : - >>>
- Enchantewent de porte grace a wn vituel -

- Produit des dégats de feu de type magique Mot de pouvoir :
- Peut blesser wimporte quelle créature owesprit— _gyyite yincantations disponible en plusienrs [angues

- Peut avoir 0es conséquences 0ésastrenses A
XXXXXX ATbal

Duvée Ou rituel : 20 minutes Ingréoients -
: - I bougie verte (qui courait 0ans {'bevbe )

Duvrée ou sort : pevmanent - 1 0ose de Savon de Fquiepon
- La sevrure est enchantée jusqua ce que quelquwun | 5,q Yonguent de feu VAltela

se prenmne [e piége 0ans [a figwe Descviption du rituel :

ﬁAﬁ)ﬁ Le sort sappose sur la serruve et [a porte a Laide dun

?Out : 8 PA conple Vincantations et des ingrédients. 1l ne peut

Eprenve : IN'T fouctionmer sur un coffre ou sur une autre piece de
mobilier.

Dégats : 4D (feu, magique)

- Nioubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE Notes Oiverses :

- En cas b'éCbCC critique an crocbetage, begdts tw'p[és La gyanbe pmfﬁcu{ayité on sort qm en a fa]'t sa 1o~

o pularite, cest [a puissance dégagée en cas Vechec

Portee : contact critique au crochetage : les dégats sont triplés, occa-

- Le mage doit toucher [a porte pour wener le vituel ~ sionnant une brinfure an 28¢ degré, un phenomene
absolument unique.

$i VOUS échouez critiquement au vituel, vous aurez
de la chance et ne subirez que 4D de dégats. Ne
comptez pas votre bonms ¥INTELLIGENCE, car
visiblement il ne sert a rien.

Magie Généraliste - Page 24



Niveau 5

Télépathie de Piaros

La Télépathie de Piaros est un sovt wis au point par un jeune mage timide (il a bien cban?é Oepuis), pour

savoir a lavance sil était on on de bon ton Vinviter une E’ﬂe a danser au bal de promo de
ou de demander des crédits supplémentaires au baron Muskatruk, conmm plus pour ses coleres imprévisi

que pour sa générosité.

gcole de mabgie,
les

Usages :

- Connaitre ['état desprit d'une personme

- Ne fonctionne pas sur les wonstres ou animans
- Ne fonctionne pas sur les esprits ou élementaires
- Peut étre contré par une intelligence supérienre

X2

Durée 0'imicantation : 2. seconoes

Durée ou sort : immediat
- Le mage vecoit Linformation tres vite

X

Count : 1 PA

Epreuve : confrontation IN'T

- Vous : INT+1D6

- Cible : INT+1D6

- Vous arrivez a connditre les pensées de [a cible sur
un score SUpérieny ou éga{

- En cas V'échec, la cible peut devenir hostile

....o..’

Portée : jusqu’a 10 m
- La cible doit étre en vue, wais peut étre partielle-
ment a couvert ou tourney le dos au mage

>

Mot 0e pouvoir :
- Sort silencienx

Notes oiverses :

En scrutant pendant quelques secondes une cible, [e
mage saura wmmédiatement dans quel état desprit
elle se trouve (énervement, colere, frayewy, joie...) et
le sentiment généval qui [a guide an woment du sort,
quand bien wewme elle essaye de [e dissivuler.

Ce sort wiarche aussi an poker ou avant de signer un
contrat 0'assurance Ooutenx.

En cas déchec critigue au sortilege, clest lindivion
que Tous sondez qui pourra visiter votre esprit et y
découvrir vos plus noirs secrets. Bt il ne [e fera meme
pas expres.
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Niveau 6

Tééportation basinue de Kugio

Clest le premtier stade de téléportation personnelle accessible anx mages. 1l est nécessaire pour le mage de
connditre sa destination (lavoir vue de ses yeuse au wioins une fois) et de ne pas étre sous lemprise de ['a?coo[.
En effet, en cas déchec critique le mage pourra se vetrouver wimporte oi.. A [intérienr d'un wiy, dans [a
salle de bain dune princesse on a lintérienr d'une autre créature vivante.

Usages : 5 >>>
- Voyager instantanément avec son matériel ~

- Utilisable par le mage uniquement Mot de pouvoir :

- Connaissance de la destination nécessaire _ Souwent utilisé : « Ouzadl Nok' Malluah!s»
XXX X ) - Pas facile a provoncey, mais c'est du drow
Durée 0’incantation : 15 seconoes

Durée 0u sort : inmwédiat Notes diverses

- A lissue de [a téleportation, il faut compter encore Bien connaitre sa destination est impératif
20 secondes pour retrouver I'usage oe ses sens

X Un mage est ainsi vesté coimcé prés 0'une semdine,
Cont : 4 PA (variable) son bras siétant trouvé pris dans un wur de brigues.
- Coit fnitial : jusquia 10 kw de téléportation 1 fut délivre par un mage de la Terve qui passait par
- Dépenser + 1 PA par tranche de 3 ki ajoutée [4.
- Macinmum : 10 km par nivean du mage
Eprenve : INT La dépense en énergie astrale dépend de [a distance.
- Eprenve nécessaire seulement jusquan niveau 12
e Poe e En cas b'écbfac cﬁtiqug ou sortilege, le mage pent se
Porteéee : variable retrouver n'importe on.

- La Oistance parcourue 0€pend ou niveau Ou mage
et e [a dépense en PA
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Niveau 6

Disjonction de Torchaveth

1l est [égitime, quand on est wagicien, de souhaiter powvoir anmule les sorts des autres magiciens. D'une part
car ce sont des amatenrs imbéciles et incompétents, et dautre part car il w'y a pas de raison Yaccepter Vetre

cban?é en grenouille veinette vose sans réagir.

De plus, il est parfois utile de pouvoir anmmler son propre sort, pour rectifier une petite erveur de manipula-
tion qui aboutirait par exemple a la pousse de pétunias sur vos chaussures.

Usages :

- Annmler tous les effets magiques permanents
- Lever un enchantement ou une malédiction

- Utilisable pour les objets et [e matériel

- Utilisable aussi sur une zone ou une personne

XX

Durée 0'iicantation : 6 seconodes

Durée Ou sort : IO seconoes
- I[ f&ﬂ/lt se concentrer un mowent

IXIX X

Cont : variable

- Dépense en PA égale a [a woitié de [a dépense en PA
0e {'encbantement de base

Epreuve : INT (variable)

- La difficulté peut etre adaptée a lenchantement
“oe

Portée : variable

-En géném[ an contact pour un objet

- Jusqua 2 wi pour une zone ou un mMdTUion

>

Mot 0e pouvoir :
- Sort silenciensx en général, car ce west pas [a peine
0'en rajouter

Notes Oiverses :

La dépense en énergie astrale est assez considérable
en géném{/ car les enchantements content cher. 1l faut
donic se poser les bonmes questions avant de se [ancer
0ans une Oisjonction.

Beaucoup 0e mages ont éga{ement désenchanté par
erveur des objets ou des fiensc qui étaient ainsi proté-

gés, et se sont retrouvés ensuite dans les enmuis.

En cas échec critique, vous supprimez lenchante-
ment de DG objets tirés au hasard pres de vous.

Alors renseignez-vous.
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Niveau 6

Soudure corporelle de Mazrok

1l arvive parfois quon perde une partie du corps an cours dune aventure. Ce peut étve le fait dune mala-
dresse personnelle ou les conséquences dun affrontement avec des créatuves armeées de lames bien aiguisées.
Ce sortilege existe pour véparer les erveurs.. Au prix de la perte d'un point de charisme permanent (car [a
soudure est rarewtent aussi belle que [e membre oviginal).

usages :

- Recoller un membre tranche

- Récupérer un ceil ou un doigt

- Nécessite davoir encore ['organe a disposition

- Ne {onctionne pas sur les animansx

- Tnefficace pour les démons, esprits, élementaires

XXXXXX

Durée 0incantation : 1 miinute

Dureée Ou sort : permanent

- Lovgane veste en place jusqua nouvel ordre
p A

Ex e

Eprenve : INT

Restriction :

- Pour chaque mewbre ou organe vecollé, [a cible perd

1 point de Chariswie définitivement

-

Portee : contact

- Le mage doit toucher [a victime

)

Mot 0e pouvoir :
- Suite d'incantations dispowible en plusienrs [angues

Notes o1verses :

Le sovt prend u temps car il [aut bien tenir [organe
en place, tout en procédant a l'incantation. Crest a [a
base un sort prévu pour les tewps de guerre, alovs

il ne [ait pas dans [e détail et il a tendance a ne pas
recoller bien en p[ace (0o [a perte Oe cbaﬁsme).

On peut ainsi récupérer un oeil (si personne wa mar-
ché dessus..), un bras, une jambe, une oveille... Mais
attention, cela ne fonctionne pas avec [a téte (sauf
pour les trolls... on [a déja dit, ce west pas un organe
vital chez enx).

Assurez-vous de conserver [organe dans [a glace si
[a température extérienre est trop chaude. En hiver
vous pouvez conserver un wiewbre plusieurs jours,
contre une seule journée en été. Notez que les mages
attivés par lavgent font payer cher ce sort...

En cas 0'échec critique, Lorgane est définitivement

perdu. En cas Véchec simple il est possible de faire une
tentative toutes les heures, tant quil reste des PA.
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Niveau 7

Stase disgrdciense de Von Gangh

Créé par un peintre animalier/monstralier qui avait du mal a faive tenir aux dragons, vouivves et antres
manticores une position correcte pendant les longues heuves de pose quexige ce genve Vactivités, ce sort

forme une bulle de temps valenti autour dune cible.

Un simple instant se change alors en une éternité, figeant la victime durant environs six heures.

Usages :

- Fige une cible dans une zone donnée

- Peut Egev dautres cibles présentes dans [a zone
- Touche objets, animanx et étres vivants

- Ne permet pas le combat

XXX

Durée 0'icantation : 6 assauts

Duvée du sort : variable
- Comptez 1 winute Oe stase par nivean Ou mage

i gt i o

Cout : 10 PA

Eprenve : INT-3

- Pas facile a réussi, celui-la

- Test de vésistance magique de la cible obligatoire
Bénéfices :

- Les capacités de wouvement et daction dans [a

Zowe sont 0TUisés par 100

....oo.’

Portée : Jusqu’d 10 m

- Portée depuis le wage jusqua [a cible

Aive Oeffet : cercle 6 m

- Le sort affecte [a cible et ce quil y a autour dans un
cercle de 6 w de diametre

>

Mot 0e pouvoir :
- Clest un sortilege de connaisseur, silenciensx

Notes Oiverses :

L'un des inconvénient majeurs de ce sort est qu'il
prend [a créature an bean wiilien d'une action et quin-
variablement, [a pose obtenue est affreuse et nex-
p[oimb[e (contrairement une vraie pose travaillée qui
wet en valenr le sujet).

De p[us si le sort est mal incanté il a 350 de chan-
ces e {ovmev une Distorsion spatiale transformant
[a créature en une grotesque pavodie anguleunse anx
coulenrs putassieres (certains peintres recherchent
volontairement cet effet, comme languliste Pabo Pic-
Assant).

Certains mages aventuriers assez puissants utilisent
ce Sort commie moyen £ac1'[e déchhapper aux pires
créatures avec Yassez bonmes chances de succes ; [e
sort présente toutefois dans ce cas des inconvénients :
une créature en stase est invulnérable et inamouvible
durant tout le temps du sort, [a stase a un rayon de
sixc wietes et se commmmique anx objets et aux créa-
tuves alliées ou enmenries, et pour finir le coitt en PA
de ce sort est excessiventent éleve.

1l west hélas pas possible denvoyer des projectiles ou
des sorts dans [a zowe de stase, car ils sevaient consi-
dérablewent valentis on anvmles.

Sur un échec critique, le sort est toujours entropique.
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Niveau 8

Lévitation Sublime de Kugio

i la [évitation de Brenna permettait an wage de voley, cette version plus avancée [ui permet de faire voler
quelquwun Yautre que [ui. Le mage peut aussi sen serviy, wais vu quelle consomme plus Vénergie astrale,
ca west pas O'un grand intéret, a wioins Vetre pressé de fuir.. Car sa vitesse est triple. La cible doit etre con-
sentante, aussi il west pas question de sen servir pour précipiter des enmemis par dessus la falaise ou pour

percher votre vieille tante sur le temple ou willage.

Usages :
- Permet de woler sur de courtes distances

- Pour le mage OU un allié (avec son équipement)
- Cible drun poids total de 200 kilos an mascimum

XX

Durée 0incantation : 6 seconoes

Dureée Ou sort : voir cout
- Durée variable, dépendant des PA dépensés

A it gt o

Cout : 5 PA/minute

- Coit winimal : 5 PA

- Le mage peut teniv le sort aussi longtemps quil
Oispose Oes PA mécessaires

Eprenve : MagiePhys-2

n~n~”~ ~~ n~

Portée : jusqu’a 100 m

- i la vue est dégagee et que le mage dispose dun
grand capital de PA

Vitesse : 3 m/seconoe

- Le déplacement est tout de wiewe [ent, mais ca va

>

Mot 0e pouvoir :
- Unte suite de miots étranges qui écorchent [a bouche
- Du coup, il vant wienx chuchoter

Notes o1verses :

Le fonctionnement ou sort est dentique d la Lévita-
tion de Brenna, a savoir que la cible volera jusqua ce
que le mage velache son sort ou quil wait pdAs 0'éner-
gie astrale. 1[ doit pour cela garder le contact visuel
avec la cible a tout mowent.

1l west pas possible de faire [eviter un ogre qui por-
terait une charrette vemplie daventuriers, ou tout
autre équipage sangrenn inventé par le mage et quil
pourrait qua?iﬁer comme <« allié 6quipé ». Cest non.

on ['a déja dit, mais il west pas non plus possible de
faire [eviter quelquun contre son gre.

En cas Véchec critique an [ancement du sort, [a cible

peut se retrouver catapultée a plusienrs centaines de
metres daltitude. Ensuite, elle vetowbe.
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Niveau 9

Restauration de Taram

Nowus connaissons tous les effets désagréables du syndvome de Wannaforgaite, et de la perte de points Vexpé-
rience qui en vésulte. De plus, certains sortileges de haut nivean permet de voler lexcpérience dume cible. La
vestauration de Tarann peut etre lancée sur un malchancense pour [ui faive récupérer les points drescpérience

perdus suv la journée.

Usages :

- Permet Oe récupérey Oes XP perous

- Uniquewtent dans [e cadve de perte ’XP

- Sortilege assez vavewent utilisé, finalewent

XXX

Durée 0’'incantation : 10 seconoes
Durée 0u sort : inmmédiat

é%ﬂﬁ 4 PA

Eprenve : INT

Bénéfices :

- Permet de vécupérer [es XP perdus lors des dernieres
24 heures

o
Portée : contact
- Le mage Ooit toucher le malchancenx

>

Mot 0e pouvoir :
- Assez souvent « Yo'k Nallidii [ »

Notes oiverses :

Dans e cas dune perte quotidienne de points dex-
périence, il est évident quil faut venouveler lexpe-
rience tous [es jours |

Mais (4, il vaut wiens se diriger vers un exorcisme
ou les conseils dun sage.

En cas déchec critique au lancement de ce sort, vous
déclenchez toujours un sortilege entropique.
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Niveau 10

Tééportation avancée de Kugio

Kugio a wis au point cette version avancée de la téléportation qui permet Vemmener avec soi une personvie.

Crest bien utile pour [Vn’r les chawps de bataille avec wn allie blessé, car il suffit denlacer dun bras [a per-
[

Sonne concemée, ete

-

a Perception Sublarmonique est vivement conseillé

n'importe om.

e se déplacera avec le wmage jusquan point darrivée. Lutilisation d'un Geolocalisateny
e, puisquen cas déchec le couple pourra se retrouver

Usages :
- Voyager instantanément avec son matériel

- Utilisable par [e mage ET un alli
- Conmaissance de [a destination nécessaire

XXXX

Duvrée 0’incantation : 15 seconoes

Durée 0u sort : inmmeédiat
- A lissue de [a téleportation, il faut compter encore
20 secondes pour retrouver I'usage Oe ses sens
p A
é%ﬂﬁzl PA (variable)
- Cott initial : jusqua 30 kw de téléportation
- Dépenser + 2 PA par tranche de 50 km ajoutée
- Maximum : 20 km par nivean du mage
Eprenve : INT-2
it Sad S Sad S S ad S R ad Y
Portée : variable
- La Oistance parcourue 0épend Ou nivean 0u mage
et de [a dépense en PA

>

Mot 0e pouvoir :
- Ce sort est tellewent classe quil est silencien

Notes o1verses :
Ce sort est plus économtique que [a téleportation de
base, et permet de se déplacer plus loin.

Le wiage doit penser d sa destination, fermer les yens
et lancer [incantation. Le point darrivée doit étre
connu 0u wage.

Des cas de maladresse signalent [a disparition pure et
simple du jetenr de sorts et de son binowe, probable-
wient perous d tout jamais 0ans une autre Oiwension
(ou véintégrés a [ntérienr d'ume montagune).

Ainsi, en cas d'échec critique du sortilege, le mage pent
se retrouver w'importe oi. Et son anti aussi.

Magie Généraliste - Page 32



Niveau 10

Téléportation des objets

Ce sortilege est en quelque sorte [a version avancée de [a téléportation mineure de Fladdu accessible au ni-

vean 4. Le wage peut Oésormais téleporter de gros objets d une distance illimitée, pour peu que [objet soit en
ge p p {9 J ) POUY Pen q J

vue (d distance raisonnable) et qu’i[ Connaisse

e point darrivée (pour Lavoir d¢ja visualisé).

Usages :

- Téléporter un objet quelconque on un tas dobjets
- Lobjet doit étve en vue

- La Oestination 0oit étre conmue

XXX

Duvée 0’'incantation : 12. seconoes
Duvée 0u sort : immeédiat

—)&obfcﬁt est déplace instantanément et en silence
Cout : 4 PA

Eprenve : INT

- Epreuve nécessaire seulewent jusquan nivean 15
Restrictions :

- Poids maxcinmm : 10 kg par niveau du mage

’.'.’.'.‘.'. ‘~ ‘~

portée : illimitée

- Lobjet doit étve situé a wioins de 30 w, en vue

- Le point Oe Oestination peut etre n'importe ou, mais
ooit étre connm 0u mage (0€ja visite)

>

Mot 0e pouvoir :
- «Tvopo lavzoply eth-ra-nodul’ Il
- Tnsistez bien sur les H et roulez [es R

Notes oiverses :

Souvent utilisé pour les transferts de fonds entre wa-
ges ou entre bangues, ce sort permet égalewment de
convoyer de wmltiples objets qui sevaient, pav exem-
ples, rangés dans une caisse bien fermée. La matiere
vivante w'est pas comprise.

Lutilisation [a plus fréquente de ce sortilege par les
aventuriers est la suivante : ils ont pour habitude
de téleporter les objets lourds trowvés pendant leurs
voyages dans le grenier de lers parents. On vetrou-
ve ainsi 0ans ces greniers 0es onet,s vaviés, parfois
enchevetrés o imbriqués.

Certains mages téléportent leur butin en or divecte-
went dans un coffre a la banque, afin Veviter de [e

per0re en cours 0e route.

En cas déchec critique, Lobjet est perdu.
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Niveau 10

Résurrection de Piaros (rituel)

Ce sort permiet de faive vevenir une personne d la vie | Le corps doit étre bien conserveé (dans le froid ou grace
au vituel de gardien de lessence rrima[e) et me pas comporter de blessures trop graves (tete coupée, bras en

moins...). Le moribond revient

a vie avec une poignée 0e points Oe vie.

La personne véssucitée doit se veposer pendant une bonne journée avant de vetrouver [usage de son corps.

Usages :
- Résurrection d'un corps frais
- Seulement sur un cadavre peu endowmagé

XXXXXX

Duvée ou rituel : 4 heures
AQAQASAPA DAY

Cout : 30 PA

Eprenve : INT-3

Bénéfices :

- Retour d la vie de [a victime avec 1D10 PV
- Pas e capital dénergie astrale

- Obligation de vepos sous peine de rechute
-

Portee : Contact

- Le ituel est effectué an contact du corps

)

Mot 0e pouvoir :

- Mantras spécianx des collines de [Bst

- A prononcer avec un air concerné

- Ne pas sendorwtir, car c'est [ong

N EhA A

Ingréoients :

- 1 00se Oe poudre Oe Graddik

- 1 00se Oe cenores 0'un mage

- 1 dose de bile de renard

- 1 ceuf de griffon

- Salle de travail avec [it ou paillasse
Description du rituel :

La réussite e ce vituel dépend des bonnes conditions
de travail du mage. 1l doit se trouver dans le calme
absolu pour wener [es diverses étapes ou rituel.

Notes o1verses :
Ne convient pas pour les animanx de compagie

En cas Véchec critique an sortilege, clest le mage qui
0écéde.
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Vision de Kugio

Niveau 11

On pourrait penser que Kugio était un petit vicienx... 1l a créé le sorti[é?e parfait pour espionmer quelquun,

savoir ce quil manigance et on il se trouve.. 1l est souvent utilise par

es mditres de donjon pour suivre [a

progression d'un groupe daventuriers, une fois que ceuse-ci ont été vus. En effet, il est nécessaire pour que ce
sortilege fonctionne davoir déja croisé «de pres» [a ou les personnes visées par le sort... On ne peut donc pas
espionner winporte qui, wimporte quand. Ce serait un peu trop facile, west-ce pas?

Usages :

- Espionner une personne et son entourage

- Fonctionne seuﬁament avec une personne conmue
- Vision des images assez claire y)argois

- Possibilité dentendre les sons (sur bonne épreuve)

XXXX

Durée 0'tmcantation : 15 seconoes
Durée Ou sort : IO minutes

PAQAPA

Cont : 8 PA

Eprenve : INT-3

- En-Oessous de 10 d [éprenve, le mage entend éga-
lement les sons

- Bn-Oessous de 6 a leprenve, [e mage comprend

parfaitewent les conversations

‘“‘“‘“ ‘.O. c...

Portée : Ilimitée
- Le sortilege retrouve la personne oit quelle se
tronve

>

Mot 0e pouvoir :
- Habituellement « Showiv Yourl Zﬁgvetb' 1>
- Fermez bien [es yensx pour bénéficier de [a vision

Notes Oiverses :

Une fois le sortilege [ancé, [a vision mentale est un
pen floue et dure un peu moins de 10 minutes, mais
cela peut permettre au wage de vécolter des informa-
tions. Le mage doit [ancer ce sort dans [e calwe.

1l est bien évident quen wmatiere de localisation, [e
mage ne pourra que reconmnditre un endroit qu'il con-
nait 0¢ja : il ne saura pas on se trouve sa cible sil
ne veconndit pas lendroit oit elle se trouve. 1l peut
veconnditre des lieuxc par des noms inscrits.

Pour ce qui est Ventendre les conversations et [es
sons produits par [a personne espionnée, il arrive que
ce soit possible. Dans [e cas on le mage est dans un
jour faste, il est meme possible de comprendre ce qui

est raconte.

En cas 0'échec critique, [e mage produit toujours un
sortilege entropique, hélas.
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Niveau 12

Déclencheur mystivue de Wazaa

Le mage de haut niveau aiwe se passer d'une équipe pour prouvey Zu’i[ est [e plus fort... 1l peut avec ce sor-
tilege se debarrasser de toute servure qui lempecherait d'acceder an but quil seest fixe.

Le déclenchenr mystique ouvre wimporte quel mécaniswe verrouille, fait immediatement sauter [es pieges
magiques et les protections de serruves magiques.

Usages : - >>>
- Actionver ume sevvuve ou un mécanisme fermé -

- Fajre sauter un en\cbantement e fevmetme Mot de yjouvoiv .

;%“‘”;V;V un piege magique - Sort d'un cevtain standing, silenciensx

Duvrée 0’incantation : 15 seconoes Notes diverses :

Duvée 0u sort : immeédiat Ce sortilege est souvent critiqué rar les woleurs de
ﬁﬁj haut nivean. 1l a tendance d tuer le métier.

Cout : 6 PA

Dans la wesure o1 c’est un sort de nivean 12, [e mage
tombe rarement sur des encbantements de nivean su-
périenr. Mais cela arrive.

Eprenve : MagiePhys-2

- Si le mage siattaque a wn sortilege de fermeture ou a
un piege magique, il doit avoir été [ancé par un mage
Oe niveau inférienr

ad™

Portee : contact

- Le mage doit toucher la servure ou [a porte

- 1l peut eventuellewent le faive avec e baton

Quand cest le cas, le mage se casse les dents, et ce
west malleurensement pas prévisible.

Quand le sort échoue, il ne se passe rien et [a porte
reste fevmée.

Quand [e sort échoue critiquement, le piege se déclen-
che. $'il ne sagissait pas d'un piege, lincantation ratée
génere un sortilege entropique.
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Niveau 12

Saute-pidge de Torchaveth

Toujours dans la catégorie des sovtileges pour mage solitaire, celui-ci permet de traverser les zomes piégées
sans déclencher les meécanismes, qwils soient magiques ou non. Le mage devient intangible, invisible et aussi
silenciense quun éternuement de mouche. 1l peut égalewent etre utilise pour tromper la vigilance de gardes

ou de wionstres factionnaires.

Usages :

- Tntangibilité partielle

- Invisi%i{ité totale, matériel compris

- Suppriwe les sons causés par le mage

- Utile pour passer les pieges et les gardes
XXXX

Durée 0'imcantation : 15 seconoes

- Le sort ne peut pas etre [ance pendant un cowtbat

Durée Ou sort : I minute
Cont : 5 PA

Eprenve : INT-3

oD

Portée : contact
- Fowctionne uniquement pour le mage

>

Mot 0e pouvoir :
- Sort e discrétion, et dowc fatalement silencienx

Notes Oiverses :

Le systeme qui génere [intangibilite west pas tres an
point, anssi il west pas possib?e, par exewple, de tra-
verser un iy ou wéwie une grille. Cependant, tous
les mécanismes a pression, les fils tendus ou [es zo-
nes enchantées pour se déclencher au passage dune
personne sont ignovées quand le mage est sous leffet
ou saute-piege. 1l ne dure pas bien longtewps, mais
assez pour parcouriv un peu de chemin.

Le sort est assez complexe d prendre en wiain, wiais
vous avez le nivean pour vous en sortir |
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Niveau 13

Détection de 1a Persomme e ssgomenion

Ce sortilege est destiné aux mages pressés | ls peuvent retrouver vapidement quelquun, sous véserve que
cette personne se trouve d une distance inférienre a 10 km, et ce wiewe en wiilien urbain. ls wont besoin que

d'un vowt pour cela..

Bien sity, c'est une techmique magique tres dewandées de nos jours, et il est possible de [a faive payer cher. De
nowtbrenx aventuriers payent des mages de haut nivean pour retrouver des gens.

Usages :

- Retrouver une personne connme avec un nom

- Traquer un fuyard

- Retrouver quelquun qui vous doit de Largent

- Ne fonctionne pas pour les wonstres ou animansx

XXXX]

Durée 0incantation : 20 secoroes

Durée Ou sort : 2 beuves
- Pendant cette durée, [e mage est guidé dans [a divec-
tion de la personme Vecbevcbée

Cont : 5 PA
Eprenve : INT-3

~~”~~~ ”~ oo

Portée : Jusqu’da 10 R
- Portée : depuis [e mage jusqua [a cible a trouver

*®

>

Mot 0e pouvoir :
- Généralement silencienx
- Demandez 0onc anx autres 0e se taire, aussi

Notes oiverses :
Le mage doit se concentrer dans le calwe.

Une fois [e sortilege lance, le Mage saura de facon
instinctive dans quelle direction précise trouver la
personne, conme il était guide par un sixieme sens.
La direction sestompera peu d pew, mais estera clai-
ve pendant deux bonmes heures.

1l doit. cependant se trouver a portée raisonnable,
sans quoi il waura presque aucune chance de trou-
ver [imdiviou quil cherche... En effet, celui-ci aura
change de localisation s'il prend trop de temps pour
Y parvenir.
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Niveau 13

Examen majeur de Priaka

Le mage de haut nivean wa que faire des services d'un sage, quand il sagit dexcaminer des objets. De toute

facon, crest [ui le sage maintenant...

Grdce a cette version trés avancée de [Examen de Priaka du nivean 1, et au prix d'une petite bé;ense en
énergie astrale, [érndit sauva tiver toutes les informations concernant une arme, un objet, un parchemin on

toute autre babio{e entrant en sa pOSSGSSiOH.

Usages :

- Bn savoir plus sur un objet magique

- Bn savoir plus sur un enchantewent, aura
- Bu savoir plus sur une créature magique

X2

Durée 0’incantation : 4 seconoes

Durée 0u sort : 6 seconoes
- Durée pendant [aquelle [e mage analyse ['objet

Cout : I PA
Eprenve : INT

-
Portee : courte

- Aut contact pour un objet

- Moins 0'un wétre pour une zone ou une personme

>

Mot 0e pouvoir :
- Sortilege toujours silenciens
- Profitez-en pour prendre un air savant

Notes Oiverses :

Le wage peut analyser correctement et complete-
wient un o{)jet enchanté. 1[ connaitra ainsi ses éven-
tuels bonus et malus, capacités magiques, ainsi que sa
valenr indicative en or. 1l doit cependant owoiv?’o{)jet
en wain ou pouvorr le toucher.

Dans le cas O'un exawen d'une personne, dune créa-
ture ou d'une zowe, il doit se trouver proche.

Ce sort comstitue une excellente source de revenus
pour les mages de haut nivean, qui vont parfois jus-
qua faire payer 5 ou 10 pieces d'or [analyse dun objet.
Ceest plutot valable quand on véflechit a la dépense
dénergie astrale.
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Niveau 14

Enchantement majeur d'objet

Voici comment cvéer ces magnifiques objets enchantés que Lon trouve sur le marché ou dans les boutiques
pour aventuriers.. Bt owi, cette discipline west accessible quwa haut nivean, ce qui explique le prixc probibitif
pratiqué pour de tels objets | Devenez riche vous aussi en concentrant a lavance lénergie dun sortilege dans
wimporte quel objet, pour [e revendre ensuite a des gens qui ne disposent pas de powvoirs magiques.

Usages :

- Charger un objet avec un ou plusienrs sorts

- Le sort wechoue pas quand il est pré-charge

- Dépense 0'énergie supérienre

- Pas de temps V'incantation pour le sort pré-charge

XXXXX

Duvée ou rituel : 10 minutes

- La durée est valable pour une charge d'un sort
- Opération d vépéter pour ajouter des charges
Dureée 0u sort : permanent

- Le sort pré-chargé est utilisable a tout moment

Cout : vari
- Dépense du sort original +4 PA

- Dépense nécessaire pour chaque charge
Eprenve : INT-3

Degats :
- Dans le cas d'un sort offensif, puisque vous wetes
pas [a pour lancer le sort, vous ne pouvez compter

votre bonus INTELLIGENCE

-
Portée : contact
- Le mage doit étre au contact de [objet

>

Mot 0e pouvoir :
- Mantras spécianx des collines de [Bst
- 1 est nécessaire davoir le calme

Notes o1verses :

Unte fois [objet enchante, le sortilege sera activé sur
un wiot de powvoir ou sur un simple eﬁort 0e con-
centration. Une épée qui lance des boules de fen, un
casque qui produit des feus Vartifice, une bague qui
donme un dcces instantané a [Arwmre de Fulgor..
Tout est possible en matiere denchantement.

Le principe est d'ajouter des charges ou sortilege sur
un objet, an prisc d'une dépense Vénergie astrale as-
sez édzvée.

On ne peut pas enchanter un méme objet avec des
sortileges diffévents, ce sont forcément des charges
d'un wieme sortilege.

Notez un avantage certain tout de méwe : le sort
une fois cbargé ne peut pas échouer | 1l sera fovcé—

went véussi an wowent du lancement.

En cas déchec critique a lenchantement, vous géne-
vez un sortilege entropique.
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Niveau 15

Tééportation de groupe de Pronfyo

Le sort de woyage le plus puissant qui soit... 1l permet [e déplacement instantané de tout un groupe vers une

Oirection connue Ou mage.

La distance est fonction du capital de points astraux que le mage voudrait investir (il y a wn cont basique
pour le sortilege, puis un cont supplémentaire pour chaque tmnc?ye de cinguante kilometres).

Usages :

- Dépglcement astral dun groupe dindividus
- Destination connue 0u mage

- Possibilité dutiliser un GPS

- Tnntilisable an cours dun cowbat

XXXX

Durée 0'iicantation : 10 seconoes

Durée 0u sort : inmmédiat
- Vous voyagez instantanément, wais il faut bien
compter 20 secondes pour vetrouver [usage des sens

X X OIX X EX

Cont : 8 PA (variable)

- Coitt initial : jusquia 30 km de téléportation

- Dépenser + 4 PA par tranche de 50 km ajoutée
- Maximum : 30 km par niveau du mage
Eprenve : INT-4

‘.0.‘.0.‘.0. ”n ”n

Portée : variable
- La Oistance parcourue 0épend Ou nivean 0u mage
et de [a dépense en PA

>

Mot 0e pouvoir :
- Sort silencienx, parce que clest classe
- Prevez une pose avantageuse, baton en avant

Notes oiverses :
Le groupe Ooit etre constitué 0'un waximum Oe 8
individus, qui seront forcément au contact.

i le wage ne connait pas [a destination, il peut ana-
[yser le voyage avec un Géolocalisatenr a Pevception
Subharmonique (GPS), au prixc d'une épreuve préala-
ble ) TNTELLIGENCE supplémentaire.

Attention a [échec critique.. Car le mage engage sa
vesponsabilité dans cette affaire... Si jamais il est par-
ticulierement maladroit an lancement du sortilege, [e
groupe pourra trés bien se vetrouver dans un antre
plan dexcistence. ls auront ensuite [éternité pour se
venger du wiage en [ui cansant les pires tourments.

Certains objets enchantés produisent leffet de ce sor-
tilege, mais ils sont rares et coittent cher. La célebre
Couronne de Pronfyo, malgré son design affreux, est
assez véputee.
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INDEX

Index des sortileges généralistes

pa gt it

Assistance a laventure :
N1 : Biton [uminenx

N2 : Verrou de Klonmr

N2 : Dispersion astvale

N3 : Déc{encbeur de Zotlaki

N4 : Dislocation O’Arkoss

N4 : Brouillard de Glolowm

Ny : Téléportation mineure de Fladdm
N : Télepathie de Piaros

NIO : Téé ortation des objets

NI2 : Déc@nc[yewr Mystique 0e Wazaa

pA St iy

Disciplines magiques :
Tnvocations (mmlti-niveanx)
Controle wental (wmlti-niveanx)
Fabriquer ses potions (wmlti-niveanx)
N2 : Dispel Magic

N3 : Gardien de [essence primale

N3 : Advanced Dispel Magic

NG : Disjonction de Torchaveth

Ni14 : Enchantement majenr b'objet

P i i

Détecteyr, examiney :
NI : Exanen de Priaka

NI : Détection Oe Flumitor

NI : Vision 0e Kugio

N3 : Détection e [a personme
N13 : Examen majenr 0e Priaka
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(page 13)

(page 14)
(page 18)
(page 20)
(page 2.2)
(page 23)
(page 25)
(page 33)
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(page 9)
(page 10)
(page 17)
(page 27)
(page 40)

(page s)
(page 8)
(page 35)
(page 38)
(page 39)

P g

Soins et régénération :
N1 : Soin des blessures [égeves

N2 : Soin des blessures a [a téte

N3 : Soin des blessures graves

NG : Sououre covpove{{e de Mazrok
N9 : Restauration 0e Tarann

NIO : Résurrection 0e Piaros

i Pt i

Mualédictions diverses :
N7 : Stase de Von Gangh

T X B

Awéliovation mage ou allié :

N2 : Halo de flammes

N2 : Vélocité 0e Mazrok

N3 : Transparence 0e Piaros
N12 : Saute-piege de Torchaveth

fA Pt g g

Voyage et déplacement :

N4 : Lévitation 0e Brenna

NG : Téléportation Basique de Kugio

N8 : Lévitation Sublime de Kugio

N0 : Téléportation Avancée de Kugio
N5 : Téléportation de groupe de Pronfyo

h

Piéges et trucs étranges:
Ns : C{aptor de Mazrok
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