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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Ce personnage illustre bien le probléme lié a I'armure... Une perte d'Adresse héritée des malus engendrés par
du matériel encombrant et consécutivement la quasi-impossibilité de passer inapercu ! Brilidul est un Nain axé
sur I'attaque et la capacité a encaisser : il a gagné grace au metier de guerrier 5 points d'énergie vitale et devient
ainsi un genre de tank insensible.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Nain et du Guerrier doivent étre données au joueur avec la feuille de perso.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Nain et du Guerrier !

Notes :

Brilidul porte des pieces d'armures encombrantes et bruyantes, mais il est tres bien protégé des agressions
physiques. Il n'est pas assez riche néanmoins pour se payer des protections de luxe, des armures qui ont
I'énorme avantage de faire disparaitre les malus. En attendant, Brilidul aura bien du mal a escalader les
murailles ou a grimper aux arbres ! De toute facon, il n'aime pas les arbres.

La diminution du score d'Adresse (8 ou inférieur) entraine un point en moins sur I'Attaque ou la Parade :
Brilidul a choisi de diminuer la Parade puisqu'il est bien protégé. S'il regagne plus tard de I'Adresse, il pourra
récupérer son point de parade (a partir de 9 en AD).

La hache est I'arme de prédilection des Nains, mais on peut la remplacer par un marteau a I'efficacité
equivalente : la seule différence viendra dans I'application des dommages critiques (effet contondant au lieu
d'un effet tranchant). Les armes "normales" sont utilisées a deux mains par les nains, (comme celle de cette
fiche), ce qui donne un bonus de +1 aux degats.

L'utilisation d'une hache correcte diminue encore le score de Parade car il n'est pas facile de parer a la hache. Le
score d'attaque est augmenté en revanche.



NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 2




NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 3




NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 4




	Origine01: Nain
	Origine02: Guerrier
	Origine03: Barbu
	Signes01: Nez épais et très rouge, surtout le soir
	Signes02: 
	Signes03: 
	Competences: Appel du tonneau, Instinct du trésor, Pénible, Radin, Armes de bourrin, Bourre-pif

+2 compétences optionnelles à choisir
	NOM: -------------- BRILIDUL ----------------
	Precieux01: Clé de la demeure familiale
	Precieux02: Gourmette en or
	Precieux03: 
	COU: 12
	COUmod: 13
	INT: 9
	INTmod: 
	CHA: 10
	CHAmod: 9
	AD: 9
	ADmod: 7
	FO: 12
	FOmod: 
	EXP: 0
	Niveau: 1
	RM: 11
	Destin: 2
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 40
	Riche01: 60
	Riche02: 8
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 
	Arme01: Hache correcte
	Arme02: 
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: AT+1 PRD-1
	ArmeBonMal02: 
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 1D+3+1
	ArmePI02: 
	ArmePI03: 
	ArmeNotes01: 
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 1-3
	ArmeRUP02: 
	ArmeRUP03: 
	Armure01: Cotte de mailles sans manches
	Armure02: Casque de métal
	Armure03: 
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: AD-1
	ArmureBonMal02: AD-1 CHA-1 COU+1
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 4
	PRNat02: 1
	PRNat03: 
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1-3
	RupPR02: 1-4
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 9
	ScorePRDBase: 8
	AT01: 10
	AT02: 
	AT03: 
	PRD01: 7
	PRD02: 
	PRD03: 
	PRLOC01: 1
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 4
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 5
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 5
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Bottes naines, pantalon de toile épaisse, cape de base, sac à dos de qualité, briquet amadou, gourde 1 litre, pierre à affûter

Bivouac : couverture d'aventurier
	MesLivres: 
	Ingredients: 
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 1
	DosePotions02: 1
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: Soin léger
	Potion02: Réduction des plaies
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +5 PV
	EffetsPOT02: +2 PV
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: Collier en dents d'orques
	Nourriture: Rations de la mine (3)
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: 
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: 
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 
	Poison01: 
	EffetsPOIS01: 
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: Ce personnage illustre bien le problème lié à l'armure... Une perte d'Adresse héritée des malus engendrés par du matériel encombrant et consécutivement la quasi-impossibilité de passer inaperçu ! Brilidul est un Nain axé sur l'attaque et la capacité à encaisser : il a gagné grâce au métier de guerrier 5 points d'énergie vitale et devient ainsi un genre de tank insensible.

Fiches d'accompagnement :
Les fiches du Nain et du Guerrier doivent être données au joueur avec la feuille de perso.

Le joueur ne devra pas oublier de choisir parmi les compétences optionnelles du Nain et du Guerrier !

Notes :
Brilidul porte des pièces d'armures encombrantes et bruyantes, mais il est très bien protégé des agressions physiques. Il n'est pas assez riche néanmoins pour se payer des protections de luxe, des armures qui ont l'énorme avantage de faire disparaître les malus. En attendant, Brilidul aura bien du mal à escalader les murailles ou a grimper aux arbres ! De toute façon, il n'aime pas les arbres.
La diminution du score d'Adresse (8 ou inférieur) entraîne un point en moins sur l'Attaque ou la Parade : Brilidul a choisi de diminuer la Parade puisqu'il est bien protégé. S'il regagne plus tard de l'Adresse, il pourra récupérer son point de parade (à partir de 9 en AD).
La hache est l'arme de prédilection des Nains, mais on peut la remplacer par un marteau à l'efficacité équivalente : la seule différence viendra dans l'application des dommages critiques (effet contondant au lieu d'un effet tranchant). Les armes "normales" sont utilisées à deux mains par les nains, (comme celle de cette fiche), ce qui donne un bonus de +1 aux dégâts.
L'utilisation d'une hache correcte diminue encore le score de Parade car il n'est pas facile de parer à la hache. Le score d'attaque est augmenté en revanche.
	Notes02: 
	Notes03: 
	Notes04: 


