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	Origine01: Elfe sylvain
	Origine02: sans pour le moment
	Origine03: Féminin
	Signes01: Taches de rousseur autour du nez
	Signes02: 
	Signes03: 
	Competences: Chevaucher, Naïveté touchante,
Premiers soins, Tirer correctement, Tomber dans les pièges

+ Choisir 2 compétences optionnelles
	NOM: ------------ TARTOMIEL -------------
	Precieux01: Peigne en os, médaillon à tête de poney
	Precieux02: 
	Precieux03: 
	COU: 9
	COUmod: 
	INT: 9
	INTmod: 
	CHA: 12
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	AD: 11
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	FO: 10
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	EXP: 0
	Niveau: 1
	RM: 9
	Destin: 2
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 25
	Riche01: 42
	Riche02: 7
	Riche03: 
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	BonusFO: 
	Arme01: Dague de bonne qualité
	Arme02: Arc long correct
	Arme03: 
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	ArmeBonMal02: 
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	ArmeNotes01: 
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
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	Armure01: Plastron de cuir bouilli correct
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	PRNat07: 
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	PRMAG04: 
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	PRMAG07: 
	RupPR01: 1-4
	RupPR02: 1-5
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 8
	ScorePRDBase: 10
	AT01: 8
	AT02: 
	AT03: 
	PRD01: 8
	PRD02: 
	PRD03: 
	PRLOC01: 
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 3
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 3
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 3
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Jupe verte, tunique verte, bottes de marche elfique, string blanc (3), besace de voyage, gants d'archère de base, briquet amadou, gourde 1 litre, cape elfique (imitation)
Bivouac : Couverture elfique (imitation) 
	MesLivres: 
	Ingredients: 
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 1
	DosePotions02: 
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: Soin à effet léger
	Potion02: 
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +5 PV
	EffetsPOT02: 
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 
	Nourriture: Rations elfiques veggie (2)
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: Flèche de qualité (15)
	Munition02: Flèche Elfe Sylvain (3)
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: Aucun
	MunitionEffet02: AD+2 (tir)
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 
	Poison01: 
	EffetsPOIS01: 
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	Notes01: La demoiselle Elfe Sylvain Tartomiel est un exemple d'Elfe assez proche du personnage connu de la compagnie Naheulbeuk... Son manque d'intelligence est contrebalancé par un visage angélique et un corps parfait, et elle démarre l'aventure avec une fortune moyenne et aucun métier. Elle est adroite de base mais cela n'exclut pas que ses tirs de flèches soient ratés... Ils dépendront du jet de dé du joueur ! Compte tenu de sa fortune, elle a été équipée de matériel de qualité moyenne et non de matériel de base.

Fiches d'accompagnement :
La fiche de l'Elfe Sylvain doit être donnée au joueur avec la feuille de perso.
Le joueur ne devra pas oublier de choisir 2 parmi les compétences optionnelles de l'Elfe Sylvain !

Notes :
Elle est équipée d'un plastron de cuir bouilli pour éviter de prendre trop rapidement des blessures
Son casque ne lui offre aucune protection chiffrée mais peut lui éviter de prendre un coup à la tête ou d'échapper à une blessure critique à la tête en éprouvant la résistance du casque (en obtenant un 6 au dé... puisque le facteur de rupture de ce casque de mauvaise qualité est de 1 à 5).
La dague est une arme courte qui n'est pas très pratique pour parer les coups... En conséquence de quoi son score de Parade est modifié à -2 si elle utilise la dague en combat rapproché
Elle dispose d'un stock de flèches de base mais aussi de 3 flèches spéciales permettant de gagner +2 à l'épreuve d'adresse au tir
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