JE JULS UN BARBARE

Personnage destiné a [a BASTON ! Pas d'arbalete ni arme complexe. Pas 'armure complete.
Mavvais feeling avec [a magie : wutilise ni objet wiagique, ni armure enchantée. Pas de bouclier.
Consulter [e guide « origines et miétiers » pour en savoir plus.

@—’A\k@/ )w\gﬁ "vwa ~—~——— ‘v«c fﬁ‘%

Je suis un Barbare. Rien a voir avec les paysans. Je suis né dans les grandes plaines, [a on on chasse les betes poilues a la
[ance. Le sofr, on vacontait des histoires de baston au coin ou fen. Alors moi aussi, je voulais partir frapper des gens a
[aventure. 'évite les trucs compliqués dans [a vie, je waime pas trop la mage. Je waime pas grand-chose en fait, a part [e
vent dans mes chevenx, frapper des gens, essayer des nowvelles armes et wrentvainer. Je ne porte jamais de grosse armmre,
pavce que c’est un truc pour les laches, et ca wrempeche de bouger. Et sivion je ne sais pas [ire, mais cest pas grave parce
que les [ivves parlent de trucs sans intéret. Des fois, je parle a un diew, il s'appelle Crom. 1l aime donner des baffes.

Je suis né avec les compétences suivantes :

AMBIDEXTRIE (AD) : possibilité dutiliser deuxc armies en meéwe tewps dans les combats — sujet a restrictions.
CHERCHER DES NOISES : [e hévos frappe toujours en premtier [ors d'un combat.

SENTIR DES PIEDS : éloigne [es animanx (bivouac wiilien naturel) — gene les alliés pour dorwiv en wilien confine.

TETE VIDE : fmmunité d certains sortileges ayant pour cible lesprit du hévos.

Je peuxc développer les compétences suivantes :

O Armes Oe bourrin (armes a 2 wains)

m Bouwe—pif (accés au combat a mains nmes)

m Cbewmcber (monter un animal)

O Escalader

O Intimider (pour faire peur aux envenis)

0 Nager

O Pister

O Tirer correctement (utiliser Oes armies de jet)
O Truc de manviette (vésistance a la doulenr)
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