BOURREAU (SUPPLEMENT JDR NAHEULBEUK)
Critéres : aucun wiinimum ou wiaximmm requis | Seuls les gnomes ne pewvent pas exercer ce métier. D'une maniére géné-
vale, cependant, ce west pas un wiétier tres en vogue chez les elfes sylvains ou les hauts-elfes..
Restrictions :
> la tolerance a [utilisation de magie, ainsi que [érudition, sont [iés a [ovigine
> [mtilisation des armes a devsc mains est également vestreinte en fouction de ['origine
> appréciant sa [iberté de wmouvement, le bourrean wutilise pas arwmre supérienve a PRs (sauf bonus magique)

EV initiale : origine +2
AT initiale : 10 / PRD initiale : 8

Cowmpétences de base : ARMES DE BOURRIN, APPEL DU TONNEAU, FRAPPER LACHEMENT, INTIMIDER,
LANGUE DES MONSTRES, MEFIANCE, TORTIONNATIRE (spécial), POIGNE DE FER (spécial), INFAME (spécial).
Compétence au choix : détecter, bricolo du dimanche, forgerom, tiver corvectement, nager, escalader, chevaucher, chevcher des
1oises, prewiers soins, truc 0e manviette.

Les bourreaux sont les gens quon emploie pour les besognes que personne dautre ne peut, on ne veut mener a bien, que ce
soit par défaut de courage on par surcroit ¥pumanite. D'une maniere générale, ce sont des exécutenrs et des maitres e [a
torture. Ils wont pas beaucoup damour-propre, ce qui les conduit genévalement vers ['alcooliswe, et sont habitués aux
comditions de travail difficiles, ce qui angmente [égerement leur potentiel, tant sur le plan physique que psychologique. Au
service de la population, ils peuvent servir également de croque-wiort o d'aide a la justice, interrogeant les prisonmiers é-
calcitvants pour faive avancer les enquetes. Pour le compte des maitres de donjons, en revanche, ils auront tendance a faire
ce que bon leur semble et sevont souvent chargés de suruveiller les prisons. En matieve de combat, ils sont le flean des races
humanoides (surtout si ['enneni est plus petit et moins fort) wais wont pas ¥avantage particulier contre les autres oppo-
sants (animanx, monstres, démons, etc). 1l est également a notev que ces personnages ont vavement affaire a des gens qui
penvent se défendre, et donc ne sont pas tres bons pour parer les coups.

Ainsi donc, [es bourreans ne sont pas forcément des personnes manvaises car il pewvent tout a fait wettre leurs talents au
service de [a société. Quel que soit lenr profil cependant, ils auvont ou wal a se faive des amis.

Les bourreaux et [es armes : tout ce qui tranche, pique, britle, broie ou arrache est une arme vedoutable dans les mains du
bourreau. 1ls peuvent donc utiliser wimporte quoi, et mewme des armes de vécupévation (grace en partie a [a compétence
« Tortionnaire »). La taille des armes utilisées seva toutefois [imitée par [a force et [a taille des bras, et donc dependra de
[ovigine ou héros.

Les bourreaux et [es armmres : on ne peut pas travailler efficacement dans une boite de conserve. Les bourreaux ne sont
pas o genve d se prowiener en arwmve complete, et meme sils doivent se protéger, ils le feront en gardant lenr [iberté de
mouvement. Ils vont donc porter plutot des armures de cuir ou de tissu renforcé que des protections wiétalliques, et si leur
ovigine [e permet pourront tres bien s'équiper de matériel enchanté pour augmenter leurs chances de survie.

Les bourreaux et [a magie : si ['ovigive du bourvean, de base, west pas véfractaive a la magie, alovs le bourveau we [e seva
pas non plus. Si en outre il possede la compétence « Erudition », il pourra également utiliser des parchemins magiques (pré-
encbamés avec 0es SOvts Oe mages) pour arriver 4 ses [ins.

Emploi des armes de jet : wayant pas forcément d'honneuy, les bourrveanse wont ancun scrupule quand il s'agit de blesser les
gens a distance. Tls pourvont donc utiliser wimporte quoi pour le faire, tant que cela west pas incompatible avec les vestric-
tions de leur origine.
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Supplément deux pages OFFICIEL du JDR Nabheulbeuk (toutes [es infos sont dans ce document). Live [a
page 1 pour les détails de création de personmnage et [e roleplay. Avwmres wax : PR.
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Je Oispose Oes compétences survantes :

APPEL DU TONNEAU (INT) : le héros a ou wal a se teniv en présence Yalcool.
ARMES DE BOURRIN : possibi[ité dutiliser des armes a densc wiains (sous réserve de vestriction 'otigine).

FRAPPER LACHEMENT : permet e doubler [es dégats dune attague lovsque celleci est placée dans le dos avec une lame courte,
une fois par cowbat.

INTIMIDER (COU, CHA) : le hévos peut tenter deffrayer quelquun a [aide de son courage et son chariswe.

LANGUE DES MONSTRES (IN'T) : permet de comprendre la [angue de cevtaines créatures wonstruenses douées de paroles, et de
discuter avec enx.

MEFIANCE (INT) : permet e savoir si un autre personnage went.

TORTIONNAIRE (spécial) : s'applique uniquement contre des cibles humanoides standard. Avec sa connaissance poussée de Lanato-
wiie, et, le bourreau frappe a D6+ (de base) ausx dégats a mains nues, et peut utiliser les coups spéciaux et les critiques a mains nues.
1l hévite également dun bonus de +2 PT avec des armes de vécupération (des armes qui ne sont pas de vraies armes cowe par
exemple un tisonmier, une bouteille..) et +1 PT avec les autres armes de contact.

POIGNE DE FER (spécial) : fonctionne contre les humanoides de taille standard uniquement. Avec cette techmique, le bourrean peut
essayer, au [ien dune attague, de saisir [a cible en véussissant une épreuve de moyenne FO/AD. Sur une cible ainsi bloguée, il aura en-
suite d chaque attaque un bonus AT+2 et +2 PT, mais ne pourra utiliser quune arme 4 une wain et e pourra pas esquiver wi parer.
La cible pourra choisir de se dégager a chaque assaut (au lien d'attaquer) en véussissant a son tour une éprenve de moyenne FO/AD,

INFAME (spécial) : manvaise véputation. CHA-3 pour toutes les épreuves de séduction (y compris le marchandage) mais, en contre-
partie, CHA+2 pour toutes les éprenves visant a déstabiliser o intimider les gens (et donc, +2 a la compétence « Tntimider »)

Je peuxc développer les compétences suivantes :

O Détecter (pieges et ewbitches, danger)

0O Bricolo du dimanche (fabriquer des objets)
O Forgeron (amé[iorer/véparev des armes)

O Tiver correctement

O Nager

O Escalader

O Cbevaucber (monter un animal)

O Cbevcbev 0es noises (attagque [e prewtier)

O Premiers S0ins

O Truc Oe manviette (vésistance a la doulenr)
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