V30 }JAhCuleUk rFeullle Ou PerSO PNJ []

Vos COW[T)BtBVICBb TgMTBHt SUY UOEYB ]Cbe DIOT]Q1H8 et/ou votre ](1(398 Oe wietier

Nowm : KALYSTA MORTELAME Qyigine -Guerriere Maudite

iy . C
Métier(s) ; Guerriere DeXE ! d |:| W D

ENERGIE VITALE (EV-PV) MAX
 B|[s]|[w

ENERGIE ASTRALE (EA-PA)

MAGIE PHYS. [ | MAGIE PSY. [ ] REsisT. mAGIE [ 14 ]

Moyenne INT et AD Moyenne COU, INT et FO

ORIG.

Reportez dans ces cases T0s caracs wodifiées par le matériel

COURAGE (COU) L aif | L 1]

fic
INTELLIGENCE (INT) mobn(me ‘ ‘ \ I N
] OR
CHARISME (CHA) wobifie. | | | |
fié
fié

BERYLIUM

THRITIL

CUIVRE

(7)) ARGENT
ADRESSE (AD) wodiriee... L I_I

FORCE (FO) [+1(sm)| ] |

mooiriee...

- COMPETENCES
RIG. Reportez 0ans ces cases T0s caracs mob] ]E’eb par le matériel ET COUPS SPECIAUX

, i TN ‘ = ] mom 1ee sl ‘ I I Arme bourrin
| PARADE IT] mobifiée... u—l(SM \_I l—l Ll I—l -Tepif

Maitrise bouclier

Peu discret

ARME PRINCIPALE Détecter

Tirer correctement (javelot)

(irosse Epée Moche

ARME SECONDAIRE 5 Armure peau +1PR (MC)

2 Javelots lourds - Regénération (MC)

Vison démoniaque
ARME SUPPLEMENTAIRE

RUP : point de rupture

Appel Héros

Infamie

RUP.

Armure de peau démoniaque PR3 dont1(SM) ‘ 1-3

Bouclier démoniaque PR2 (évite tir sur 1-2/D6) | 1-3

-wvaleur de pmteu‘um

NATUREL - macoue I I )




V30 uAhc:ulbc:uk 1:€u111€ o) c:qmpcmCLfC

Now - KALYSTA MORTELAME

Tente : | PV/ H]

SACS & TRANSPORT
Charge max. Origine/métier : kg Matelas : |_PV/ H]

BOURSES

POIDS TOTAL (EN KG.)

POTIONS, POISONS & ANTIDOTES
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Objets magiques ou spéciaux affectant les caractéristiques (artefacts, livres, etc..)
M ACHINS PRECIEUX I 4
Titres particuliers, wontures, habitations, héritages et antres souvenirs..

2 mutations mineures (1 doigt en plus et dents pointues)

GEM MES &

Pierres précienses
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BUTIN A REVENDRE (OU PAS)

Tous ces machins volés sur les inmocents, ou vécupérés dans des coffres..
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