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Travail réalisé de janvier 2024 à Juillet 2025

Général : 
- Changement en profondeur du document sur la structure : au lieu d’une colonne de lecture nous sommes 
passés a un style hybride à 1 et 2 colonnes. Ajout de visuels venant de Guillaume Albin et Marion Poinsot, ainsi
que d’encarts et autres conseils pratiques. Il fait désormais 46 pages.
- Le document possède maintenant des hyperliens et une table des matières fonctionnelle : un clic vous emmène
sur la ligne/le document/le zip correspondant.
- Globalement, les règles n’ont pas changé mais nous avons ajouté des précisions, des indications pour certains 
styles de jeu, des mécanismes de personnalisation pour la carrière et la plupart des suppléments officiels sont 
désormais inclus

Points de changements majeurs, page par page :

2 Création des personnages
P7 : Ajout de la prise optionnelle de deux handicaps aléatoires permanents pour un talent « général ».

3 Les caractéristiques et leur usage
P9 : 
- Ajout de la description de la magie physique et psychique, de l’ingéniosité, de la prestation et de la perception.
- Ajout des règles pour les confrontations. 
- Ajout du tableau récapitulatif pour les bonus et malus de la perception et de la nyctalopie.
P10 : Ajout du 3.4, réussite critique et maladresse.

4 L’origine, le métier , les compétences 
P11 : Ajout du barbare guerrier et rappel sur l’extension du Poing de Crôm.

5 Règles de récupération 
P13 :
- Ajout du tableau rapide pour la récupération. 
- Précision sur les potions en combat, ajout du tableau pour la récupération d’une potion en combat et son 
efficacité.

6 Matériel et fortune
P14 : Ajout des règles 3 et 4 et explications concernant ces dernières
p15 : Ajout du ratio conseillé xp/or , ajout des règles sur le courage (6.4) et le charisme (6.5) liés a l’équipement

7 attribution des points d’expérience 
P16 : Ajout du tableau des orques intermédiaires du grand bestiaire

8 Règles de combat
p17 : Rappel de l’ajout du combat rapide et du grand bestiaire des environ de Fangh
p18 : Rappel de la description des coups critiques sur l’écran du MJ
P19 : Changement en profondeur du combat à mains nues et ajout du tableau récapitulatif de la compétence 
bourre-pif
p21 : Ajout de 8.11 armes de jet et armes à distance et 8.12 armes à distance en détails 
p23 : Ajout de 8.15 armes à poudre, 8.16 Armes lourdes/de siège et 8.17 Parade et bouclier (harmonisation des 
règles du bouclier)
P25 : Ajout de 8.19 Armures légères, 8.20 Armes de bourrins, 8.21 Armes complexes, 8.22 Armes d’hast 
P26 : Ajout de 8.23 Les bonus et malus, 8.24 Sorts et prodiges en combats, 8.25 différences entre dégâts et 
blessures, 8.26 effets de saignements, 8.27 poisons et maladies.
P30 : Ajout de 10.2 le soutien, 10.3 le placement tactique.



P32/33 : Ajout de 10.5 dynamiser le combat avec la localisation des coups, le combat rapide, de briser un 
bouclier ou une arme et le D6 « explosif »
P34 : Précision sur l’utilisation des points de destin
P35 : Ajout du tableau 11.4 conséquence des blessures graves issu du grand bestiaire
p36 : Ajout de 11.5 prix des soins spéciaux et du tableau correspondant issu du grand bestiaire
P37 : Ajout de 12.2 choses à savoir
P38 : Ajout de 13.2 coups spéciaux, 13.3 Compétences
P39 : Détail des stages, ajout 13.4 stages particuliers
P40 : Rappel sur l’extension « s’enrichir sans combattre »
P41 : Rappel sur les APE, précision sur le gain de charisme par niveaux, le dépassement des caractéristiques 
maximales
P42 : Ajout des talents dans la progression des niveaux impairs, ajout des renforcement pour les niveaux 5 et 
des spécialisations pour les niveaux 10
P43 : Ajout du tableau : l’évolution avancée en résumé

P44/45 : Ajout d’aide de jeu et règles bonus et leurs liens : les règles d’ivresse de déplacement, les monstres, les
montures, l’univers, s’enrichir sans combattre,les pièges,les maladies et effets entropiques, les traits et 
capacités, l’essentiel des tableaux-l’écran, les suppléments d’origines et métiers, le supplément SOLDATS

P46 : mention légales et remerciements


