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: FICHE DE HEROS

 Origine : NAIN
Métier - Guerrier
Sexe : Encombrant

-0
Signes particuliers o
Calecon en mithril °
Coupe de barbe facon Jambfer
Carac. NIVEAU ¢

Expéricnce
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L 12 12 ] Résistance Mag1 ue [ 13

i Moyenne de COU, INT et FO

Lt Points de Destin

] Pour éviter de mourir 'l'l’Op tot...

Courage (COU) 13 ] {15 !
* Intelligence (INT) I__j (1]
. Charisme (CHA) {10 |

Adresse (AD) 2]l
_Force (FO) (131113
D -

; Energie vitale max.

Elle ne change qu'au passage de niveau
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Utilisez ces cases pour noter vos blessures
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COMPETENCES b f 5 p el
6| Appel dut au, Pénible, MES RICHESSES 0
o ;:s‘ Te b :;'1%1\1'1*1'-135 R :;111'1’:;:4—p1'f — Or| 84 J Argent [—2“7_|
Chercher des noises, _ 3]
°l Truc de mauviette, E L. de thritil i.._..s_..a 3
Tirer correctement. __ ) ——— :
| ) - L. de berylium [_ ] .
'___ ___.____________‘ " B o Autres machips précieux: __ t
Torgnole fagon Gurdil 3 - Clé de maison a Jambfer 4
une fois_par combat — _ - _
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| ARMEMENT ET BASTON |
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Bonus FO: +] Li:
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2§ @Hache de Jambfer

MY

Bogus/malus AT/PRD/COU+lpy _1D+5+2
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Notes et détails : Arme en bon état
* | @ Hache de jet Durandil

©

Notes et détails : Arme A distance uniquement _ __

Rup._1-2
, o
Bonus/malus AD+2 (jet) p1 _1D+5+1 A
Rup._hz_ _
Bonus/malus . Pl

Notes et détails :

oo Rupe '
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ARMURES ET PROTECTIONS | o (&

Piéce d'armure Bonus/ malus PR nat. | PR mag. ‘ Rup A
? Cotte de mailles Birodol | CHA+l 4 0 113 34
| Casque Bromidul COU+2 CHA+l | _1 0 _non
o | Bottes en brebiphant 1 10 |14
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» Répartition de la protection

\ /3 Attaque (AT) !_ 1]

Caractéristiques de COMBAT |
Dc base Arme | Arme 2 Arme 3 Q
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Truc de mauviette - - - ';
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‘ _@ NOTES D'AVENTURE &_
: MEDAILLES DE FORTUNE — Q

| Cochez une case chaque fois que vous obtenez une Médaille de Fortune
NN NI NN
AREENNININININE NN
A7 S ( : A ;
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Les gens fachés avec moi :

Mes ennemis :

0 1 Mes amis:

S f_ ‘
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BUTIN RECUPERE [ O

Lot de vaisselle en argent, 2 haches de jet médiocres, 8 dents de loup {
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: %, LE COIN DES BAROUDEU‘:RS

ARMES A POUDRE ET SPECIALES !,...
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Détails : voir fiche associée
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Détails : voir fiche associée
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L MONTURES ET ANIMAUX i
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Bestiole :

0
0 .
Bestiole :
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——eemd MUNITIONS

Détails : voir fiche associée | o

Dctails voir fiche associée { o

Type de munition

Bonus/effet

: 75 4
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r_:q UTIN/QUETE},

" I Fleches pourries d'elfe (x7)
Fleches de brigand (x12)
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SOLDE BANCAIRE :
‘H‘Q POISONS ¢t ANTIDOTES
"{ ___ doses: effets:
o | ___ doses: effets:
_ doses: effets:
“, i doses: effets:
} __ doses: effets:
_ doses: __ effers:
‘ __doses: effets: _
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