Compte-rendu de partie, par Pen of Chaos
2 et 3 Aout 2012

La partie se Oévoule a Kjaniouf, zone de jen que je viens de termiver : ancun des participants ne peut donc a
connaitre. Les végles utilisées sont completement V3.0. (tableansx, équipement, grimoires, regles etc.)
Partie masterisée par POC, avec un scénar de POC.

L'équipe :
> Xendrik « Pandora » un ménestrel dewi-elfe natif de Tulamor, nivean 1
> Hyppolite Sigismond de Novien du Lac, un umain noble dune famille de Fquiepou, nivean 1
5 Elkov, barbare du clan des Hyenes, nivean 1
> Filia, prétvesse de Slanoush dewri-elfe, a ['ovigine inconnme, nivean 1

Jour 1

L'équipe se retrouve d Kjaniouf pOUY cowmencey une carrieve, apres avoir voyagé plus ou moins au hasard. Filia
a 0éja vécu ume petite aventure mais elle est toujours nivean 1, et les compagnons de sa précédente quéte ont
disparu de [a civeulation. Elle a donc décidé de traverser une partie du pays et se vetrouve a Kjaniouf.

Les aventuriers, pour [e moment solitaires, arvivent en wilien daprées-widi a Kjaniouf et choisissent de chercher
compagmie dans une auberge... 1ls échouent donc dans le bar Les Gros Melows, tenu par [a belle Brancine, et dont
[‘étonnante poitrine a dovmé son nom au bistrot.

Filia, arvivée [a prewiere, est bientot en compagnie de Xen'drik. Celui-ci est attiré par son charisme et son origine
demi-elfe dentique a [a sienne,

Hyppolite, fraichement descendu d'un bateau, les vejoint bientot, ainsi quElkov, qui wa rien dautre a faive.

1ls prenment les commandes et discutent un peu avec le serveur, puis avec la patronne. Celle-ci lenr annonce que
ce bar, fréquenté en majorité par des dockers, west pas un lien yaventure et quils w'y trouveront pas de mission.
Hyppolite s'affiche en chef de groupe il a coché [a compétence) et décide de payer [a prewriere tournée.

La patronne s'en retourne en arvieve-salle et Xendrik affiche dremblée son cote vemal : il profite de ce moment
pour dépouiller un vieillard endormi dans un coin, ['unique antre client de lestaminet en cette heure. 1l vécupere
que[ques piécettes, et [es bocbements de tete désabusés e ses camarades.

Note ou MJ : Fouille des poches d'nn vieillard endorm, c'est la premiére éprenve an 06 de Laventure.. Mais c'est
assez classique en 0éfinitive, wayant pour le moment ancun danger 4 combattre, les aventuriers se testent.

Mais le bar commence a se vemplir : cing employés des docks arrivent bientot pour prendre une table et quelques
vafraichissements. Les aventuriers, voyant quil wy a vien a en tiver, discutent entve eusx et font conmaissance.

La prétresse, qui wa pas e son quota de prieve de la journée, vient Yapprendre quwun tewple de Slanoush est
proche, et elle sy vend donc en prévoyant o'y passer une heure. Elle abandonme son équipe.

Note 0w MJ : Premiére séparation ou groupe, et le début d'une longue série | Alors que le jen wa méme pas
wraiment commencé. Mais bow, tant gw'on est en wille, c'est du classique encore nne fois
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Trois autres clients arvivent, et Hyppolite propose d'organiser un concours de bras de fer pour se faire de [argent
sur [e dos des clients, en utilisant [a fovce peu commmme du barbare. Xendrik se [eve et havangue [a foule a [aide
drun impressionnant bavatin qui prend [honnenr des dockers en jen.

- « Vous-antres, braves travailleurs | Je vous présente ici le Barbare Elkov, dont [a force est [égendaire | Notre ami
nous propose un 0éfi de force, un concours de bras de fer avec les plus forts dentre vous. Vous pouvez bien siy
ignover le 0éfi, mais aurez-vous e courage de ventrer chez wous ce soir et de dire d votre femme : Now, jai vefusé
[e cowbat ? Pourrez-vous encore contempler votre visage dans un wivoir 7 »

Le cbaﬂenge est relevé et que{ques P.O. sont posées sur [a table par Hymoo[ite... L'eprenve peut commiencer. Les
dockers désignent Gévand, le plus fort du groupe, pour affronter Elkov, et se cotisent pour wiiser 10 PO. sur [ui.
Mais Elkor [e bat a plate couture en quelques secondes. Mowment de silence...

Note 0 MJ : Ici le jouenr qui fait Xen'drik s'est levé pour un grand moment de roleplay. Ensuite, Elkor a sorti
un 3 an D20 sur [éprenve de force, et Gérard un 14. La Oifférence énorme a donné un affrontement trés rapide.

Comme Gérard est battu, les dockers sont impressionnés et ne veulent plus jouer. Mais Hyppolite arvive a les
convaincre Valler chevcher un autre candidat. Lun V'euxc sort de la taverne pour aller chercher Gudrun « Le seul
wec qui a véussi a battre Gérard ». Gudrun vevient, et on apprend qwil a un arriere-grand pere Bavbare, mais
Elkor west pas fmpressionné. Les dockers se cotisent d nouvean pour wiettre 10 PO. en jeu.

Nouvel affrontement, encore plus rapide..

Note ou MJ : Ca commience vraiment bien ponr les aventuriers.. Elkor a tivé un 2 et Gudrun un 17!

Comme Gudrun est battu, les dockers sont impressionnés et ne weulent plus jouer (Ihistoire se vépete). Mais
Hyppolite arrive a les convaincre (encore) daller chercher un autre candidat. L'un denx sort de la taverne
(encore) pour aller chercher Tomvak « Le seul mec qui a véussi a battre Gudrun ». Elkor fait [e fier.

Tomrak vevient et les dockers ['acclament. « Towvak | Tomrak [ », crient-ils en faisant monter [a pression. Le
cowtbat conmience et c’est un peu serré. Puis, coup e théatre... Tomvak [’emporte.

Note du MJ : Evidemment la discipline bras de fer wexiste pas, donc j'ai fait Oes régles a larrache. Compte tenn
de [a force o Barbare (13) il 0émarre avec un avantage. En confrontant 2 jets de D20 on obtient des tendances.
Le premier donble jet étant proche, personne ne prend lavantage et on angmente le suspense. On refait donc un
donble jet pour savoir s'il est possible de les départager. La, Elkor se fait battre sur un moment de faiblesse.

Les dockers sautent de joie, ils ont vécupéré leur argent et vont en plus gagner les PO. wises en jeu par Hyppolite.
Mais celui-ci arvive d les convaincre une nouvelle fois de jouer [a dernieve manche.

Comme Towrak west pas tres intelligent, il accepte de vejouer le coup.

Les Oeux fyommes s'a#)vontent encore et cette fois Elkor [’empovte baut [a wmain. Silence dans la sa”e, [es dockers
commencent a valer mais.. Hyppolite annonce que le combat a été beau, que tout le monde s'est bien anmsé, et
propose de payer une tournée générale | 1l dépense donc 10 P.O. mais le groupe en a remporté 3.

Note on MJ : De bonnes éyrenves de charisme ou noble, accompagnées de roleplay adequat. Ici tout fonctionne
tres bien donc je garde ambiance an bean fixe. Les aventuriers ont 06id gagné quelques piéces.
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On woit que le ménestrel est parti. 1l a profité dun crewse pour sortiv dans le quartier et utiliser sa compétence
« Mendier et pleurnicher » pendant une heure, en véclamant de ['avgent dans les vues. 1l 'y prend tellewent bien
qwil vécolte 10 RO. !l est assez content mais devra faire attention a ne plus trop trainer dans le quartier.

Note 0n M : I n’y a pas non plus O'éprenve connme ponr utiliser cette compétence. J'ai donc proposé nn jet de
D20 avec le résultat suivant : pour chague point en-Oessous de 11, tu gagnes 1 PO. Et Xen'drik a tiré 1/ Cette
premiére sévie Oactions des aventuriers s'accompagnent de gains O’XP modérés (du fait que c'est le début de
carriére, et qu'ils apprennent donc forcément guelgue chose)

Le groupe finit par se vassembler, posent encore quelques questions et sortent du bay, ervent un peu en wille en
divection de ['anberge du Gros Broucar qui leur a été conseillée pour passer [a nuit. 1l est 19H40 et les boutiques
sont fermées, ainsi que le buvean des emplois. 1ls examinent les affiches O’annonces, mais vien dintévessant. Crest a
ce mowent que Jean-Clande, un type gras et qui transpire beancoup, vient les aborder, voyant qwils sont
visiblewent a la vecherche O'un job. 1l est en panique, car son patron ne vetrouve pas son assistant et ils ont un
probleme de taille... Ne voulant pas en dive plus dans la rue, Jean-Clande les accompagne au Gros Broucar et e
paie une tournée, afin de prendre [e tewps de leur expliquer [a wission.

Note du M : Je ne voulais pas faire entrer un PNJ 4 la taverne pour leur donner nne mission, c'est un peu trop
cliché. De plus, Larrivée fen conrant) de Jean-Claude annonce tout de suite nn état d'urgence qui peut amener les
Jouenrs 4 se Sentiv Concernes.

Une fois dans ['anberge, le bavbare, fier de ses exploits, décide de s'enfiler ['amphore de vin en entier : bilan, il perd
1 point Vintelligence pendant 1 heure. Je pense quiil ne s'y essaieva pas dans le futur.

Jean-Claude excplique que Barnabg, ['assistant de Charles de Martigan a disparu, qwil a la clé du coffre et quune
importante transaction doit avoir [ien avant dewain soir. Le groupe interroge Jean-Clande afin de savoir s'il y a
une arnaque.. Mais ['anmonce d'wn salaire de 2000 PO. wiet tout [e wonde daccord. Oui, c'est [a wrission quil
nous faut | Cependant on wa que trés peu d'indices. Jean-Clande dvesse un tablean des activités de son patron et
des comcurrents commierciaux variés quil pourrait avoir, ainsi que des gens susceptibles davoir monté un coup.
La guilde des volewrs, la guilde des marchands, [es Borginas, [es Goudillor..

Note on MJ : Cette séquence permet simplement O'introduire le background de la ville en utilisant le document
ou MJ, et ainsi permettre anx aventuriers de trouver lenrs margues. Mais toutes ces informations sont des
fausses pistes, que les aventuriers wanront ancunement suicies. Bon point |

Laventuve commence dovc immédiatewtent apres un repas rapide, et comme il west pas trop tan), les aventuriers
accompagnent Jean-Clande jusqua la dewenre de Barnabé (rue Yaga juste a coté du pont) apres lewr avoir donné
une carte de [a ville qui trainait dans sa poche.

Barnabé vit avec sa femme, son fils et sa mere. Mais Yolande, sa fenme, wa aucune information. Son mari est
vevenu manger ce widi, il est veparti travaillé mais elle wen sait pas plus.. Bt il west pas vevenu pour diner ! 1ls
ne fouillent pas, a ce moment, [a waison de Barnabé et décident Verver un peu dans [a rue pour vefaire le chemin
que le brave howme emprunte pour aller travailler (au Novd de [a ville, dans [a village de Charles de Martigan).
Clest [a que Jean-Claude [es abandonne car il a du travail et des urgences a géver.

Donjon de Nabeulbeuk JDR — Compte-rendu de partie a Kjaniouf — Page 3



Le groupe se vetrouve [ivré a [ui-weme et les aventuriers progressent, en essayant de trouver des indices. 1l fait
nuit, il y a un bean claiv de [une mais nos deusx demi-elfes sont partiellement nyctalopes. Pres dun bosquet, ils
sont attaqués par 3 CHIENS (1 tvés gros, 2 woins gros) qui leur arvivent dessus en courvant et en grognant.

Clest [e premier combat de [a partie, on commence [éger. Comme [e ménestrel et [e noble « attirent tous deux les
monstres », le hasard fait que les trois animansx se ruent sur Hyppolite. Ce dernier utilise d'emblée son coup
spécial (Double attaque) et tue [e plus gros des animanx envages dun double coup de sa belle rapiere, offerte par
son papa. Le combat ensuite implique les autves équipiers, dont [e ménestrel qui décide de faive peur anx chiens en
criant avec sa mandoline. La prétresse se fait wordre a la jawbe, mais vapidement les deuxc animanx sont blessés
et prenment [a fuite.

Le propriétaire des chiens arvive un peu plus tard en courant, avec sa laisse brisée a [a main, et se fait accuser
par Xen'drik Yavoir un comportement irvesponsable en [aissant trainer des chiens pareils. Thowme pleure [a
perte e ses animaux, le ton monte et le Elkor wenace [howmme de tabassage. Uhowme prend [a fuite, poursuivi
}[ogv le Bavbare qui se prend les pieds dans une racine et se vamasse dans les feuilles mortes. On e reverva jamais
'nomme.

Note du MJ : Cette rencontre est le résultat 0'nn coup O'eeil jieté a la table des rencontres nrbaines, puis d'nne
rapioe scénarisation e [a rencontre basée sur [eure et 1 localisation des aventuriers. Le maitre des chiens les a
verdu alors qu'ils sont devenn fous, ils ont 0évoré la laisse et sont partis en quéte d'une prove. Ceci n'est en vien
[ié 4 la guéte suivie par les aventuriers, mais bien sir ca va leur donner nune nonvelle fausse piste.

Les aventuriers croisent ensuite 3 GARDES, qui patvouillent dans le voisinage et qui ont entendu du bruit. Mais
ces Derwiers wont rien d reprocher d nos aventuriers, qui prétendent avoir été attaqués par des chiens fous. Ils
questionment un pen les howmes ou guet sur les événements de [a journée. Rien de spécial. T'un des gardes, lassé,
finit par leur dive quil a trowvé un impermeable vose qui trainait au coin du bosquet, et que cest bien triste mais
crest [e seul evénement a noter de la journée. Tmperméable rose 7 Crest anodin pour tous les aventuriers, sauf
pour [a prétresse.. Elle sait que clest le vetewent de prédilection des cultistes de LAFOUNE. Bt pourquoi un
cultiste aurait abandonné son imperméable ?

Note du MJ : Cest le premier véritable indice de la partie, mais normalement il anrait on étre tronvé en
fouillant chez Barnabé. Comme la fouille w'a pas eu liew, j'ai improvisé. Une chance, Jade qui joue La prétresse a
une bonne connaissance dn background Napenlbenk.. Elle w'a donc pas besoin o'interrager des PNJ ponr savoir
que ces fmperméables se retrouvent chez les cultistes concurrents

Une fois [es gardes vepartis, il fait bien nuit et les aventuriers discutent et échangent des informations. 1ls décident
de vevenir le [endemain matin an poste de garde, pour véclamer limperméable en prétendant quil leur appartient.
Les gardes repartent.

Nos aventuriers se trouvent d ce wioment tout pres du club Jolifanfan, lien de rencontre et club prive des riches
de la région. Voyant des nobles discuter dehors, Hyppolite fait valoir son rang pour tenter dobtenir une place a
[intérienr, mais on [ui vefuse [acces car il west pas du coin. Filia [a prétresse utilise alovs [e prodige il de
Slanonsh powr espionner ['intérienr a travers les wimrs, mais elle wapprend rien, en dehors ou fait quil wy a pas
0e femmes dans ce club. Cbou blanc.
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Jour 2

La nuit se passe sans prob(éme a [’auberge Ou Gros Broucar et nos aventuriers se [event tot, partent a 8H pour
essayer de terminer lenr enquéte avant [a fin de [a journée. En effet, Charles de Martigan a besoin d'accéder a son
coffre avant [a fin de la journée, sans quoi il perdva la transaction et les marchands de Glargh ivont se tourner
vers un concurvent. Il faut donc vetrouver Barnabé, qui avait [a clé avec [ui (une clé tres spéciale qui wexiste
qwen un seul exemplaire)

Xen'dvik véclawe [impermeable vose an poste de garde, quon [ui propose de vécupérer avec des soutires en coin,
Les gardes savent bien que ces vétewents sont utilisés par les cultistes de Lafoune. Le ménestrel vénal aura bien
tenté de vécupérer O'autres objets perdus, wais now, le garde e [e lache pas dune semelle.

Puisqwils pensent avoir une piste, ils se rendent donc an tewple de Lafoune, au sud-est de [a ville, et se cachent
dans un sous-bois non loin de [a pour examiner ['mperméable. Le wénestrel en fouille les poches, qui sont vides.
1ls examinent [e vétewent mais c'est le Barbare qui détecte une étiquette an nivean du col (quil ne sait pas live)
on peut y [ire [e prémom « Francis ».

Du coup, la prétresse trouve ca logique : au temple de Slanoush aussi, quand on laisse ses vétements an vestiaire
pour s'adonmer d la prieve, c'est toujours plus pratique O'avoir son nom dessus.. On conmait donc le propriétaire.

Note du MJ : Ceci me rappelle quelgue chose... Tout le monde fait des jets d'intelligence, mais c'est celui qui en as
le moins (le Barbare) qui réussit son jet et qui trouve le 0étail qui tue. Encore une anomalie statistigne on JDR.

Xen'dvik retive une grande partie de son équipewtent et part en veconnaissance au temple, tandis que les autres
attendent au nivean du bosque. La porte principale du temple est fermee. Crest le matin, et les adeptes de Lafoune
dovwent... puisqu'ils ont passé une grande partie de [a nuit éveillés a vendve hommage a lenr déesse).

N'ayant sur [ui aucun équipement, le ménestrel frappe a la porte. Un howme a la voix endorwie vient [ui
réponore..

- Putain c'est quoi c’bordel | Vous avez vu ['henre ! Quest-ce que vous voulez ?
- Clest Francis | Vas-y, ouvre wioi je suis crevé j'ai passé la nuit dehors |
- Ob Putain, tn fais cbiev Francis | C'est bon jlonvre | Mais to‘lcbe Oe faire attention...

Le gardien du temple se prend le soleil dans [a tronche, et comme il dovmait, il ne voit pas que Francis west pas
Francis, car celui-ci s'est emmitouflé dans ['mperméable. Le gardien part se vecoucher dans sa loge.

Le ménestrel infiltré avance a pas feutrés dans le temple. La plupart des gens dorment, certains dans des
chawbres et cevtains dans [a grande salle de prieve qui vésonne de multiples vonflements et qui sent [a sueur. 1l
owvre par hasard un debarras et sempare de demx autres imperméables roses, usés, jetés la au vebut. Puis il
continme [a visite, en essayant de ne pas réveiller le gardien qui grogue. 1l se vetrouve dans un long couloi, et
descend quelques marches, puis se retrouve face a une porte fermée. N'ayant ancun outil, il vebrousse chemin,

Note du MJ : Xen'drik était prés on but.. Mais il ne le savait pas ! 1 a raté son jet de perception et na donc pas
entendn la voix étonffée de Barnabe, retenu dans nn cachot un peu plus loin dans nn souterrain, et gue des
Yommes interrogeatent 4 grand renfort de bejgnes. Un seul jet raté... Plein de temps perdu !
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BREAK IRL - DODO

Note ou M : 1l est tard et nous allons nous concher. Le jonenr qui incarne le noble doit partiy, et ne pourra
continuer la partie le lendemain, je vais donc moi-méme faire joner son perso en le gardant en retrait, mais ainsi
il pourra bénéficier des XE tronver des trésors et participer d lenguéte jusqu'a la prochaine partie on il sera
raiment joueny. C'est donc en quelgue sorte un semi-PNJ.

Lantre option dans ce cas consiste 4 faire disparaitre le personnage pour une raison guelcongue, et le faire revenir
plus tardy mais dans ce cas il ne peut vien gagner.

Faire joner un personnage Oe joueny absent par un autre jonenr est tres visgué, car s'il arvive quelgne chose an
versonnage en question, le jouenr par intérim ponrra en étre tenn ponr responsable.. Et certains d'aillenrs
nhésiteront pas 4 mettre en jen la vie O'un personnage qui nest pas le lenr..

Nowus reprenons la partie le lendemain donc avec 3 jonenrs et 1 My, je joue le noble en essayant de prendve le
moins de décisions possibles (v quil est chef de gronpe, c'est un pen délicat). Je prétexte un mal de crine et une
manwaise pumenr qui le rend 4 la fois soupe an lait et peu bavar,

Jour 2, le retour

N'ayant vien trouvé dans le tewple pour canse de porte fermée, Xen'drik revient au prés de son groupe. La piste
sarvéte ici pour [e mowent... 1l est gH du wiatin. Le ménestrel se véequipe et veplie [impermeable.

Mais quelquun a ['idée valler voir an domicile de Barnabé, pour questionner sa fewmme et voir il west towjours
pas vever. 1ls se fout donc payer un café, bien sitr Barnabé west pas [a. Filia demande [a permission de regarder
dans son buveau, et ne trouve pas grand-chose en dehors d'un petit agenda. Elle a ['idée de regarder a [a date de [a
veille... Bt elle y trouve [a mention suivante :

« Rendez-vous Francis a 14H30, [es Villas »

Elle vevient aupres ou groupe avec cette information. Dehors, [e Barbare qui voulait prendre [aiv apercoit un
type louche qui semble [espionmer. 1l [e prend en chasse, [appréhende et e tabasse un peu, puis Elkor ramene au
groupe ce gars pour Iintervoger... En pleine vue et en plein jour |

L, les choses tournent wal. Uhowme crie a [a garde en entendant des bruits de bottes, tente [e tout pour le tout
car il sent quil va se faive frapper encove. Bon véflexe, le Bavbare ['assomme et il traine ['homme dans [a maison
ont Yolande, effrayée, tente de comprendre pourquoi on [ui ramene un type blessé. La prétresse tente de calwer [e
jeu et expliguant que [homme est [ié a [a disparition de Barnabé,

Dehors, c'est le ménestrel qui discute avec les gardes.. Hyppolite est un peun en retvait. Xendrik invente un
bobard, essaie de leur faire croive qu'il ne s'est vien passé, quun awri blessé est ventvé dans sa maison... Mais
[yistoire e tient pas | Les gardes wienacent de ['emmener an poste. Hyppolite tente de les calmer.

Note du MJ : Ici on anrait pu s'en tiver avec ou roleplay pur. Mais le jonenr s'est embronillé dans son pistorre
en parlant avec les gardes. Je décide donc d'n jet de charisme.. Sur lequel il fait une maladresse ! Bien foiré,
Cette situation qui 0émarre sur un truc completement banal peut aboutiv 4 Oes résultats vraiment
catastrophiques |

Voyant que la situation [ui échappe, e ménestrel avoue sa faute, il a voulu crier a [a garde pour faive son
intéressant. 1 se fait engueuler et arrive a convaincre le garde de [ui coller une amende an lien de partiv an poste.
Bilan : 15 PO. de wioins ! 1 est furiensc wais il évite [e pire... 1l évite [e cachot.

Donjon de Naheulbeuk JDR — Compte-rendu de partie a Kjaniouf — Page 6



Les gardes retournent d leur patrouille, satisfaits, et [e groupe se vassemble dans [a waison, antour de [howmme qui
reprend ses esprits.

Pour éparguer Yolande, qui prend peur et commence d paniquer, les aventuriers [a [aissent seule a nonvean. S'en
suit alors un interrogatoire dans le petit temple désert de CZakom, juste d coté ou pont.

Ayant commencé Yemblée a niev tout en bloc, [e type se fait démasquer par la compétence Méfiance des dewi-
elfes, et menacer de tabassage. On apprend alors que ['indiviou se nomme Yumrak la Belette, que c'est un
informatenr qui fait des petits boulots en wille, quil west au courant de rien a propos de Barnabé, quil wa pas de
nowt d donner et qu'il a été payé par un gars de chez Lafoune pour surveiller [a maison et voir s'il ne sy passait
vien de [ouche. Bon, pour le coup, il abandonne sa wrission apres avoir été détroussé par le ménestrel (or,
vétewents, tout...). Celui-ci le [aisse repartiv avec pour seul vétement... Un imperméa[){e rose | Battu et convert de
honte, Yumrak ventve chez [ui sans [e sou.

1l y a désormais assez de preuves : c'est un coup des cultistes de Lafoune. 1l faut vetourner au temple, et cette fois,
en armes. Hyppolite propose [assaut pur et simple, avec avmes a [a wain. Mais [a prétresse de Slanoush wa pas
trop envie de pénétrer ce temple... Elle ira néanmoins, pour le pas vester seule et pour aider ses camarades.

1ls retournent a la porte du temple, frappent a nouvean, et le Barbare parvient a attvaper les navines du gardien
a travers [a Lucarne. Ce dernier ouvre la porte et se fait immeédiatewent encercler. Le groupe se réfugie dans les
appartewients du gardien pour ['interroger.

Pris en otage, il est sowmmé de [ivrer un certain Francis. Mais il prétend que celui-ci est revenn quelques tewps
plus tot et quil est sans doute parti se coucher quelque part dans le temple... Bt il wa aucune idée on il se trouve.
1l e wient pas, bien sir.

Probleme pour [a compagnie : [e tewple est plein de cultistes endormis. 1l ne faut pas les véwveiller sans quoi [a
compagnie pourrait se retrouver en grand dangey. Le ménestrel demande alovs a savoir ce qui se trouve dans les
soutervains (il se souvient y avoir trowvé une porte fermee). Ne voulant pas céder, [e gardien finit par abdiquer
[orsque [e Barbare [ui propose de [ui enfoncer une de ses chanssettes dans la bouche !

Note ou MJ : Ici un bon moment de vigolade. Le ménestrel s'enfonce dans des explications doutenses, et le
gardien se fout de sa guenle dés gu'il en a loccasion, car il wapprécie pas trop O'étre tabassé an réveil. Ceci
angmente ['‘énervement on ménestrel, mass il ne peut pas blesser le gardien, car il en a besoin ponr avancer la
MISSTON...

Les compagnons descendent dans e soutervain, qui west pas éclaivé. Le barbare, qui trimbalait des torches, en
allwwie une... Ce qui bien sirr fait vapidement tousser tout [e monde. 1ls visitent [a cave du temple (et en profitent
pour piller quelques bonnes bouteilles), un cachot vide et... Ah ! 1ls retrouvent Barnabé attache sur une chaise dans
le cachot suivant. Le gardien est trés surpris, il wétait an courant de vien |

Note du MJ : Le gandien effectivement west quun pion dans la partie.. 1 west pas lié anx agissements de
Francis, [omme qui se révélera étre le cervean de [Wistoire. Mais les jouenrs ne penvent sempécher de le
suspecter. Et bien siy 4 ce moment la compétence Méfiance permet de savoir qu'il dit la vérité, et ca évite bien
souvient le bain de sang inntile,

Les aventuriers délivrent Barnabé et attachent le gavdien a sa place, des fois que. Mais... On entend des bruits et
des woix venant de ['autre coté du couloir |

Donjon de Naheulbeuk JDR — Compte-rendu de partie a Kjaniouf — Page 7



Deux bommes armes font intrusion dans le cacbot, Suivis 0'un troisieme bomme qui semble [es Oiriger. La bataille
s'engage immédiatement.

Pris pour cible a cause de sa compétence « Attire [es monstres », Hyppolite encaisse dentrée un coup critique an
torse, et son plastron pourtant de bonne facture west pas [a pour le sauver. 1l vecule sous les assauts.

Mais ¢a vame un peu au nivean des aventuriers. Filia [a pretresse découvre quelle ne pent pas accéder aux
prodiges de Slanoush en se trowvant dans un temple de Lafoune (c'est évident, mais bon... pas forcement dans [e
feu de [action) et vate quelques assauts. Le Barbare échoue a [a plupart de ses attaques, y compris son coup spécial
« Moulinet de Riddick ». Xendrik tente [e combat a [a dague, sans vésultats probants. On échange des coups.
Hyppolite finit vite par terre, a la suite dune parade critique d'un ennenti. Ce seva le déclencheur du retour de
fortune... Elkor sauve ['honnenr en réussissant a son tour un coup critique, puis Xen'drik créve ['ceil du chef des
enmemtis et [ui ordonne ensuite de se rendre. L'un des spadassins ou tewple décede de ses blessures, [autre [e suit
pen apres... Voyant que [a défaite ne fait plus de doute, le chef se rend.

Tnterrogé sur son dentité... Il sappelle Francis.

Le groupe est cependant towjours dans la panique : Brancis perd du sang par [eil, perd connaissance, et Hyppolite
est salewent blessé. Le gardien, ayant entendu les aveuse de Francis, comprend que les aventuriers sont ou bon
coté, et quils peuvent ['aider a laver [ temple de Lafoune des accusations. En effet, Francis a agit pour son seul
intéret et le culte west pas en cause. Le gardien les aide a sortir du temple, et ils se vendent chez Yolande pour
qwelle vetrouve son mari, ce qui lenr permettra de soigner les gens. La clé du coffre de Charles de Martigan,
vécupérée dans la poche de Francis, est sécurisée dans la bourse anti-vol du Barbare.

Un peu plus tard, Elkor et Xendrik retournent an temple pour fouiller les cadaves des gardes (et soit-disant aider
le gardien a les faive disparaitre). 1ls vécuperent quelques objets et piscettes, cependant, e ménestrel met le fen anx
cadavres avec de ['huile et de [a paille.. Dans les soutervains | La fumée dcve envalit le complexe. 1l s'enguenle
ensuite avec le gavdien car celui~ci trouve que wimporte quoi, et wiet ainsi un terme aux bonnes relations qui
venaient de s'installer avec e temple de Lafoune... Le gardien descend éteindre ['ncendie avec des cultistes.

Epilogue

Francis est un howme vetors qui fréquentait le temple de Lafoune. Ayant appris que [assistant de Charles de
Martigan se prowenait parfois en possession de la clé du coffre, il avait décidé de ['enlever pour essayer de
trouver un woyen de s'emparer de la fortune de son patron, puisque [a villa est véputée mattaguable. Mais
Barnabé est un bon gars, et malgré les manvais traitements qui [ui ont été infligés, il wa pas donné beaucoup
dinformations a Francis, ce qui fait que ce devnier ne powvait encove s'attaquer au coffre.

Les aventuriers (apres avoir appris par Barnabé que [e coffre était gardé..) ont rapidement vendu [a clé a Charles
de Martigan, directement d sa villa, en présence de Jean-Clande [e commanditaire de la mission. Celui~ci lenr a
payé leurs services (2000 PO. d partager), et leur a donné en prime une bonme caisse de vin.

Le Barbare a pu s'acheter une bonme épée an magasin « Lanti-piege » (avec une bonme séquence de roleplay
marchand), et [a prétresse a négocié au Tewple de Slanoush une vewrise sur ['achat de deux objets bénis apres avoir
fait Loffrande an culte dune bonne bouteille de vin... Quelle avait e gratuitement | Hyppolite, pour sa part, a
négocié un sauf-conduit [ui permettant dacceder an club prive Jolifanfan... Acces qui [ui serviva peut-etve plus
tard, pour autres wissions a Kjaniouf. Xen'dvik, qui est sans doute un peu vadin, a gardé son lingot.
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