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L'Tnvocatenr Oe Braggur
avec :
Brodgenn d [a Corne Meutriere, [e nain aux haches acévées. Nivean 4
Avos, [e dvow fan des cubes de feun. Nivean 4
Thilawen, [a nécromancienne elfe noive. Niveau 4
Prop, l'ogre bien portant. Nivean 4

Les fameux compagnons sont a table a [a taverne du tewple de [a bieve, a Mlinej ot ils
conmenceraient d se faive un vow siils en avaient un .. D'aillenrs ils discutent fermement de ce
sujet quand souodin, un quidam vient d enx.

Ce deruier prétend les connaitre et [enr annonce quil a ouie dive quun problewe urgent était a
vésoudre : un invocateur fou comptait utiliser un démon ancien pour semparer de la végion, il
précise que [a ville offre une forte récompense a qui rapportera sa téte.

La joyeuse troupe d'aventuriers se wiet donc en chemin vers le buvean des emplois pour officialiser
[es formalités de wrission.

La quéte est wise d leur charge pour un revenue de 8000 PO, non négociable, de plus on lenr
indique le [ui : [a tour de Bragguy, a une poignée de Rilometres a lonest de Yakk, établissement
vépertorié comme domjon de nivean 6 par la CDD.

Clest qu'ils aiment le 0éfi nos aventuriers (enfin sauf ['ogre qui wa rien compris) car le niveau 6 ne
[es inguiete pas [e woins du monde.

La route se fait dans le calme, car ancun brigand ne les attague. 1{ font le plein de provisions a Yakk
puis repartent en divection de [a towr.

1ls arrivent apres un court voyage devant [e donjon, il est constitué dun wmr Venceinte de 4
metres de haut, en pierre, il est traversé par une arche fermeée par deux grandes povtes en bois
renforcées V'acie, deux: cabanes de planton sont visibles de chaque cotés de la porte, un orc dans
chacune, sur le winr, O'autres pean-vertes armés d'avcs long montent [a garde, accolé au coté
intérienr du wmr, un appentis en bois sert de corps de garde. La tour est en fait constituée d'une base
vectangulaive a denx étages V'oit sovtent deux tours, la principale montant de trois étages
supplémentaires et [a denxiewe, plus fine, ne monte que de deux étages. L'édifice est en pierre et les
toits sont en arooises.

Apres rapide concertation, ils décident déliminer les sentinelles puis de ventrer dans la touy,
cependant, wayant pas étudiés le tervain, [alarme est donnée et ils se retrouvent vite avec un
contingent de 10 ovcs sur eux, donc 4 archers postés sur [a wmraille, cela dit, les orcs sont
velativement empotés et [eur nowbre est vite véduit a 4 au sol et autant sur le wur, hélas pris dans



le zévhyr e flammes dyvn wage peut commode. Le cowbat se tevmine sans actions notables, wris d
part un grand nowbre d'insultes profévées.

1ls entrent donc dans ['édifice...

Leurs pévégrinations les menent bien vite au sous sol, ce dernier est aménagé en geoles/salle de
torture et seva le théatre de violents combats impliguant entve autres un bourrean démembré par
Prop ainsi quun tisonnier ardent planté dans [a cavotide dun autre par Thilawen qui décidéement
aime bien cette technique. Apres avoir délivve des aventuriers maladvoits ayant été capturés, ils
vemontent pour fouiller le vez de chanssée.

1ls passent par le dovtoir et [es latrines des oves, ce qui ne lenr rapporte quun maigre butin, puis an
détour dun couloir, Avos tombe dans un piege machiavélique : une fosse vemplie de cactus |

Le nowibre impressionnant de jurons poussés par e wage attive deux ovcs, hélas le premier seva
anéanti a coup de nain (owi, le nain est une arme en soit 1) tandis que le deuxiewe serviva a logre
pour expérimenter sa nowvelle technique de "Guluk sprotch glakou toulos 17, facilewent traduit par
" vetournement suivit de fracassement cranien sur le sol.

Apreés quoi ils reprennent leurs voute et parviennent an prewtier étage.

Face a eux, un salon assez confortable abrite plusienrs personnes en vobes, ce sont visiblewent des
mages. Le cobat est engagé par la compagnie dans le plus grand désordre, alors que les Heches
o'acide, les petits rayons ténébrenx et les cubes de feu majenrs fusent. Le faible capital de vésistance
des enmentis abrege cependant assez vite [es hostilités.

Craignant que le bruit wattive O'autres sorciers, la compagnie empreinte une porte sonvrant sur
des escaliers en colimacon.

En haut de cenx ci, ils tombent nez d nez avec trois gardes, humains cette fois, ils ont [air féroce et
attaquent [es intrus, hélas [infériovité numérique les emportera dans [a towmbe, le groupe poursuit sa
voute vers [a piece suivante qui west antre que [a salle de repos des défunts gardes, de ['autre coté de
[a piece, une échelle méne a une trappe an plafond. Le groupe décide de faire une halte pour [a nuit,
apves avoir posé un verrou de Klomur suv la porte et la trappe.

1ls sont véweillés par des tambourinages sur la porte, [ogre, de part son instinct, flaire [e danger et
explique dans sa langue quil y a beaucoup dennemis de ['autre cote.

"On was les piéger 1", ainsi, Avos pose un glyphe de protection Koundar tandis que Thilawen
confectionne un crine-piége de Yorik, quand ils sont préts, les denx mages se concentrent
vespectivement sur un come de feu et une haleine de tombe, le nain ouvre alors [a porte et se jette
sur [a coté, [es 10 garde qui poussaient de toutes [enr forces trébuchent et déclenchent les piege an
mowtent meéwe ot les mages déchainent leurs sorts de zowe.

Apres avoir subit des dégats comparables a deuxc conflagration of doom (8D+4+INTx4), ils décedent



en prenant [a forme de poussiere de cendre.

"Et ben, ca décoiffe 17

Les mages prenment une pose bien wiéritée pour vécupérer quelques PA, puis ils repartent vers les
étages supérieurs aprés avoir galévé a se sowvenir du code de [a trappe..

Le groupe arvive au compte goutte dans une salle hemicyclique et peut éclairée, face a eux se
trouvent de silliouettes inguistantes.

Une woix vapeuse et ancienme se faire entendre :

"Bonjour aventuriers, si d cette question

fort bien wous répondez, en toute sécurité

nous vous laisserons passey, dans ['‘éventualité

ov1 vous vous tromperiez, nous serions obligés ..

De vous faire décéder ...”

"Putain, une liche et un guerrier wmandit 17

" Attends, ils veulent nous poser une question”

"De quoi s'agit-il 77

"Golo 7

Une woix caverneuse : "donnes leu ['énonce”

La voix rapeuse :

"Des fois sans queue wi téte, parfois je tiens debout,

drune grande simplicité quand je suis levée,

mais pourtant compliquée en won état posé.”

Apres quelques temps a véfléchir (et jurer pour le nain), Avos tente sa chance, "Eul... [enigme 77
le guerrier mandit "oui, vous pouvez passer”

A70s Je suis trop fow; hebe 17

Brodgenn " Mais en fait, une [iche et un guervier mandit, ca vaux a balle dvescpérience 1
Thilawen "Pas famc I

[a [iche :»On wous entends, vous savez I

Brodgenn :"Ta gueule toj, j't'ais pas causé 1”

[a [iche »'Mais ... Ol et puis meroe, MEURS [

Le rayon de la mort frappe le nain en pleine poitrine, pris an depourvus, les mage commencent a

canaliser des sorts, tandis que ['ogre et le guerrier mandit chargent.

Durant le combat, le guerrier mandit véussit un coup critique sur le nain, Avos, qui avais vu [e

;?up venit, se jette O'un bond devant son compagnon barbu et fait apparaitre un conp de bonclier de
aAmmes ...

Avos hehe [a classe 17
e MJ Crest un coup critique, cest imparable ... Mouahaha”
Avos ’Quoi 1... Bt merde”



*-18 PV, EV vestante : 2, évanouissement’

Le nain n'y comprends riew, il avais pourtant encore 38 PV donc plus que [' BV max du mage), et
(4, O'vm coup, [e drow fonce devant [ui et se ramasse une tartine qui ['envoie an pavs des songes, ils

) P q pay ges,
sont vraiment trop cons, ces e[fes

Mis d part ca, les enmentis sont vite défaits.

1ls accedent donc a [a salle si farouchement garde, [a salle du trésor | Hélas nos aventuriers ne
pourrons en prélever [a moindre piece de cuivre car la salle abvite anssi un Banguier Nain | Bt
Brodgenn refuse qu'on s'en prenne a un compatriote, apres que celui ci ui est expliqué quil weétait
pas un traitve a son peuple vue quil faisait ce boulot contre une grosse réwmmération.

1l consentit tout de wieme a leur donmer ['emplacement dun passage secret entre [a salle oin ils se
trouvent et les appartements de ['invocatent, moyennant 100 PO, naturellement.

Le groupe empreinte donc le passage secvet, dissimmlé dans un fansx coffre fort a la suite duguel un
couloir velie [es denx tours de ['édifice, ils deboulent dans un buvean en faisant pivoter le pannean
O'un grand tablean.

Dans le burean, un howme se tient en vobe, ['air effaré "mais cest quoi s'bordel 7

"Chopez le 1", hélas e nain a parlé trop tard et le mage sienfuit 06ja, mais il est poursuivit de pres
par les aventuriers. 1ls traversent ainsi le buvean, une bibliotheque, puis une chambre au fond de
laquelle [e mage passe derviere des videaux, le groupe ne peut entendre quun »..tion 1 puis ils
ouvrent les videaux et tombent sur une alcove vide, une rune [arge dun wetves y est tracée an sol.
Thilawen étale un peut sa science Chiey, il a utilisé un mot de pouvoir, c’est comme ca que
marchent les runes de téléportation”, sans s'en rendre compte, elle avait finis sa phrase sur ladite
rune, et POF elle disparut.

Avos comprit alors "Putain, c'est téléportation [e mot de pouwvoir 1", "Pas franchement oviginal ...”
commenta le nain. Ils se wiivent donc en place (attivant ['ogre avec de [a nourriture) et e mage
déclencha la rune.

1ls était maintenant dans un grand héwicycle avec leur amie nécromancienne, face a ewsxe, un grand
pentacle devrieve lequel ['mvocatenr psalmodiait.

Clest alovs quun grand portail s'owvrit devant eux et quune grosse créature pleine de dents et de
tentacules en sortit, dans [e fond, on put entendre le mage crier "Gorgauth dans vos face, bande de
ploucs 17, apres quoi, il clagua les porte de son [abovatoive, [aissant [e démon faire [e veste (c'est une
petite astuce pour ne pas avoir a controler [e démon, il suffit juste de le vévoquer une fois le travail

fini).

Le combat commence et c’est bien vite [a panique : il se trouve que ['ogre est totalement inefficace
car il wa pas darme enchantée, de plus [‘ambidextrie du nain [ui est inutile car sa Durandil2* , bien
que de bonme facture, veste inefficace face a un démon.



L'ogre tente alors des techmiques de pugilat, chose qui ne seva guerre utile, [e démon [e vevoie illico
0ou il vient, les mages cependant commencent a bien entamer le capital & EV du gorganth, c'est
alovs que le nain a e dée.

"Dit a [ogre de we balancer sur sa téte 7

"Prop I

nzwobok 7

alidi Brodgenn kopain eto tlakoh gorganth 7

"z0g-zog "

L'ogre se saisit alors de son compagnon et [e jette sur [eur enmenti, le nain atterrit en enfoncant [a
corne dans la bete puis il entreprends de [ui attaquer le crane a [a hache, pendant ce temps, [ogre
détourne ['attention du monstre pour que les wages puissent faire lenr travail.

Apres plusienrs blessures de chaque cotés le démon finit par vendre ['ame, cest [a victoire |

Les aventuriers owvrent [a porte du laboratoire et font face a [invocaten, une chose inattendue ce
passe alovs, leur envemi capitule, leur excpliquant quil was jamais compte lacher de démon sur [a
végion et quil a juste lancé cette vumenr pour attiver plus Yaventuriers dans son donjon, le nain [ui
fait vemarquer quils ont quand meéwme besoin de sa téte pour empocher leur récompense , le probleme
est vite contourné par un sort de métamorphose sur une téte de gobelin, pour sassurer de lenr
discrétion, il consent meéwte a donner aux wage quelques [ivre de sorts avant de les renvoyer a la
porte.

Une fois de vetour a Mliuej, Brodgenn a une idée : "Putain, on devrait aller voir le seigneur pour [ui
Oemanoer Oe nous sponsoriser [

"Baly, d quoi ca vas servir 7demande [e drow

"Crest éuident nan 1 Si ont est la compagnie officielle de Mliuej, on peut demander des truc, genve
qwils payent a notre place [a part de [a CDD.”

"Pas con.” vépond la drow

» Akala wiam-wiam”

"Mais oui on vas bouffer | Euby ... Ago bok zog-zog akiita”

"Doula, Huk Huk Huk I

1l sort dovc un sandwich pour patienter.

Le groupe se vends donc an palais et demande une entrevme avec le seignenr, le renom étant tout de
meme conséquent, cela leur est accordé, apres quelque winute a vanter leur exploits et a négocier
[es termes de ['accord il est décidé que [enr groupe sevait désormais conmu sous le now de [a
Compagnie de Mliuej et que [a ville leur accorde une exonération des frais de CDD, de plus grace a
lenr nowveau statut, la guilde des volenrs ne devrais plus leur pauser de problewes, en échange, [a
compagwie s'engage a ve pas refuser de quéte que [a ville leur demanderait O'accompliv ainsi que le
fait de toujours porter [e signe de Mlinej ou de leur compagnie, étant donné queelle représente
oésormais la ville, il lenr est aussi demande de véliculer une image de marque.

De plus, pour services multiples vendus a la ville, le seigneur lenr offre une maison dans le centre



ville qui lenr serviva de quartier général.

Une fois lentrevue terminée, [a flambant newve Compagnie de Mlinej s'en vas prendre ses
quartiers dans lenr nowvelle maison, sans oublier daller rafler les 8ooo PO de récompense de quéte
et V'en Oépenser une partie pour acheter un conséquent stock de biere |



