Waldorg - Centres d'intérét (voir cartes du MJ)

La carte est 0écoupée en 4 zones : Nord-Ouest (A), Nord-Est (B), Sud-Owest (C) et Suo-Est (D).

Dans chaque zone on peut trowvey un certain nombre de points commercants représentés pav des symboles towjours identiques :
Croix rouge : Guérissenr

Point noir : Auberge ou taverne de base

Enclume et martean : Avmuviev/fovgemn

Bouclier gris : Poste de garde

A : Point alimentation (boulangerie, boucherie, fruits et [egumes, spirituen..)

E : Point équipement (magasin pour les aventuriers, y compris sorciers, herboristes, etc)

T : Textiles et habits

YVVVVVVYY

Waldorg - Zone A (Nord-Ouest)

(1) Stade de [a ville, servant aus vencontres de Brute-ball et a divers jeus stupides

(2) Gueérites de [office du touriswe : possibilite dobtenir un plan gratuit de la ville, nformations

3) <« Le sportif vassasié » : Auberge/vestauvant/hotel venowmé et immense, face an stade

(4) QG local des Sorciers de Tzinntcb

(5) Temple, mal entreten et peu fréquenté, des Aruspices de Niourgl

(6) Grandes écuries : diligences, chevaux, cochers, équipages a loner on acheter ici

(7) Tours Jumelles de [a Congrégation des Alchimistes Eclaivés

(8) Tour de Yeronimmus Boulak, mage de nivean 16 : vend des services payants, déteste les elfes

(o) Librairie spécialisée pour les sorciers de bas nivean

(r0) Temple de Caddyro (dien du Commerce est des Champignons)

(11) Place des Moriacs et grand comptoir de conmerce : ici deux fois par mois a liew le grand marche populaire,
ot [es gens venus de [a plaine installent lenrs étals autour du comptoir

(12) siege de [a Guilde des marchands, secteu est de [a Terre de Fangh

(13) « Le Bistvot Childéric » : un bar assez connm et bien place dans lequel on peut apprendre des tas de choses

(14) Fédération de Brute-Balle, siege social de [équipe de Waldorg

(r5) Siege de ['Office du Touriswe

(16) Association des artisans-sorciers, regroupant les métiers bizarres de [a magie (construction, etc)

(17) « L’Antre aux Chapeaux », boutique renowmée pour ses chapeans

(18) <« La mere Cbaymis » : excellente cbmcutiére spéciaﬁsée en SAUCisses

(r9) Maison close de Madane Soupape : un endroit cache mais cossu et oi... on peut se détendre

(20) Université Spécialisée de Haute Magie Elémentaire : eau, feu, glace, terre, ai, etc.

(21) Centre de Résolution des Accidents Magiques (possibi[ité Yobtenir des services payants)

(22) College de Magie Non Dangereuse (établissewtent pour les plus jennes)

(23) Quartier des étudiants, zove d'habitations wodestes, assez anime [e soir

(24) Musée Fanghien de [a Magie

(25) Quartier Oes panvres : zone 0es Moins Vicbes de la vi“e, Oe petites maisons pas tewib{es, wal famées

(26) Grande Ecole de Magie 0Oe Combat

Note : avant Yentrey en ville, il faut traverser le souk de [a banliene et parler aux gardes pour entrer. Les
aventuriers veprésentent une manne commerciale, sont souvent bien accueillis. Les aventuriers pewvent étre
accueillis par des gens de ['Office du Touriswe s'ils s'avancent un pen en ville. Le stade et son quartier sont tres
animés en période de match, avec de nombrenx gardes et wilitaires.
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Waldorg - Zone B (Nord-Est)

(1) Le palais des dirigeants de Waldorg et de toute [a Terre de Fangh (tenu par [e Concile de Waldorg) — hauts
nimrs Venceintes, bien garde, [uxuens jardins a ['mtévienr. Un plan détaillé seva pent-etre disponible.

(2) Le quartier du Temple de [a Lune, une des raves enclaves a la culture elfique dans [a cité. Le temple est
cerné par les échoppes textiles, tenus par de précienx Hauts-Elfes.

3 Centre Waldorgais O'Etudes des Magies Escpérimentales : plusienrs batiments peuplés de savants fous

(4) Place Simmons : La plus belle place de toute [a Terve de Fangh... Epicentre dun viche quartier.

(5) <« La Tour Ignifugée », club privé des mages dn feu de haut nivean — attention, pas de geste brusque

(6) Centre d'astronomtie : habité par un club de viens fous qui s'intéressent aux astres

(7) Bangue Centrale de Waldorg, avec son poste de gardes Vélite accompagnés de mages puissants

(8) Fort blindé de surveillance cotiere, peuple d'une élite de wrilitaives en fin de carviere

(o) Le centre adwinistratif : une grande batisse peuplée de fonctionmaires en charge des questions urbaines

(r0) Centre d'érudition : pour des stages dintelligence

(11) Tour carrée 0’ Albert Piaros, mage nivean 20 : illusion, terre, genévaliste (rend des services payants, cher)

(12) « Les 3 princes perfides » : auberge-hotel véservee anx viches, sur recommandation

(13) Villa ou mage Baltvanfuse, nivean 18 (rend des services payants, un pen bougon, souvent en vacances)

(14) Centre notarial : un centre abmim’stmtif traitant Oe ['immobi{iev, 0es successions et autres

(15) Villa de Gutral : un viche négociant qui fait partie de [a haute société de Waldorg

(16) Temble d'Oboulos, [e dien du Travail et des Taches Accomplies

(17) Agence Tmmobiliere Waldorgaise : pour acheter/vendre de ['immobilier

(18) Guiloe des Marins de [a Cote Sud

(19) Buvean des emplois : pour trouver du travail, des missions..

(20) « Reésidence Belle-riviere » : officiellement [ien de repos pour les viens: viches, en vrai : un asile valienés

(21) « Les papilles en folie » : vestaurant renowmé et assez comtens

(22) Vetewents de qualité, « Chez Rowpivz », 37 vue des Syldériens

(23) Grande Bibliotheque a Géométrie Variable : des tas de [ivves vares, qui ne sont pas a vendre

(24) Centre d'Etude des Reliques Mystiques ([e matériel quon trouve ici west pas a vendre..)

(25) « Club Tankard » : un bar réservé aux w'cbes et anx notables de [a ville

La zone B est [a partie viche et sécurisée e [a cité, dans [aguelle les aventuriers ne sont pas forcement les
bienvenus. On y trouve de belles et grandes maisons, des rues plus aévées que dans le quartier ouest. Peu de
boutiques, mais essentiellewent des biens de [uxe. Des willas de notables sont vassemblées autour du palais,
profitant ainsi de la protection quotidienne des troupes stationnant dans cette zove. On trouve ici peu de tavernes
et Oe magasins d'alimentation, et ils sont plus chers que la moyene.

Des Hauts-Elfes ont nstallé [eurs maisons au nord o quartier, vassemblées antour du Temple de la Lune, et bien
entendu de nowbrense wagasins de vétewents. La partie cotiere donmant sur le flenve Syé a lest west pas tres
intéressante, [a nuit on peut y croiser des gardes accompagnés e chiens dangereux, des dockers ou des filles a
marins.

Les gardes sont également plus habiles dans cette zone quaillenrs en Terre de Fangh : ce sont des soldats délite
bien entrainés, et qui sont bien payeés : ils sont wotivés et désivent garder leur emploi, on peut difficilement [es
berner et ils e se laissent pas warcher sur les pieds. Plutot que de discuter, ils préferent boucler les gens bizarres
dans un cachot apres les avor roué de coups.
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Waldorg - Zone C (Sud-Ouest)
(1) Fort wilitaive de Waldorg: ici, on forme les jeunes vecrues au métier de garde et de soldat — gramde
concentration 0e tavernes et O'armuriers par ici |
(2) Université 0e Magie Généraliste
(3) Amnmexe Oe [a Caisse es Donjons Oe [a Terve De Pang[y, circonscription Est
(4) Guilde des batisseurs et constructenrs fangbiens
(5) Guilde des Assassins et Vo[euvs, circonscription suo-est
(6) Tour isolée dans un bouguet davbres, demenre d'un curienx wage qui vent vester discret
(7) 1lot bien entretenu, avec 3 tours cossues et gardées appartenant a des notables
(8) Bosquet et willa de Favouk Gilson, Clipitaine en chef de la garde waldorgaise
(o) Tour de Surveillance Magique de Waldorg : assez haute, elle permet d'avoir une vue Vensemble
(r0) Tnstitut de combat du maitre d'arwies Jeanvuk : pour des stages de pevfectionnement
(11) « Chez Mulfido », [e plus grand spécialiste des potions : bons prix, bonmes affaires
(12) « Grand bazar de Gmbu-[a—}ai“e » : tout acbeter, tout vendre... attention e patron est roublard
(13) Université 0’étude des Invocations
(14) Centre 0e Magie Tbevmobynamique
(15) Relai Chronotroll : pour envoyer des paquets, des courriers ou de [argent partout
(16) Quartier du port de peche : les bateanx vemontent le canal et s'arvétent ici pour décharger
(17) Bistvot de [a dague bleue : bav tres mal fame, bourré de volewrs et Vespions
(18) Tewple de Vaarly, dieu opposé a Braavr
(19) « La Caverne anx Lames », bonne armurerie
(20) Tem]o{e 0e Braav’, [e dieu {oya[—{)on
(21) Tour Ou Oirecteur Ou Centre de Magie Tbermob;gnamique
(22) Portion du quartier plus ou moins défavorisée, et quelquefois mal fréquentée
(23) Centre de prise de conscience : permet Veffectuer des stages pour gagmer du courage
(24) Restaurant « Les Carnivores » : un restaurant qui sert de [a cuisine a base de viande
(25) Temple de Lafoune, déesse des plaisirs de [a chair
(26) Hotel-restaurant « La bonne bourse » : établissewent tres cbev véservé amx notables.. w’cbes
(27) Petit temple de Dlul peu fréquenté, pour les voyageurs fatigués
(28) Librairie « Les pages mowvantes » : spécialiste en bouguins de magie, bien sitr |

La partie sud-ouest de [a ville est occupée en partie par les wilitaires (lewr quartier est situé autour ou fort en bas
i ganche), et pour ce qui concerne la presquile an centre, par plusienrs centres et écoles de magie ainsi que des
batiments admrinistratifs ou des demenres de bourgeois. A noter : la plupart des ponts sont gardés et proches d'un
poste Oe garoe.

Le quartier en haut a gauche est quant a [ui plutot tortuens, sowbre et mal entretenu, oublié de tous. 1l s’y passe
des choses pas forcement racontables. La guilde des volenrs s'en tient éloignée toutefois, elle prefere avoir sous [a
main le port de peche (16) qui [ui permet éventuellement de se [ivver a du trafic, de prendre [a fuite en douce, ou
bien de subtiliser d'intéressantes cargaisons. On notera au centre de [a carte un bosquet qui contient une étrange
touy, demenre d'un mage qui tente de se faire discret et dont on ne sait pas grand-chose.

Le canal de Xaraz qui traverse la cité sert a évacuer les déchets, il est donc assez propre an nord et... beancoup
moins en allant vers le sud, a mesure quil vetourne vers le flenve syé.
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Waldorg - Zone D (Sud-Est)
(1) Grand marché anx 10issons, aussi amoe{é marcheé an éﬂrengs car le choix est sonvent [imité
(2) Association des Veuves Oe Mmins—l’écbews Noyeés
3 Université de Nécromancie, fréquentée par des gens peu appréciés
(4) Centre 0'Etudes Oes Métamor]oboses
5) Club des Excperts en Potions
(6) <« La vaie joyeuse » : grande auberge a peu prés propre
(7) Poste Oes gardes-cote et 0es surveillants ou port
(8) Guilde des Tailleurs : regroupe tous les métiers du textile, amis des elfes
(o) Bangue Du Galion : une confrérie bancaire maritime tenue par des pivates (!
(10) C[im'que Ou Secours : un centre de Soin qui utilise aussi les talents 0'mn mage (pent vecoller [es wembres)
(11) Port Chiredric : wélange de port wiilitaive et commercial, bien gardé et sentant fort les déchets pourris
(12) Temy)[e local de S{anousb
(13) Entrepots pour le fret maritime
(14) «La Tourelle Ribande », Testaurant Yenomme avec vue sur [e port
(15) « La Barcasse », une gigantesque auberge pas chere et pleine de marins avinés, pour aventuriers fanches
(16) Quartier des marins, mal fawé et sentant fort [e poisson pourri
(17) « La fiole felée », boutique spécialisée dans les ingrédients magiques

Cette partie O [a wille est principalement dédiée an fret et a [a défense deventuelles attaques venues de la wer
ou ou flenve. Sur toute [a partie cotiere on retrouve des entrepots et des maisons de wiavins, des tavernes wial
fréquentées, des établissements de manvaise vie. Un coin idéal pour se cacher on organiser un wanvais coup... En
dehors de ca, le quartier dou marché an poisson est visité par les commercants et les habitants, clest un [ien
agréable pour pen qwon ne soit pas fragile o nez.

Waldorg - Description de la ville et localisation

Située a lextréme sud-est de [a Terve de Fangh, cette gramde cité tres ovganisée a véussi a devenir la capitale dn
territoire, en meme temps qulelles s'est imposée comme I'épicentre de [a plupart des activités magiques de haut
nivean. On peut également y acheter tout et w'importe quoi, a condition que ce soit cher, et de préférence magique.
Unte si grande wille a bien entendu attivé de nombreuse temples, mais ils ne sont pas aussi bien représentés qua
Glargh. La banliene est également squattée par un gigantesque souk dans lequel il est difficile de s'orienter.

La wille fut fondée bien avant [a chute de lempive Menzzorien, par des types venus de lest, en-dehors de [a
Terre de Fangh (et pour eux, c’était dowc ['ouest). A ['ovigine simple colonie portuaive mal famée, montée a base de
tentes et de planches par e redoutable Chiredric le Gaucher, Waldorg jouit de ['arrosage quotidien du flenve Syé
(qui sert a évacuer les déchets principalement, via le canal de Xavaz) ainsi que de [a proscimité de [a wey.

La cité fut pillée et brinlée a de nowbreuses reprises par les barbares, puis dirigée par la dynastie de Vontorz, qui
sombra finalement dans [a décadence. Elle passa ensuite aux Moriacs de est avant de tomber sous [a coupe des
érudits et des bureancrates. Les habitants ne tardérent pas a évoluer, et [e premier college de magie fut fonde en
['an 700 du denxieme age. 1l est a noter que les prétres et autres disciples de sectes sont assez mal vus en wille,
mais tolévés s'ils ont de ['avgent. On compte néanmoins plusienrs temples a Waldorg, mais ils sont de taille modeste
car les granos sont p[ut()t a G[mgb.

En savoir plus, 'article de Cham : http://encyclopedienahenlbenk.com/article.plp2id _article=s3
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Waldorg - Informations commerciales

On fabrigue finalement pen de choses a Waldorg en dehors des objets enchantés et des potions, aussi ce west pas
forcement le lien préferé des commercants qui veulent acheter des produits finis pour les vevendre aillenrs.
Comme toutes [es grandes cités, c'est plutot ['endroit oit ['on viendvait pour les vendre | Drailleurs, [e pourtour de
[a ville est sowvent squatté par des petits commercants et négociants qui wont pas le droit Ventrer.

On trouve beancoup de négociants wais les prixc sont genévalement plus élevés qwa Glargh, car la position
géograplyique de Waldorg west pas en sa faveur pour ce qui concerne les matiéres premieres de ['intérienr du pays.
Consultez les rubriques ci-dessous pour avoir une idée des affaires possibles a Waldorg. Crest aussi une wille
érudits et ces gens produisent la plupart des bouguins disponibles sur le tervitoire.

Enfin, comme cest une des raves villes portuaire qui communique avec d'autres tervitoires éloignés (le Grand Est
et les jungles du Sud), on y achete des produits introuvables ailleuys..

Moins chers

Certains produits sont moins chers quaillenrs du fait dune grande concurrence :
» Potions Oiverses : -25%

Matériel et équipement pour les mages, ingrédients magiques : ~200%

Livres (toutes disciplines confondues) : ~200%

Avmmures, bijousx et armes enchantés : -10%

Gemmes taillées : -10%

YV V VYV

Plus chers
Les services sont en géném{ ;o[us cbers a Wa(borg...

> Services O'hostellerie (nourriture, couchage) : de 200% d s0% plus chers
> Services généraux (coiffure, stages, guérisseurs, forge, etc.) : +25%

> Achats 0'animanix, achat on location de vehicules : +15%

> Ingrédients alchimiques : +15%

Page suivante : tablean des prix des denvées intévessantes a Waldorg
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ACHATS — DENREES 4 Waldory Prix sur place Prix ailleurs
Perle Géante O'Ewbarl (vave, [a piece) 100 PO. 220 PO.
Perle b'Embarb (la piéce) 8 PO. 15 PO.
Etoffe préciense o grand Est (tissu épais, ['unite) 20 PO. 40 PO.
Soie fine de ['Est (tissu fin, ['unite) 45 PO. 90 PO.
Laine précieuse de ['Est (['unité) 18 PO. 40 PO.
Vin des Terres Sauvages (['amphore, 8 verres) 1PO. 2 PO.
Vin Oes Terres Sanvages (tonnelet) 15 PO. 30 PO.
Vin Oes Terres Sauvages (tonnean) 30 PO. 60 P.O.
Vin enchanté de Waldorg (lamphore, 8 verres) 20 PO. 40 PO.
Conserve 0e poisson b'Embmb (4 rations) 2 PO. 5 PO.
Liquenr Astrale de Waldorg (lamplore, 8 verres) 20 PO. 35 PO.
Liquenr Astrale hovs dage (amphore, 8 verres) 50 PO. 85 P.O.
Dent 0e wonstre marin 30 PO. 50 PO.
Parchewin en pean 0e Kraken 5 PO. 12 PO.
Dent 0e requin 3 PO. 6 PO.
Griffe de tigre o Ammonka 25 PO. 50 PO.
Peau de tigre O’ Ammonka 130 PO. 200 PO.
véritable collier de [a jungle 30 PO. 60 PO.
Carapace Oe crabe géant 50 PO. 80 P.O.
sable rouge & Awmouka ([a dose) 10 PO. 15 PO.
Drogue 0es boucaniers (mavcbé noir, [a dose) 10 PO. 22 PO.
Artisanat : Bambou durci ([(unite) 5 PO. 10 PO.
Avtisanat : Bambou géant ourci ((nmite) 10 PO. 22 PO.
Artisanat : Planche de Zoumbakar ((a piéce) 35 PO. 50 PO.
Artisanat : Cuir exotigque (('unite) 25 PO. 35 PO.
Bile de salamandre du volcan (a{cbiwn'e, [ dose) 35 PO. 5o PO.
Souvenir u Grand Est (bibelot) 30 PO. 70 PO.
Relique de [a civilisation de Blug (pierve gravée) 150 PO. 250 PO.
Plante en pot de [a jungle (fragile... 4 PO. 8 PO.
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