MAGE CULINAIRE HOBBIT (SUPPI.EMENT NON OFFICIEL !DR NAHEUI.BEUK)
theres COU wmiimimnm : 12, INT wininum : 11 — FO maximum : 10.

;Tm“e s entre 0,00 w et 1,10 w, souvent obése (mais parfois seulement vondouillard)

P $R§stwctwns

=1 % utilise une magie spécifique ou la magie c[assn]ue uniquement sur certaines armmres et objets (choix o MJ)
* % watilise pas Yarc ni Yarme a 2 mains « a taille lumaine », et encore moins de grande arwie

- > wutilise pas Yarmure complete, ni supérieure a PR 3 (sauf wagique)

> wutilise jamais darmure en méta

> nutilise pas [es potwons de wana classiques et ne sout pas fabriquer [es potions

"> transport de charges [imité a 15 kilos

«~ Obligations : (si [e mage hobbit ne suit pas les préceptes de la Regle des Trois il ne vécupérera pas de PA dans la journée)
&> «Twois fois par jour lesprit de Kouenne tu hionoreras » (par une petite prieve au Dieu Kouenne) ;

> <« Pas woins de trois vepas par jour tu fevas s {principe de survie pour un sewi-homme) ;

> « Pas plus de trois commis en méme temps tu formeras » (bien des fawines ont été évitées grace a ce précepte).

,,; EV. initiale : 30

EVOUEBA:+1 ar. az‘)eau
“EA mma{e.zo( 4 LD }4“ m )

“Cowmpétences de base : APPEL DU TONNEAU, ATTIRE LES MONSTRES, CUISTOT, ERUDITION DE CUISINE,

- INSTINCT DE SURVIE, SIESTE DU CUISTOT (spécia[), RESSEMBLE A RIEN

f&\ Cownpéterices au choix : appe[ des renforts, chef de groupe, chouraver, fariboles, fouiller dans [es poubelles, instinct du trésor,
o *[angues des wonstres, mendier et pleurnicher, runes bizarres de wia grand-méve (spécial)

X

" Les hobbits wont pas e tewtps, an wiilien de wies si passionnantes et bien venplies, de se pencbev sur les arcanes magiques. En
genem[ ils pensent plutot a manger, boive et faire leur jardin. Ceci explique que [a magie hobbite west pratiquée que par de
L varves cuisiniers semi-hommes qui ['ont déconverte au cours Yaventures périllenses mais enwc{ﬂssantes, ou en se plongeant
< dans de vienx grimoires culinaives (ou des poubelles, mais cest woins ragoitant). :

¥
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< Les Mages hobbits et [a magie : ces enchanteurs fout de [a magie « a la bonne franquette », sous une forme vraiment
particuliere : un mélange entre prodiges et sortileges. Cette magie est intrinsequement [iée a la nourriture, an plan
[émentaire du gras et au dien mineur Kouenne. La plupart des sovts (ou prodiges, les demx termes se confondent pour les

o

- avec [e javdinage on l'entretien de la maison (ce quils appellent la Féoulogrd. Bien que de peu dutilité en apparence, cevtains
= sorts sont redoutables lorsquils sont mis entre des mains débrouillardes.

Les Mages hobblts et les armes : tout comme les nains, les sewi-howmes ne penvent pas utiliser les armes a denx wains

prévves pour les humains. $ils se wunissent Yune arme a une main, ils Putiliseront 4 deve mains sams appliquer de

moblﬁcatmn a leurs caracteristiques. Ceyaenbant, le semi-howme wa pas la force du nain et waura donc pas de bonus aux
= 0égats.

Les arwies a une widin quil peut utiliser sont donc de petite taille : les classiques couteaust, pojignards ou dagues, on moins
classiques feuilles de boucher, louches, poele a frive et vouleaux a patisserie, qui dans leur vﬁéqn se trausforment en épée
courte.

2% ‘ X

_f Les Mages hobbits et [es armures : meme si leur carvure plus vobuste lenr permet de porter de p[us [ourdes cbmges que [es
~antres seml—bommes, clest leur corpulence qm pose problewe : [e poids d'une armure suffisanumdiit grande pour convrir leurs
“ abattis ferait peut-etre meme ployer un nain, alovs ne parlons wewe pas dune armure en métal...

Emp[m des arwmes de jet : conme tous leurs congéneres, les mages bobfnts considerent que [‘arme de jet est bonne pour leur

“survie car elle leur permet de vester le plus fongtemps possible loin des ennenis. 1ls penvent donc se w(mmv de petites [ames,
O'une fronde, 0'un [ance-pierre, voire de salieves (et poivrieres assorties) ou un service 'assiettes en étain....
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- sewi-hommes) font usage de substances comestibles, meme s'il [eur avvive a [occasion de créer des sortileges ayant un vapport
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MAGE CULINAIRE HOBBIT i s1-mir

Supplément deux pages NON OFFICIEL pour JDR Nabeulbeuk (toutes [es iufos sont dans ce
documient). Live [a page 1 pour les détails de création de personnage et le voleplay.
Armmres max : PR 3. Transport Oe cbmges [imite a 11 kilos.

- Le mage hobbit est un semi-howmme sensibilise a [art de la magie culinaire.

Je Oispose Oes competences suivantes :

APPEL DU TONNEAU (INT) : [e béros a 0u wal a se tenir en présence dalcool.
ATTIRE LES MONSTRES : au début du combat, [e héros est toujours pris pour cible par les monstres et les enuemis.
CUISTOT (AD) : permet a tout e groupe de récupéver des PV supplémentaires quand le hévos prépave un vepas.

ERUDITION DE CUISINE (IN'T) : [e héros sait [ire, écrive et compter. 1l comprend égqlemnt [es recettes et connait [es
termes spécifiques au champ lexical culinaire.

. INSTINCT DE SURVIE : [e hévos possede un flair excceptionnel pour trouver nourriture et boisson.

SIESTE DU CUISTOT (spécial) : fonctionne comme [a capacité RECUPERATION sans étve assujettie aux conditions
de confort.

RESSEMBLE A RIEN : perniet Oe se faire oublier, de passer inapercu.
Je peux développer les compétences suivantes :

o Appel des venforts (fuir sans se faive frapper dans [e dos)
o Chef de groupe (possede plus de poids dans les choix de ['equipe)

o Chouraver (AD, donne un bonus aux éprenves de vol a la tive wimpliquant pas de violence)

o Eariboles (bavatin pour destabiliser, marchander, distraive; captiver...
o Fouiller dans les poube”es (Fouille : trouve les bons objets en premier)

O Instinct Ou trésor (IN'T, donme un bonus auxe épreuves pour trouver des trésors) :
o Langues des wonstres (comprendre les créatures qui parlent)

o Mendier et p{eumicber (gagner des PO entre Oeux aventures - ID20 max)

O Runes bizarres de wa grand-wiere (pevmet Vobteniv 2 sovts de fedulogie et wn bonus anx jets de
cuisine). ‘ :
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