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Personnage doué pour Uinfiltration et [e bricolage, les excpériences, les manceuvres un pen laches.
Sens développés, nyctalopie. Peut flairer le danger a som. Ne parle pas [a [angue commmne.
Nutilise pas de magie, quel que soit [e support. Armure max : PR4.

Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Je suis né avec les compétences suivantes :

AGORAPHOBIE (INT) : [e héros a ou mal a gavder son sang-froid en présence de foule.

APPEL DES RENFORTS : permet e fuiv un combat sans visquer d%étre blessé.

APPEL DU SAUVAGE : [e héros a 0w wal a choisir son camp en présence 0'une horde.

ATTIRE LES MONSTRES : au début ou combat, le hiéros est toujours pris pour cible par les monstres et les enmemis.
INSTINCT DE SURVIE : capacité spéciale permettant de toujours trouver [a nourriture.

INSTINCT DU TRESOR (IN'T) : donne un bonus anx éprenves pour trouver Oes trésors.

SENTIR DES PIEDS : éloigne les animanx (bivonac milien naturel) — géne les alliés pour dormir en wrilien confiné.

TETE VIDE : immmnité a certains sortileges ayant pour cible Lesprit du hévos.

Je peusx développer les compétences suivantes :

0 Bricolo o bimanc[ye (fabviquev oes objets)
0 Désamorcey (un piege non magique)

0 Escalader

0 Forgeron (amé{iorev/vépmev 0es armes)
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