
Le GOBELIN NINJA (niveau 3 avec 320 XP)

Étape 1 : Définissez le sexe et le nom de votre personnage !
Étape 2 : Vous pouvez choisir trois compétences optionnelles, que ce soit dans la fiche du gobelin ou dans  
celle de l'assassin

Le gobelin ninja est né dans une petite caverne avec d'autres gobelins, près de Chnafon. Mais il était un  
peu plus fort et moins couard que les autres, alors il est devenu ninja ! C'est le chef de son clan qui lui a  
proposé un emploi au donjon de Naheulbeuk, suite à une visite de Reivax qui cherchait du personnel pas  
cher. Depuis ce temps, il a attaqué quelques aventuriers sournoisement et a récolté une grande cicatrice  
sur le visage.

Au niveau de l'équipement, le gobelin ninja possède une tenue complète et un sabre, objets qui lui ont été  
donnés par son maître ninja, suite à un service rendu. 
PROTECTIONS :

➢ Veste de ninjagob Frapuluk en toile noire renforcée, PR2 (Rup. 1-3)
➢ Braies de ninjagob Frapuluk en toile noire renforcée, PR1 (Rup. 1-3)
➢ Cagoule Frapuluk, surtout là pour décorer (Rup. 1-3)
➢ TOTAL SCORE PR : 3

ARMEMENT : 
➢ Petit sabre Zwatovili affûté à l'acide : 1D+5 PI, AT/PRD+2 (Rup. 1-2)
➢ Sarbacane :  1  BL direct,  mais  le  projectile  doit  être tiré sur la peau ou sur du tissu car il  ne 

transperce aucune armure - habituellement utilisé pour inoculer du poison (épreuve AD plus ou 
moins difficile, avec un malus au moins égal au score de PR de la cible - 1 tir tous les 3 assauts)

➢ Shuriken (X2) : 1D+3, arme de jet sous forme d'étoile de métal stockée à la ceinture (épreuve AD, 1 
tir tous les 2 assauts)

PROJECTILES DANS UNE POCHETTE :
➢ 12 fléchettes de sarbacane

ÉQUIPEMENT :
➢ Besace en tissu noir, gourde 1 litre, couverture de base, 20 mètres de ficelle, corde 15 mètres, canif,  

2 rations de nourriture séchée pour le voyage, petit pied de biche
➢ I  fiole de poison Tarentula (5 doses à usage unique) :  provoque AT/PRD/AD-1 à la cible,  effet 

cumulable selon les doses injectées, durée 30 minutes
➢ I fiole de poison Kirmu (2 doses à usage unique) : la cible blessée par ce poison gobelin n'est plus 

maître de son corps, saute partout et fait à peu près n'importe quoi pendant 30 minutes
➢ I fiole de poison Courette (5 doses à usage unique) : la cible blessée devra fréquemment aller aux 

toilettes pendant 6 heures
SPÉCIAL :

➢ Vous voyez très bien dans le noir et vous flairez facilement le danger, ne l'oubliez pas ! Et vous 
n'aimez pas du tout la magie, ne l'oubliez pas non plus...

Fiches importantes à part     :   Fiche d'origine gobelin et fiche de métier assassin


