Scénar rapide de convention : Les ombres de Muytak
Version courte

Mliuej - Rencontre - Probleme — Enquéte — Assaut - Recherche - Assaut - Boss - Retour et récompense

Les aventuriers ne se conndissent pas. Ils ont tous vu une annonce an burean des emplois de Mliuej (23).
Calendrier : 3¢ jour, décade de Phytgar Ranald. 1ls ont rendez-vous au soleil couchant face an temple de [a biere (rs).
Annonce : Cherche wercenaire pour enquéter sur une disparition. Discrétion de riguen. Signé : A. Jurand

Salaire : 150 PO par tete.

Les aventuriers sont au rendez-vous sur une place. Un howme arrive en courant (Albert Jurand), menrt rapidement dans
lenrs bras en ayant juste le tenps de [eur donner un papier incomplet (donner papier : contrat Yembanche)

Enquéte pour trouver FULBUR. 1l travaille ausx 16 chopines (enquéte tavernes ? Célia 7). Eprenves CHA, INT.

An 16 chopines : Etablissement fermé (bizarre). A Pintérieur dewx cadavres (Fulbur et [e patron), un type pour surveiller
(ponme de main). 1 peut les emmener au QG ou bien tenter de se cacher et se faire surprendre.

Assaut sur le QG de Garkhan, lentrepot. Ils mterrogent ou trouvent un papier sur [ui Qonner papier : wissive de
Muytak).

Trouver Pentrée des souterrains : interroger Garkhan, fouiller lentrepot.

Souterrains : non éclairés, portes a crocheter, piges d éviter.

Piéges : pieges magiques a décharge électrique — provogue 6 BL (perce-armure) : détectables magiques on IN'T-3. Touche
tous les gens a 4m du piege. Possible dispel magic.

Soutervains : voir le plan fourni,

Yorgh : Guerrier humain nivean 5 — bien armé (épée, bouclier) et bien protége. Pas tres fin.

Muytak : Tnvocateur (ne lance pas de sortilége). Fera son monologue avant de se rendre.

Monologue : Mais mous ne comprenez rien west~ce pas ? Vous ne vayez pas que vous étes en train de ruiner la plus
fncrayable expérience &'invocation du 2¢ dge | Moj, Muytak des Ombres, jétais sur le point de réussir 4 invoquer le
Grand Rombilic Nofr, une créature de Lancien monde qui m'aurait permis de dominer La région... et pent-étre le monde |
Enfin bon, javais réussi 4 réunir tous les ingrédients | I ne manquait que six adolescents 4 sacrifier [ Vous étes vraiment
trop nuls | Bt tout ¢a pour quoi ? L'argent, La gloire, [a satisfaction personnelle 7 Ce weest rien | Rien 4 coté de a pwissance
supréme du Grand Rombilic Noir | Mais ne vous inguiétez pas, je ne vous lancerai pas de sortilége.. Ce n'est pas o towt
ma spécialité. Alors prenez les adolescents si vons vonlez...

i les aventuriers sont en forme et quil veste du temps : Ho, mais avant de PAartit, un pecit cadedn..

Tncantation : Sraduk’ Shakkimila | Apparition 0'un Sba[if)ukk

Combat avec ses griffes, trés rapide 2AT/ASSAUT
Il ne peut parer et se contente d'esquiver : AD 11

Shalibukk (TZINNTCH) MalusZ‘ 12 ‘ 0 ‘ 30 ‘ ‘2‘ 1D+2‘ 12 ‘16‘ 28

Peuvent ensuite tuer ['invocatenr ou [e ramener an poste de garde de Mliej et [ui faire avouer ses crimes. Voir le tablean
a la fin du scénar pour les Xp.

Retour 4 Mliuej chez Célia Jurand (an-dessus de (14)), récupérer 150 PO par personme, remerciewents, etc.



