L'Elfe Sylvain RANGER (niveau 4 avec 720 XP)

Etape 1 : Définissez [e sexe et [e nom de wotre personnage |
Etape 2 : Choisissez trois compétences optionnelles au total, dans les fiches dorigine et/ou de métier.

Né dans un village modeste o bois N'talamela, IElfe Sylvain a montré assez tot des talents pour le tir 4
Larc et une certaine envie de voyager. Cest tout naturellement gu'il s'est tourné a lige adulte vers le
métier de RANGER, ce qui lui a permis de woir ou pays et de mener quelgues quétes avec des
compagnons. Il west malhenrensement pas trés futé et tombe sonvent dans les picges montés par les
braconniers qui sévissent dans la forét. Cependant, son charme est bien connu dans la végion. Dans une
anbenge proche de Fquiepow, il a rencontré un demi-elfe volenr avec lequel il a décidé de parconrir les
routes en cherchant laventure.

Au nivean de [équipement, ce Ranger a choisi de s'équiper an maxciwmm de [a protection possible pour
son wiétier, mais de waniere d ne pas perdre en agilité. Som équipement west pas trés solide, wais il est bien
protégé an wivean du torse et de la tete. 1I/Elfe Sylvain a misé pas wal 'argent sur un bel arc et une épée
qui augmente [égerement son habilité a Pattaque.

PROTECTIONS: :
> Plastron de Fenoél : PR3, CHA+I (Rup. 1-3)
> Casque Oe cuir LUXE : PRI (Rup. 1-3)
» TOTAL SCOREPR: 4
ARMEMENT :
> Arc des Meuldor : 1D+4 PI, CHA+1, AD+1 au tir (Rup. 1-2)
> Epée de Falgorn : TD+5 PI, AT+1 (Rup. 1-2)
FLECHES DANS LE CARQUOIS :
> 8 Fleches de qualité : 0égats normanx de [arc
> 4 Fleches « La wenrtrieve » : 08gats +2
> 2 Fleches enchantées de Blazing Five : dégats +1 et +1DG6 de dégats de fen
EQUIPEMENT :
> Vetewents verts et bruns de qualité, vetements de rechange dans le sac, sac a dos venforce, gourde
2 litres, écuelle et couverts de métal, couverture elfique, briquet, corde de 20 wy, 3 vations de
nourriture 0e voyage
> 2 potions de soin effet [éger (+5 PV)
> Monture : Poney Forestier
SPECIAL : [es coups spécian
> Le Ranger connait 0&jd « Le coup Ou poney », « Tiens, c'est bien fait ! » et « CEil de Robinoude »

Les coups spéciaux sont des attaques redoutables que [e héros peut utiliser en fonction de certains criteres,
et qui sont sujettes d un 0élai de récupération (équivalent a la concentration nécessaire pour accomplir ce
coup). Ces attaques peuvent vater (chacune ayant une éprewve définie pour véussir).

Fiches importantes d part : Fiche d'Origine Elfe Sylvain, Fiche de Métier « Ranger » (dans [esquelles [e
jouenr pourra se choisiv TROIS compétences optionnelles au total).




Monture et coups spéciaux de ['E[fe Sy[vain RANGER

PONEY FORESTIER

Bien conmu des peup[es des {)ms, a la crinieve soyeuse, tout ¢
@ Utilisable par : elfes sylvains, haut-elfes, demi- e[]‘]es
+ & $Cayactéristiques générales# ¢ ¢
4LV:35/COU:10/RM:12

* Cavalier : CHA+1 COU+1 (CHA+2 apres wiffme)
+ Vitesse de Toyage : 10 km;’fyeure? enuiron 45 km;’jour
@ Vitesse tactique : o m/assaut, lancé 14 m/assaut

+ & #statistiques de combat & ¢

Pas de possibilités Yattague de wonture

# Charge possible : attaque du cavalier

+smb[e pas de malus AD au tir a [arc ou arbalete

# Entretien : foin ou végétation, eau, brossage et coiffure

bwcatif: 400 P.O. (+60 4 100 P.O. pour (4 selle)
 Indice de vareté : chez [es elfes uniquement

e R e TN
| ‘(9"“-‘—-—-— - AR e

S




