Le semi-homme MEDECIN (niveau 4 avec 720 XP)

Etape 1 : Définissez le sexce et [e nom de wotre personnage !
Etape 2 : Cochez les compétences « Erudition » et « Tirer correctement » dans la fiche du semi-homme,
ainsi que « Premtiers soins » et « Chevancher » dans [a ficbe Oe ['Ingém'eur.

Né an sud de Fernol, cet personnage a vécu paisiblement sa jennesse. Gentil et aflable de nature, il a
0écidé qu'il ponvait aider son prochain en apprenant des techniques de soin, en plus des recettes de cuisine,
1l a ajnsi véussi 4 se Jaire un bean petit pécule en tant que gnérissenr de village, et a décidé de vaoyager
ensuite pour voir du pays. Il s'est payé nn stage déguitation puis a traversé les montagnes avec un
convoi de marchands, ce qui lui a permis dapprendre également quelgues techmiqnes dattague et de
Oéfense. I wit a présent dans les collines &' Altrouille o il se prépare 4 installer sa nonvelle activité de
miédecin. Pour cela, il est parti chercher dans des ruines proches des champignons spéciause « Gomrbocrac »
afin de fabriguer des médicaments,

Au nivean de [équipement, le semi-howmme possede du matériel unique provenant du Territoire de Fernol.
1l a notamment un lance-pierre redoutable et une pochette de billes spéciales, tres doulourenses.
PROTECTIONS: :
> Gawbison Fernolien du Sud : PR3, COU+1, CHA+I (Rup. 1-2)
> Toque Fierbedon : PRI (Mag.) CHA+I (Rup. 1-2)
> TOTAL SCORE PR : 4 (0ont 1 magique)
ARMEMENT :
» Viandard 0e Trappeur (gros coutean) : ID+3 PI, AT+1, COU+1, PRD-I (Rup. 1-2)
> Lance-Pierre 0e Trappeur : ID+2 PI, (AD+I au tiv (Rup. 1-2) (1 tir tous [es 3 assauts)
PROJECTILES, DANS UNE POCHETTE DE CEINTURE :
> 8 billes dacier Fierbedon : AD+1 (tiv)
> 4 billes lestées a pointes Fierbedon : Dégats +1
> 2 billes explosives Fierbedon (utilisables une seule fois) : +2D6 PI de feu a [impact
> 2 billes transnaturelles Fierbedon (utilisables une seule fois) : 1gnove [a PR. Nat de [a cible
EQUIPEMENT :
> Vetewents de rechange classiques dans e sac, sac a dos venforce, gourde 1 [itve, écuelle et converts
de bois, matériel de cuisine, cuiller en bois, couverture et matelas, briquet, so m de ficelle, matériel
médical de base (scalpel, coutean bandes, aiguille et fil a suturer, désinfectant, produit cicatrisant),
6 vations 0e nourriture 0e voyage
> 1 potion de soin effet majeur (+15 PV et guérison des plaies), 2 fioles de décoction médicinale, 4 doses
dalcool blanc, 3 doses b'dm’[e standard, sel et poivre, 2 doses de gui
» Monture : cbew( de base
SPECIAL :
> Lingéwienr conndit 08ja « Nabot dans les jambes », qui [ui permet de faive chuter une cible a [a
place d'un assaut, en se jetant sous [ui
> Lingénienr médecin vend 2 PV supplémentaires a une cible avec un « premier soin » réussi

Fiches importantes d part : Fiche dOrigine Semi-Homme, Fiche de Métier « Tngénieur » (avec les bonnes
cases de compétences optionnelles cochees, comme indiqué en haut de [a page).




Monture et coups spéciause du sewi-howmme INGENTEUR

CHEVAL DE BASE
Pour voyager plus vite sans se fatiguer, @ bas nivean.
# Utilisable par : tous sauf ogre, orque et gobelin

* & SCayactéristiques générales® ¢ ¢

(o]
JDR Naheulbeuk : coup spécial

Nabot dans les jambes

Utilisable par :

®EV:28/COU:8/RM:06 - Toute origine Oe petite taille
® Cavalier : CHA-1 x
4 Vitesse de Toyage : 10 f{m.-"f)eu're_, enuiron 45 F{m.--’jou-r

; . _ X , Utilisation : 1 fois par heure
4 Vitesse I-CICUL]HB L0/ ASSaut, L’leCO 14 m/assaut

- En cas Véchec, attendre 30 min. avant un nowvel essai

* & $statistigues de combat & & ¢
Pas de possibilités Vattague de monture

Effets : cible aun so[, rvate 3 assauts
# Charge possible : attague du cavalier

- Le hievos se jette dans les jambes de [ennemi
Epreunve : AD standard
Comditions : selon cible

- La cible doit étre un bumcmo'iae de taille standard

4 Entretien : foin ou végétation, ean

4 Prix inbicat.if :100 P.O. (+20 d 40 P.O. pour [a selle)
# Indice de rareté : commiun partout

En cas Véchec critigue :
- Le hévos subit une attague imparable
Réussite critigue : -3 PV pour [a cible

Coup special de : Corps a corps
| | Réussite Oe ce coup : +1 XP

e —— o~ —— o

Les vecettes Yingénieur fournies dans les denx pages a part sont des wanipulations qui demandent une
éprenve sur le score YINGENIOSITE (moyenne INT et AD du personnage). La difficulte de [éprenve,
notée dans la vecette, indique si ['ingenienr a un bonns (difficulte basse), une épreuve de base ou un malus
Qifficulté haute) a Léprenve. si le score de difficulte indiqué est plus haut que le scove dingéwiosité, [a
difference entre les deuxc dommera un malus a [éprenve. Si le score de difficulté est plus bas que le score
dringéniosité, [a difference donmera wn bonus a [éprenve. Si les denx scores sont dentiques, c'est une
éprenve normale. Les vecettes a haute difficulté étant genéralement de haut niveau, dans le cas présent [e
héros aura towjours un Bonus, p[us 0U WOINS é[evé, au pire une éprenve neutre.

Eacemp[e 1: pour faire un « Diagnostic rapide » ifficulté : s), prenons le score d'Tngémiosité du personmage
(moyenme de INT 12 et AD 14, ce qui nous donne 13) et faisons [a différence : 13-5 - 8. Le hévos aura donc
un bonus de +8 a ['éprenve dringéniosité pour véussir cette recette, autant dive que ce seva toujours réussi.

Eacemp[e 2 : pour faire une « Réduction de fracture » (difficulté : 11) faisons [a différence : 13-11 - 2. Le
hévos auva dovc un bonms de +2 a [éprenve dingéniosité pour véussir cette recette, ce qui [ui donmera donc
une eprenve sur Is.

Lingénienr ne peut opéver [es recettes que lorsquiil possede un nivean égal on supérienr a celui de la
vecette (précisé en haut de [a vecette). 1l doit également disposer des bons ingrédients |



