Le barbare GUERRIER (niveau 4 avec 720 XP)

Etape 1 : Définissez le sexce et [e nom de wotre personnage !
Etape 2 : Cochez les compiétences « Chevancher » et « Truc de manviette » dans [a fiche du Barbare et
choisissez une compétence optionnelle, dans [a fiche dorigine on de métier.

Le Barbare est 1né dans la grande plaine sauzvage gui sépare Glargh et Waldorglhy quelgne part a coté ou
lac des Ouklafs. Trés vite, il a appris d taper des trucs, et ensuite il a perfectionné lidée, en s'entrainant
avec une arme dans chaque main. Aprés avoir quitté son clan pour vivre de jambon et dean fraiche, il a
pillé quelgues villages et a récupéré sa fidéle évée, dont il jgnore quelle est magique. I a rencontré ensuite
["Amazone Syldérienne, avec laguelle il s'entend plutot bien et donc il a 0écidé de rester un moment en sa
compagnie, bistoire de woir si ca ponvait aider pour accéder plus vite an Valhalla

PROTECTIONS: :
> Plastron de cuir : PR4, AD-I (Rup. 1-4)
> Bracelets de Combat : PR1, AD+1 (Rup. 1-2)
> Casque 0e cuir [xe : PRI (Rup. 1-3)
> Truc de manviette : équivalent 1 PR May,
> Total PR : 7
ARMEMENT :
> Lawe de Glonzg : enchantée, ID+4 P1, AT/PRD+2 (Tncassable)
> Glaive Vartisan : ID+5 PI, AT/PRD+I (Rup. 1-2)
EQUIPEMENT :
> Besace de chasseur, pagne de rechange, gourde 2. [itres, coutean de bivouac, converture épaisse,
briquet, corde de 20 w1, 3 torches, 5 rations de nourriture de voyage
> Monture : Cheval rapide
SPECIAL : [es coups spécian
> Le Barbare connait d¢ja « Double attague », « Charge du gros bourrin » et « Ouarglaly ! »

Awbidextrie ; [e Barbare peut attaquer denx fois par assaut grace a son adresse élevée, avec ses denx
armes. 1l ne peut paver quune fois. Les bonus de chaque arme ne s'additionnent pas, wais correspondent a
chague attague, et [a deuxieme attaque, plus difficile a placer, a towjours un malus de -5 de base (qui
pourra étre mobiﬁé par les valeurs de [a denxcieme arme).

Les coups spéciaux sont des attaques redoutables que [e héros peut utiliser en fonction de certains criteres,
et qui sont sujettes a un délai de vécupération (équivalent a la concentration nécessaire pour accomplir ce
coup). Ces attaques peuvent rater (chacune ayant une éprenve définie pour véussiv)

Fiches importantes d part : Fiche d'Ovigine Barbare, Fiche de Métier « Guerrier » (dans lesquelles [e
joweur pourva se choisir UNE compétence optionnelle, apres avoir coche « Chevaucher » et « Truc de
Mauuviette »).




Monture et coups spécianx du Barbare GUERRIER

CHEVAL RAPIDE

La monture [a p‘us popu[aire pour [es béros débutants.
@ Utilisable par : tous sauf ogre, ovque et gobelin

* & ¥Caractévistiques générales ® & &
4LV:30/COU:8/RM:7

# Vitesse de voyage : 12 kim/heure, environ 60 k/jour
@ Vitesse tactigue : 12 m/assaut, lancé 18 m/assaut

@ & #statistiques de combat & ¢ &
Pas de possibilités Yattaque de monture

# Charge possible : attague du cavalier

® Entretien : foin ou végétation, eau

4 Prix inbicatif 1200 PO. (+20 4 40 P.O. pour [a selle)
@ Indice de vareté : conmiun partout
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