Mannel révisé dn
Préetre de Slanoush

Niveaux 1 a4 15

Le prétre de Slanoush sait vous faire avouer vos secrets



Théologie

Les disciples de Slanoush

Slanoush est le dieu des secrets, des ices, de [a pevvevsion( de [a psychologie et des rewves.

1[ détiendrait [es secrets de ['Univers, comme par exenp
sait comment pensent les fermmes. I( comprend pourquoi

e, la vecette de [a pate a tartiner aux noisettes. 1l
das hommes achetent de grandes quantités dobjets

betes et inmtiles. 1ls sait pourquoi les fous hochent [a tete. Certains pensent que clest le dien-déwon bizarre
pav excellence, qui guide ses adeptes dans de nombrenses disciplines incommgbensi{){es.

Slanoush est une divinité un peu spéciale, qui sewble
avoir un penchant pour les humains et {es elfes a [a
moralité « [égere ».

Les disciples de Slanoush se [ivvent régulierement a
des rituels que personne wa envie de raconter... Tout
simplement parce que ca west pas racontable.
Le siege social ou culte se trouve actuellement an
Temple de [a « Confession réformée de Slanoush», a
G[avgb, face an square 0es Cbouettes Clouées.

Le disciple de Slanoush aimera shabiller de jaume et
saffichera sans discrétion partout en Terre de Fangh.
1l existe par aillenrs un code vestimentaire assez
comyo[eace ui symboﬁse [a hievarchie aun sein de [ov-
ore (Ou "Uio?et, ou blew, du manve..), et il west pas tou-
jours évident de comprendre de quoi il vetourne sans
étve un iwitié. Mais vous apprendrez avec le tewps.

Obligations :

Slanoush ne sewble pas avoir de véritable but. Com-
mie tous les dieus, il demande une séance quotidienne
de priere/méditation/lecture d'une heure pour accor-
der ses bienfaits au portenr de Sa parole. Si [a medi-
tation west pas respectée, les prodiges ne seront pas
accovdés a partir Ou jour suivant.

Le Oisciple de Slanoush est [ibre de ses actes en
général, mais devra se laver an woins une fois par
semaine (wienx vaut ne pas etre un Nain).

Restrictions :

- Tnterdiction de porter une armure complete (téte,
bras, jambes, tovse) : Slanoush aime quon wontre son
corps, le prétre ne pourra donc porter que deux: pro-
tections a [a fois sur les parties principales ou corps

- Interdiction Oe vésister d ume personne Ou sexe
opposé qui tenterait de le/la séduire si le charisme de
cette personne est supérienr d 12

- Tnterdiction de wiener une quéte favovable aux
agissements d'un autre dien, de fraterniser avec un
prétve ou un paladin Yune autre veligion (Slanoush
est trés jaloux)

- Tnterdiction de mentir d un prétre on un disciple de
Slanoush : cela provoguerait le courroux du dien

- Tnterdiction d'utiliser des armes a devx wains : Sla-
noush apprécie le raffinewent

Divers :

- Slanoush wa rien contre [es armures, tant qu’eﬂes
sont en cuir. La divinité aime le cuir, cest sans doute
une histoire e fétichisme. Le prétre peut séquiper
0'une armure 0e cuir d bautew de la vestriction de
son origine. Elle peut etre enchantée o bénie, et pro-
veniv Yanimanx variés, wewe les dragons.
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(Bil de Slanonsh

Niveau 1

Leeil de Slanoush permet de woir, tant que le prodige est actif, a travers certains murs, certaines portes, les

pavois des coffres, les bourses, les vetements...

Crest bien pratique pour se livver a bon nowbre dactivités interdites.

Usages :
- Examen, espionnage, voyeurismwe
- Non applicable en situation de combat

XX

Tewps Oe priere : 6 seconodes

Durée du prodige : variable

- Le prétre peut utiliser sa vision tant qwil continue
0e 0épenser Oes PA

- Compter un maximum 0e 2 minutes par nivean

PA @2

Cout : variable

- Comptez 3 PA par tranche de devix minutes
Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
- Pour woir d travers les vétements d'un personnage
qui possede de ['énergie astrale, ajouter une éprenve

de Résistance Magique e [a cible

n......n..

Portée : jusqu’a 20 meétres

- La wision du prétre peut traverser un seul obsta-
cle a la fois, a lexception des vetements qui peuvent
former plusiers couches, pour une portée maximmm

0e 20 mietres

>

Priéve :

- Habituellement « Yuk Azado Slanoush » a répéter
plusienrs fois en chuchotant

- On a sowvent laiv un peu quiche, wais bon...

Notes Oiverses :
Le prétre a besoin de se concentrer sur [a vision et
ne peuxc pas combattre ou se [ivrer a des actions
complexes en weme temps. 1l peut savoir ce quil
a dans une piece fermée, a lintérienr dun coffre
gevmétique, Oerriére un wuy, 0ans un récipient opa-
que, ou sous [a vobe dune belle femme de [a noblesse.
La wision [ui donne acces a un forme de nyctalopie
tres sélective puisquil peut discerner les choses qui se
trouvent weme dans le noir complet.

Cependant, cevtaines povtes enchantées, des wurs qui
avvaient été imbibés de magie, des créatuves dautres
mondes peuvent bloguey, totalement ou partielle-
ment, cette vision.

En cas O'échec critique, le prétre génere un prodige
entropique.

En cas de véussite critique, il ne dépensera ancun PA
et [a vision pourva duver 5 wiinutes.
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Niveau 1

Flagellation sadiyue

Les dienx infligent une punition a laide dun fouet wystique a la victime désignée par [e prétre. Le fouet
cause des dowmages assez importants, divectewtent a Lame de la cible, et surtout il traverse tous les
vétements et les armures non magiques.

Moralité : il ne faut pas se wettre en travers du chewin des dieux.

Usages : el S S SN

- Attaque wiystique suy une ci{){e, ignore larmure Portée : Jusqu'a 15 m

- Ne fonctionne pas sur tous [es types dennentis - Clest [a divinite qui vise votre cible

X } - La cible peut 0onc etre d convert mais elle doit étre
Tewps Oe priere : 2. assauts en Uue du prétre

- Le pretre ne peut pas combattre durant cette priere >

Durée 0u prodige : immeédiat ¥/ “>>

- Lattaque mystique est ultra-rapide Prieve :

ﬁﬁ - «Sylakka du Zoula-Noosly » (Vontorzien)

Cout : 4PA - Souriez sadiquement

Eprenve : MagiePsy
- Eprenve nécessaire seulement usquan nivean 8 Notes diverses :
Restriction : Echec critique : ce prodige provogue le courroux du

- Naffecte que les umanoides, y compris de grande  dieu, qui flagelle un des alliés ou prétre, choisi au ha-
taille, et peut avoir un effet sur certains démons, tant ~ sard, ou le prétre [ui-wewe.
qwils e sont pas affiliés a Slanoush
Réussite critique : les dégats sont doubles.
Dégats : variables
- Niveaux 14 4 : ID+2
- Niveanx § d 7 : ID+4
- Niveanx 8 4 10 : 2D+2
- Niveanx 11+ : 2D+4
- Noubliez pas votre bonms ¥INTELLIGENCE
- Noubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Le score PR von magique de [a cible ne compte pas

Manuel du prétre de Slanoush - Page 4



Niveau 1

Déconcentration mammaire

Pour preétresse uniquement !

La prétresse peut wiettre en avant [a vichesse de son décolleté pour déconcentrer son ou ses adversaires en
comtbat au corps-a-corps. Le dien-0émon s'arrange pour que les pensées de enmewti soient concentrées sur ce
sujet en particulier. Les aptitudes au cowbat des virains slen trouvent siguificativement diminmées.

Usages : >>
- Malédiction handicapante sur une cible proche ’/‘/>

- Ne fonctionne pas sur tous les types Venmemis Priéve -

_ e [ A
Efficace sur homme on fermme | _ prieve silenciense

X - Pensez d bien vous pencher en avant

Tewips Oe prieve : I assaut

- Le prétre PEUT combattre duvant cette prieve Notes diverses :

Durée du prodige : T combat Uinfluence de [a déconcentration mammaire est im-
- Le malus est effectif jusqua la fin de laction de  yiediate. Cette techuique a parfois été nowmee «arme
comtbat en cours, tant que [enmenti est debout de distraction massive ».

Cort : 2 PA Le frobige étant une confrontation, il wy a pas
Epreuve : Confrontation IN'T Oeffets critiques.

- Vous : CHA +1D6

- Cible : INT +1D6

- Votre total doit étve supérieur o égal a la cible
Bénéfices : malus de la cible

- Malus -2 en AT, PRD, INT

Restriction :

- Naffecte que les humanoides de taille inférieure
d 25 m de haut, et peut avoir un ef[et sur certains
démons pervers, y) compris cenx affiliés a Slanoush
*®

Portée : jusqu’a 2 m

- Lennewri doit étve tourné vers [a prétresse
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Niveau 1

Langue de velours de Klaatun (rituel)

Le prétre ou [a prétresse de Slanoush peut soigner des plaies de moindre importance et rendre son énergie
vitale a un bénéficiaire de son choix, sous véserve quil sagisse dune créature que Slanoush affectionne.
Pour cela, le pratiquant doit utiliser un organe habituellement dédié a son usage pevsonne[f avec lequel il ap-

plique sur les blessures un melange dalcool salé. Crest un pen bizarre, certes. Mais clest Slanoush.

Usages : N ShaAa B

- Soigner les blessures sans gravité Ingvébients :

- Redonner un certain nomZve de PV d un allie -1 dose de sel

- Le prétre ne peut se soigner [i-méwme | - 1d0se Valcool blanc

XXXXX Détails du rituel :

Duvée Ou rituel : 15 minmtes Le prétre ou [a prétresse doit sisoler avec la per-
ﬁﬁ] sonme d soigner, ou du moins béméficier dun calme
Cont : variable absolu. 1[ procede an melange dalcool et de sel dans
- 1 PA Ou prétre est converti en 1 PV pour la cible  un vécipient de son choix.

- Maximmm : 1D6 par nivean Ensuite, [e prétre applique [a solution sur les plaies,
Epveuve : MagiePsy mais je vous passe les détails. Les p[aies sont ainsi
Bénéfices . nettoyées et les infections évitées. La cible peut ac-

- Récupération de PV pour [a cible cepter ou pas ce type de soin, selon son orientation..

Restriction :

- Seulement sur les humanoides O'origine on ma- Notes Oiverses :

gique, non géants, et sur les animanx pesant jusquwa Ce Embige ne peut réparer [es fmctuves on rég{ev [es
200 kilos problewes liés a des blessures graves.

o®

Portée : Contact Echec critique : [a cible subit 1D6 0égats.

- Le prétre doit étre au contact pour soigner Réussite critique : [a dépense en PA est diminuée de

¥/M>>> moitie.

Prieve :
- Des psaues de velaxation, tenus secrets
- 1ls ne doivent pas étve entendus par Yautres gens
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Niveau 1

Trinotage de Klaatun (rituel)

Ce massage hyprotique va peu a peu soutirer [énergie vitale de [a victime, et ce de maniere tres subtile, sans
que celle-ci sen vende compte. 1l est dowc a Lopposé de [a [angue de velours.
Le prétre devra auparavant séduire la victime - et faire en sorte quelle accepte le massage de son plein gre.

Le massage dure vingt bonnes wiinmtes.

Usages :
- Affaiblir une cible
- La cible ne doit pas étre hostile, doit etre séduite

XXXXX

Durée 0u rituel : 20 minutes

PA QA g

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

Restriction :

- Seulement sur les humanoides dorigine non wa-
gique, non géants

-—b o+ -

Dégats : soustraction de vie (fisxce)
- Niveaux 14 4 : 2D

- Niveaux 54 7 : 3D

- Niveanx 8+ 4 10 : 4D

- Ne comptez pas de bonus INT ou de matériel
-

Portee : Contact
- Le prétre Ooit étve au contact pour massey

¥

Priéve :
- Des psauwes de velaxation, tenus secrets
- 1ls ne doivent pas étre entendus par dautres gens

Ingrédients :
- 1 dose e graisse de poil de castor
- 1 bougie noire au suint de bouc

Détails ou rituel :

Le prétre ou [a prétresse doit sisoler avec [a per-
sonme d masser, ou du woins bénéficier dun calwe
absolu. 1l allume [a bougie et utilise [a graisse comme
un onguent 0e massage.

1l peut ensuite se passer diverses choses, wais il vant
mienx e pas en parler.

Notes Oiverses :
A lissue du vituel, [a victime, vessentira une grande

faiblesse. Une bonme éprewve vintelligence [ui per-
wettra de comprendre ce qui [ui arrive.

En cas Véchec critique, [a cible est visée par slanoush
et subit une wmtation majeure (voir tablean corr)
En cas de véussite critique, [a soustraction de vie est
angmentée 0e 1D
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Main de la Vérité

Niveau 2

Avec ce prodige, le prétre pent amener une personne de moindre intelligence a avouer tous ses secrets, et ce
sans utiliser [a torture. En pausant sa wain sur e front de [a cible, [e pretve reut [ui faive avouer wimporte

quoi. Cest Legquivalent dume potion dalchimiste de vérité, mais sans utiliser

e moindre Proouit.

Usages :

- Obtenir les avense d'une personne

- Obteniv des informations, des secrets

X

Tewps Oe priere : 4 seconoes

- Pendant ce temps, [e prétre touche [a personme
pA Q-

Cont : 3 PA

Epreuve : Confrontation INT
- Vous : MagiePsy +2D6

- Cible : INT +2D6

- Votre total doit étve supérieur ou égal
Bénég(ices :

- La cible avoue ses moindres secrets

=

Portee : Contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

)

Priéve :
- Priere silenciense
- Allez.. Maintenant, dites-nous ce qui vous pese..

Notes oiverses :

La cible du sortilege ne doit pas étre en situation de
combat, et elle ne doit pas etre hostile, ou bien dans
ce dernier cas elle doit étre entravée. Le prétre doit
pouwoir [ui poser [a wain sur le front pour faive agir
le prodige.

Les secrets révélés peuvent etre varies, et ne concer-
nent pas fovcément les questions du pretre.
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Niveau 2

Main luminense

Rien de tel pour se passer dune torche !

Au nivean 2, le prétre tend sa wain vers Lavant et projette un halo bleuté qui weclaire pas bien loin, mais
au fuy et a wesure quil gagne en expérience il deviendra vite la lumiere qui brille dans les ténebres les plus
reculées.

Usages : > >>>
- Eclairer une zone autour du prétre -

- Dépense Vénergie astrale [imritée Prieve :

- Portée angmentee d cbaque prise 0e nivean ~«Zoul a—Noosb [att ab [» (Vontorzien)

Tewips Oe priere : 2. seconoes Notes diverses :

- Le pretre PEUT COV'fb“We Ourant cette priere La wain [umineuse, a haut nivean, peut éblouir [es
Durée ou prooige : variable ennewtis aussi bien que les allies. Cependant, le prétre
- Le prétre peut alimenter [e prodige en PA aussi peut faire varier son intensité et décider de weclaiver
[ongtemps qu'1[ le désire qw'a courte portée. La 0épense en PA est toujours [a

méwe, peu importe le nivean Veclairage.
Cont : 1 PA (variable)

- Le prodige de base coitte 1 PA Notez que e prodige de wain [uwinense nécessite
- Pour garder la [umiere, ajouter 1 PA / heure o'avoir an woins une main... On a 08ja essayé avec
Eprenve : Non un prétre qui sétait fait arvacher les deuse bras par

- N'importe qui peut appeler ce prodige, ou presque ¥ Hinotauve, mais ca e fonctionnait pas.

”~‘~”

Portée : variable

- Portée de base : 2 w2 wt par nivean du prétre
- Aunivean 2. : 6 m

- Aunivean 3: 8 m

- Au nivean 4 : 10 m

- Au niveau 5 : 12 m (etc))
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Niveau 2

Secrets troublants de Slanoush (mal)

Le prétre en appelle an dien-démon pour sonder Lesprit dune victime et faire en sorte quelle se concentre
SUT Ses craintes, ses peurs, ses secrets enfouis, ses désirs cachés. Cest une attaque wentale, qui ne fonctionne

pas sur les créatuves dénmées Vintelligence... Ni sur les Barbaves. Au final [a victime va perdre a [a fois une
partie de sa faculté de vaisonnement et une partie de sa motivation.

Usages :

- Pour handicaper une cible

- Attaque wentale, malédiction

- Peut fonctionner en plein combat

Tewps Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- Le walus est effectif jusqua [a fin de [action de
combat en cours, tant que lenmemi est debout

pAQAQ

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8

- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awva wn walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Bénéfices : malus de la cible
-5 en COU
-5 en INT

Restrictions :

- Seulement utilisable sur les humanoides qualifies de
«pensants», 0'origine non magique, et pen importe
lenr taille

....o...a.

Portée : jusqu’a 20 m

- Clest en quelque sorte une malédiction et non un
projectile, puisque cest le dien qui vise

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue 0u prétre

>

Priéve :
- Prodige silencieus

Notes oiverses :
Echec critique : un allié au hasard, on bien [e pretre [ui-
meme, sera la cible du prodige et perdra ses moyens.

Réussite critique : e malus affectera TOUTES les ca-
ractéristiques de la cible. 1l y a de fortes chances pour
que Lopposant visé se mette a pleurer et se recroque-
ville an sol.
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Niveau 2

Paix intérieure de Slanoush

Le prétre en appelle a slanoush pour senvelopper dans une armure wystique lumineuse, qui [ui permet de
se concentrer plus efficacement sur ses prodiges en cas de danger. 1l gagne ainsi une certaine vésistance anx
attaques et aux dégats en général, et ce pour le temps dun combat.

Usages :
- Avmure mystique temporaire pour le prétre
- Permet e se concentrer plus efficacement

X

Tewps Oe priéve : I assaut

- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere
Durée du prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusquia [a fin de Laction de
cowtbat en cours, tant qu'un enmenni est debout

IXIXE

Cout : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 8
Bénéfices :

+ G points en PR (magiques) pour le prétre

+Ien CHA

o

Portee : contact

- Le prodige ne fonctionne que sur le prétre

>

Prieve :
- Clest encore du Vontorzien, avec quelque chose qui
ressemble a « Zoula-Noosh Aldar Moor [»

Notes Oiverses :

Dans le feu de laction, il peut etre nécessaire de pro-
téger le prétre des agressions afin qwil puisse faire
son boulot de prétre. Crest le but de cette armure
mystique.

Echec critique : [e prétre perdra tous ses vétements,
car cenx-ci sevont Oésintégrés par Slanoush qui vent
se vincer [eeil. 1l ne pourra cependant pas perdre [es
veliques o objets wrystiques, ni son sac wi ses arwes.
Bien entendu, il wanva pas non plus gagné darmure
mystique.

Réussite critique : la protection monte a +10.
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Niveau 2

: : AN
Invocation de Morbaks infernanx

Le prétre peut appeler a sa vesconsse de merveillens alliés chaotiques issus du plan dexcistence de Slanoush.
Ces {)estioEas noives, velues et vondouillardes, de [a taille dun petit chien, sont pourvmes dune grande bouche
et de nombrenses dents pointues.

Le Morbak est invoqué uniquement pour le combat, car trop stupide pour faive autre chose. 1l faut en premier
liew invoguer [a créatuve, puis [a controler ensuite.

Usages : Energie vitale : 10 INT:6

- Tnwocation de soutien pour les combats AT:9 Esquive : 10

- Bestioles fragiles, causant des dégats fimités COU: 13 PR:1

X X Classe/XP:8 Res. Magie : 7

Durée 0’invocation : 4 assauts

- Le prétre ve peut pas combattre pendant ce temps Voir ci-dessus les caractéristiques ou Morbak
La créature peut tenter {'esquive a cbaque assaut

Cont d’invocation : 4 PA o

- Coilt pour I créature Dégats : 1D (morsure)
- Ignove larmure, dégats standards non magiques
E { : ]
preuaove 0 61]’)]06[ Mangsy Notes diverses -
Les Morbaks sont vicienx et s’accvocbent a lenrs vic-
times, wordant les parties accessibles de [a pean (non
recouvertes Oarmmres). Si [a cible est intégm{ement
vecouverte darmure, ils ne peuvent en général pas

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+7

- Votre total doit étve supérieur ou égal

[a toucher.
Epreuve Oe révocation : En cas Oéchec critique a Leprewve dappel, le prétre
-1l disparait de [ui-meme a Lissue du combat, lorsquil génere un prodige entropique.
wy a plus Vennemi d mordre Si [’égveuve dappel est une véussite critique, il wy a
pas besoin yéprenve de controle.

Toutes les éprenves requises pour cette invocation ne
sont nécessaires que jusqu'an nivean 8.

Maximum 0’invocation :
- Nivean 2 d 4 : 1 worbak

- Nivean 54 8 : 2 worbaks

- Niveau 9 et plus : 3 morbaks
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Niveau 3

Lames rotatives de Slanoush

Toujours avide dammsement et de nouveanutés, Slanoush déploie sur une zone un genve de moissonmense-
batteuse mystique, a lemplacement désigne par le prétre. Tous censc qui sont pris dans la zovne Vaction de ce
tourbillon de [ames subissent des dégats, y compris le prétre.

La durée du prodige peut également permettre aux aventuriers de prendre la fuite.

Usages : >>
- Dégats de zone d destination de plusienrs cibles '/‘/>

- Permiet Oe gagney Ou tewps Prieve :

- Proouit Oes bégats y)bysmues ET mystiques . _ Que{que cbose qui ressemble d « Niafono[ab [5
- Peut blesser wimporte quelle créature ou esprit
- Pent toucher les équipiers et aussi le prétre

Tewps Oe priéve : 2 assauts
- Le prétve ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée 0u proodige : 6 assauts
- Pendant ce temps, les lawes rotatives produisent
des dégats dans toute [a zowe

- Les cibles au contact du phénomene e pewvent agiv - fyoc critique : les [ames votatives seront déployées,
ﬁﬁﬁﬁ] wais autour O prétre,

Cout : 12 PA Réussite critique : il y a plus de [ames que prévn,
Eprenve : MagiePsy ajoutez TD6 aux dégats pour chague cible.

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10

o—b + 4

Dégats : 2D+2 par cible

- Nloubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Un jet de 0é pour chaque cible dans [a zone

- Les bonus sappliquent pour chague cible

- _ oo _ oo

Notes Oiverses :

Aucune intevaction west possible avec les cibles tou-
chées par le phénomene pendant toute [a durée du
prodige. Elles ne peuvent pas non plus engager une
action quelcongue, car e[r;s sont harcelées par les
[ames.

o™ e
Portée : jusqu’a 15 m

- Portée : depuis [e prétre jusquan centre de [a zone
Aive effet : cevcle s m

- Touche toutes les cibles dans une zome de 5 m e
Olametre
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Niveau 3

Bimbos illusoires de Slanoush (mal)

Le prétre fait apparaitre, pour les cibles uniquement, un certain nombre de jeunes filles charismatiques en
tenues trés [égeres (ou sans tenues), qui se [ivrent a des danses lascives, des défilés, du catch dans [a boue ou
des batailles de polochon. Outre leffet distrayant, [e prodige peut faive office de wéritable calamité pour les

adversaires ntelligents qui perdent renbant sa durée une partie de leur capital dintelligence. Le prodige west
pas trés puissant cependant, aussi il est facile Oy résister.

Usages : >>>
. . . . N -
- Distvarre une on ]0{145161/11’8 C]{)[E}S/ wewe en COWI{MTL

- Malédiction handicapante Priéeve :

X2 ) - Cette priere est silenciense, pour éviter Véveiller [es
Tews Oe prieve : 2 assauts soupcons des cibles

- Le prétve ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : variable Notes diverses :

- Compter une winute pay niveau ou pretre Les bimbos wapparaissent pas pour les alliés. 1l est
ﬁt donc impossible de les utiliser pour se faire son petit
Cout : 3 PA spectacle personmel.

Eprenve : MagiePsy
- Eprenve nécessaire seulement jusqwan nivean 7~ S les enmemnis S’aWVOCbth pouy les 'EOMC(%V, les il-

- Test de vésistance magique obligatoire [usions de bimbos séloignent et continment leurs ac-
Bénéfices - malus de [a cible tivités. Effet garanti contre les mages ou les érudits
~4 en INT rustrés... Quel que soit leur sexe.

Restrictions :

- Seulement utilisable sur les humanoides qualifies de
«pensants», 0'origine non magique, et peu importe
leur taille

”~‘~”~

Portée : jusqu’a 20 m

- Portée : depuis [e prétre jusquan centre de la zone
Aive deffet : cercle 10 m

- Affecte toutes les cibles dans une zone de 10 m de
Olametre
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Niveau 3

Armure de Slanoush

Le prétre en appelle a slanoush pour protéger [un de ses allies, on [ui-wewe, ?mce 4 une armmure mys-
tique faite de [umiere violette, absorbant les attagues physiques en partie. La cible gagne ainsi une certaine
vésistance aux attaques physiques on wiagiques, et ce pour le temps d'un combat.

Usages : > >>>
- Avwmre mystique temporaire, pour le prétre ou -

pour un allie Prieve :

—XFonctwnne commie un bonus darmure magique _ Prononcer « Zonla-Noosh Nuk-tar Moor [»
Tewips Oe prieve : I assaut Notes diverses :

- Le prétre PEUT combattre durant cette priere Si wous équipiers manguent de protection et qu'ils ne
Durée 0u prooige : I combat penvent acl‘etev de matériel pev/ovmant, il y aura
- Larmure est effective jusqua [a fin de Laction de  forcément un woment o ce sortilege sera tile.
combat en cours, tant quun ennewti est debout

ﬁﬁt Echec critique : [a cible est touchée par Slanoush, mais
Coiit : 6 PA vecoit d [a place dune armure une wmtation wineure

Eprenve : MagiePsy (a tirer dans [e tablean corvespondant).

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
Bénéfices : variables

- Niveanx 345 : PR +4, COU +1

- Niveaux 6 4 10 : PR +6, COU +2

- Niveaux 11+ : PR +8, COU +3

-

Portee : contact

- Le prétre doit pouvoir toucher [a cible

Réussite critique : [a protection recue est augmentée
0e +2 PR et +1 COU.
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Niveau 4

Fen intérienr de Slanoush (mal)

Ladversaire désigné par [e prétre se trouve soudain sous le cour drune forte fievre, et son corps le démange de
[intérienr. Crest un prodige a effet [égerement vetardé. En quelques secondes, [a démangeaison se transforme

en doulew, suivie dune perte Vénergie vitale.

Le prétre peut dovic en profiter pour vicaner sardoniquement ou tenter de se faire oublier. Pendant [a durée

ou sortilege, les capacités an combat sont diminmées.

Usages :
- Malédiction sur un ennemti
- Perte Vénergie vitale, ignore larmure, handicap

X X

Tewps Oe prierve : 3 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Durée 0u prodige : IO minutes
- La perte d'énergie vitale arrive aprés 3 assauts
- Les malus sont appliqués pendant 1o winmtes

(A QA Qg

Cout : 10 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awva wn walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Bénéfices : malus pour la cible
- Malus -3 d toutes les éprenves

Restriction :

- Bfficace seulewent sur les humanoides dorigine non
magique, non géants

o—b o+ 4

Dégats : selon niveau

- Ignove completement, armure, meme magique
- Nioubliez pas votre bonms ¥INTELLIGENCE
- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Niveaux 4 4 6 : 2D+2.

- Niveaux 7 4 10 : 3D+3

- Niveanx 11+ : 4D+4

n~n~n

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une walédiction, car la cible seva affectée
directement par [e dien

- La cible peut donc étve a convert, mais elle doit étre
en vue 0u prétre

o

Priéve :
- Priere silenciense permettant [a discrétion
- Vous pouvez aussi 0ire n'importe quoi

Notes oiverses :

Cette walédiction wystique peut étre [ancée avant
une confrontation, et west pas forcément optimale en
action de combat, compte tenm du tewps de priere.
Son effet vetors [ui permet de ne pas éveiller Kl mé-
fiance e la cible, qui auva ou mar a savoir 0'ov c'est
venn. La cible se sentira patande et wal en point...

Echec critique : [a divinité affligera le prétre et tous

ses allies de [a malediction.
Réussite critique : ajouter 1D6 anx 0égats.
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Niveau 4

Frénésie humide (mal)

Les cibles ncapables de vésister d ce prodige se trowveront soudainement pris de frémésie secuelle ntense. 1ls
recherchevont un partendaire pour saccoupley, et cela deviendra leur principal sujet dintéret pendant toute [a
durée du prodige. 1ls fuivont [e combat si c'est possible, et wattaqueront que pour soumettre une victime a ler
bas instincts. Toutefois, c'est un prodige anquel on peut facilement vésister, leffet ne touchera donc souvent
quune partie des cibles visées.

Usages : 5 >>>
- Malédiction de masse modifiant le comportement ~

- Permet Oe fm'r un combat, de créer des troubles Priere :

- Peut toucher les équipiers, mais pas [e prétre - Répéter deux fois « Giusly or Zoula-Noosh [»
- Ne fonctionne pas sur tous les types dennentis
- Efficace sur howme on femme |

Notes O1verses :

X X Si les cibles affectées sont blessées et/on attaguées,

Tewps Oe prieve : 3[) assauis _ elles retrouveront vapidement leur comportement
- Le prétre ne peut pas cowbattre Ourant cette priere .yl ey instinct de survie reprenant le dessus.

Durée 0u prodige : 20 winutes Cette malédiction est a lancer avec précantion, car
- Temps nécessaire avant que les cibles ne vetrou- ¢ffe peut avoir des conséquences Oramatiques. Des
vent leur conportentent normal alliés pris dans laive deffet pourraient en voulotr an
ﬁﬁﬁ) prétre pendant 0es années. En Vewmcbe, elle est ideale
Cont : 8 PA pour créer une diversion ou faive nditre un scandale
Eprenve : MagiePsy-2 en milien mondain.

- Test de ésistance magique pour chague cible . .
- Dans le cas dune fouga Mm'g;yme/ test g{oba[ Cela ne fonctlonne bien entendu que suy les créatures

B énéfice S - pensantes douées d [a fois de sentiments et dune fa-

- Les cibles abandonment tout projet pour se consa- culté a [a veproduction (oubliez les cubes gélatinenx,

crer uniquenent d leur pulsions sexcuelles les p[ant.es carnivores, les élementaires de feu, [es
. e morts-vivants, les juristes).
Restriction :

- Bfficace seulement sur les umanoides sexcués d'ori-

. . . Echec critigue : a lappel du prodige, le prétre seva [wi-
gine non magique et 1on géants, et sur [a p[upmt 0es b 9 p procige, te p

: : meme [a victime e [a malédiction et tentera de sten

animanx non magiques | il aorécie le vl
prenore d la personne qu'il apprécie le plus.
>N R Réussite critique : [a durée du prodige sera d'une heure.

Portee : jusqu’a 15 m
- Portée : depuis le prétre jusquan centre de [a zone
Aive effet : cercle 10 m
- Touche toutes les cibles dans une zone de 10 m de

diametre )
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Niveau 5

: : AN
Invocation de truiccube &

Unte Truiccube, deuse Truicenbes, clest [heure dappeler des Truicenbes ! Ceci était une publicité gratuite, sans
obligation d'achat. La Truiccube est un démon dont [ncarnation est de taille humanoide : elle représente un
improbable croisement entre une succube et une truie,

E[{(: est pourvues dailes de chauve-souris a griffes acérées, d'un visage féminin sublime enlaidi dun groin
grotesque. Elle peut woler sur de courtes distances.

Usages : Energie vitale : 30 INT: 8

- Tnwocation de soutien pour les combats AT:10 Esquive : 10

- Déwion intermédiaire, Oe puissance woyenmne COU: IS PR:2

- Sensible anx dégats standard Classe/XP : 20 Res. Magie : 8

XX

Durée 0’invocation : 4 assauts Voir ci-Oessus [es caractéristiques 0e [a Truiccube
-Le r)yétye 1e peut pas Combattye penbm/ﬂ; ce temps La créature peut tenter {'esquive a cbaque assant

APy —f—

Cout 0’imvocation : 10 PA Dégats : 2D (griffes)
- Cont pour I créature - Dégats standards non magiques
Epreuve dappel : MagiePsy-1 Notes Oiverses :

Les truiccubes sont particulievement vulnérables an
feu - veillez donc a e pas les envoyer au combat sur
un envemti crachant ou feu.

Cette créature est assez intelligente pour se voir
confier des taches simples, et comme elle peut voley,
elle peut rendre de grands services.

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+8

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Eprenve 0e vévocation :
- Disparait Velle-weme an bout dune heure, [ovs-
quelle commence a senmmyer

En cas Oéchec critique a Leprewve dappel, le prétve
gémere un prodige entropique.

Si [epreuve dappel est une véussite critique, il ny a
pas l;soin déprenve de controle.

Toutes les éprenves requises pour cette invocation ne

sont nécessaires que jusqu'an niveau 10.

Maximum 0’invocation :
- Nivean 54 8 : 1 truiccube
- Niveau 9 et plus : 2 truicenbes
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Niveau 5

Uéprenve du pal de Klaatun (mal)

Slanoush est jouenr, et parfois trés sadique. Avec ce prodige, il fait subir [équivalent d'un supplice ou pal a la
victime désignée par le prétre. Si lintévessé west pas trop vésistant a la wagie, il wa que peu de chance den

.

véchapper.. Bt quand bien wewe il [ui veste assez dénergie pour se mowvoir, il wa sowvent plus le courage

Oaffronter un prétre aussi dangereux.

Usages :

- Malédiction violente sur un ennewni

- Perte V'énergie vitale, ignore Larmure

- Courage fortement diminmé

- Ne fonctionne pas sur les esprits, démons, élemen-
taires, créatures mystiques ou magiques

Tewmps 0e priere : 3 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Durée ou prodige : 3 assauts
- La perte d'énergie vitale est immédiate
- La cible est tétanisée pendant 3 assauts

pr Pt i Pt

Cout : 12 PA
Eprenve : MagiePsy-2
- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

anra wn wialus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Bénéfices : malus pour la cible
- Malus -4 en COU
- Perte 0'action pour 3 assants

—f—— + + +

Dégats : 3D+2

- Ignove completement, Larmure, meme magique
- Nioubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE
- Nioubliez pas les bonus liés au MATERIEL

o®__ oD

.

Portée : jusqu’a 20 m

- Cest une malédiction car la cible seva affectée di-
vectement par le dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre

en vue Ou prétre

>

Priéve :
- Priere silenciense permettant [a discrétion
- Si wous ne soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes oiverses :

Crest une malédiction mystique qui peut étve lancée
avant une confrontation, aussi bien queen action de
combat.

Lovsque la cible subit le pal de Klaatuu, et pendant
quelques secondes, elle est paralysée par Slanoush et
1e peut agir en aucune [acom.

Echec critique : la divinite affligera un membre du
groupe du prétre, ce devwier compris, et ce au choix
ou Destin..

Réussite critique : la victime perdra tout son courage
et se prosternera devant le pretre.
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Niveau 6

Voile mystitue de Slanoush

Voici un bon exemple de protection utilisable en combat contre des mages on des créatures domées de
pouoirs : il donne un bonms a [a vésistance magique pour lensemble du groupe et des allies ou prétre, pour
pen que cenx-ci ne soient pas trop éloignés du ce derwier. La durée assez longue de la protection dépasse
[avgement [a durée de [a plupart des combats, ce qui est assez sécurisant.

Usages :

- Augwenter [a Résistance Magique du groupe
- Durée moyenne, peut etre [ancé a [avance

- La portée augmente avec les niveanx

Tewmps Oe priéve : 2 assauts
- Le prétve ne peut pas combattre durant cette priere

Durée 0u prodige : 5 minutes

X%

Cout : 4 PA

Eprenve : MagiePsy

- Epreuve nécessaire seulewent jusquau nivean 10
Bénéz‘ices :

- Les alliés dans [a zowe veffet benéficient drun bonus
de +3 d toutes les éprenves de Résistance Magique
“Co e

Aire effet : variable

- Portée de base : 3 wi. + 1 wi. par wivean du prétre,
autour Oe ce Oermier

- Au niveaun 6 : 9 metres

- Au niveau 7 : 10 metres

- Au nivean 8 : 11 mitres, etc.

- Le prétre est toujours inclus et au centre de [a zone,
qui se déplace avec [ui

>

Priéve :

- « Nallota dol Zou[a—Noosb [I5 (Vontorzien)
- A prononcer avec un air sérieux

- Peutt étre [ance silenciensement

Notes Oiverses :

1l est entendu que le bonus a [a Résistance Magique
wattenue pas, en géném[, les 0égdts canseés par les
projectiles magiques (rayons, boules de feu et autres
jets de [ave), qui enx deviennent dauthentiques armes
une fois sortis ou baton du mage. Pour cemse-ci il est
nécessaire de bénéficier dune augmentation ou score
de Protection ou O'un dispositif contre les projectiles.

Mais il est déja bon de powvoir vésister a certains
sortileges incapacitants o a diverses malédictions.

Echec critique : [e prodige aura leffet inverse, et [a
Résistance Magique sera Oiminuée 0e 3.

Réussite critique : [a durée sera doublée et [a RM
encore angwentée 0e 2.
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Niveau 6

Vengeance de Slanoush

Voici un véritable prodige de bataille, qui est une arwe de choix pour [e prétve de slanoush. En effet, le dien

ena par[ois assez de contempler toute cette violence.

En appelant ce prodige sur son groupe ont les wewbres doivent se trowver face a [ui, a quelques métres)

le prétre sassure que chague allié blessé par une attaque pbysiiue renvoie vers lenmemi qui la touche une

partie des dégats qui sont infligés. Ce prodige est parfait pour défendre un temple on une place forte.

Usages :

- nfliger automatiquement des dégats en retour

- Fonctionne pour les allies du prétre et [ui-meme
- Les alliés doivent étre groupés dans un come

- Dégats mystiques touc%;&mt wimporte quelle cible

- Sur attaque directe uniquewtent, ignore Larmmre

X1

Tewips Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere

Duvée du prodige : 1 combat
- La vengeance est effective jusqui la fin de [action
de combat en cours, tant quun ennewti est debout

PA QAP P @A
Cout : 15 PA
Eprenve : MagiePsy-2

+
Dégats : variables
- Chague fois quun allié subit une attaque directe
en peroant 0es PV, 50% 0e ce montant 0e PV perous,
arrondi an supérieny, est converti en 08gats qui sont
infligés égalewent a la créature on a la personme qui
les as causés (voir notes)

- Les dégdts cansés par ce prodige ignovent la PR nat.

........

Portée : jusqu’a 10 m

- Le prétre doit se trouver derviere les alliés quil
compte affecter avec ce prodige

- La vengeance est effective aussi pour le prétre

- Le prétre ne doit pas se déplacer, ni se tourner

- Si [e prétre perd connaissance, le prodige est fini

>

Priéve :
- Priéve murmurée et presque silenciense
- syllabes a répéter Oe temps en temps

Notes oiverses :

Les malédictions, effets dempoisonmement, effets de
zome tels que les brouillards o dégats sur [a durée ne
sont pas pris en compte comme dégats directs. Seules
les attaques et projectiles variés [e sont.

Concernant [opposant, il wy a pas de Parade wi Es-
quive possible pour contrer ces dégats, qui se pré-
sentent sous la forme eclairs blancs in?{igeant oes
britlures wrystiques a lintérienr mewe de la cible.
Les wionstres, brigands, créatures et autves enmemis,
sils sont touchés plusieurs fois par cette vengeance,
Oeuront véussir une éprenve 0e Courage, et en cas
0échec quitteront le combat pour éviter de se tuer
enxc-méwes. 1 peuvent également, dans certain cas,
étre assez inte[{i’gents pour arréter Oe taper.

Echec Critique : [e prétre devra tiver une calamité
dans [a table Mankdebol.

Réussite critigue : T00% Oes 08gats seront retourneés
contre [es enmemis |
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Niveau 7

Sanctuaire de Slanoush

Le prétre dans [a tourmente peut avoir besoin d'une vraie protection... Que ce soit pour sauver sa peau ou
pour faire appel a des gviéves afin Vaider ses compagnons. Ce prodige, contrairewent aux précédents, west

pas livmité a wn simple bonus darmmre.

1l cote cher en énergie astrale en vevanche, si la situation doit siéterniser.

Usages :
- Armure totale pour le pretre
- Ne permet pas de [ancer des prodiges offensifs
- Ne permet pas de combattre avec des armes
X3
Temps 0e priere : 2. Assauts
- Le prétre ne peut pas combattre durant cette priere
Duvrée 0u prooige : ‘voiv cont
- Durée variable, dépendant des PA dépensés
)
Cﬁoﬁ$6 PA (variable)
- Le prodige conte une base de 6 PA (5 assauts)
- Ajouter 2 PA tous les 5 assauts pour vester protége
Eprenve : MagiePsy-2
Bénéfices :
- Pendant [a durée du prodige, le prétve ne peut etre
touché ni par les attaques pgysiques, i par 0es sorts
ou des maleédictions. 1l peut faire appel a des prodiges
0e soutien, mais non ogfensi s.
-
Portee : Contact
- La protection sactive sur le prétre uniquement

>

Mot 0e pouvoir :
- Clest ume priere silenciense et rapide

Notes oiverses :

Ce prodige de protection est excellent des quil sagit
de survivve sur wn champ de bataille, ou déchapper
a un effet de zowe. 1l west pas toujours facile de sa-
voir Yoir viennent les sorts ou les projectiles, wi i
quelquwun va vous attaguer dans le dos pendant que
TVOUS S0ignez un ani.

O Distingue deuxx cas dutilisation :

- Le prétre wa plus beancoup dénergie astrale et doit
sauver sa peau... Il peut ainsi espérer sen sortir car
ses enmemtis e pourront que tenter de le veteniv cap-
tif en fermant des portes

- Le preétre veut se concentrer am maximum pour
aider les alliés sans craindre détre interrompu

Quand quelquun frappe le prétre invulnérable avec
une arwe Oe contact, il est repoussé en arriere.

Echec critique : [a divinite sénerve et vous déclen-
chez un prodige entropique.

Réussite critique : [a dépense en PA de maintien est
wioindre (1 PA tous les 10 assauts).
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Niveau 7

: , . &
Invocation de démone lubrinue &%

Le prétre peut se faire aider dans les taches de sa vie quotidienme par une démone ubrigue de Slanoush armee
dun fouet barbele. Cest une lourde vesponsabilité, car cette créatuve feminine anx formes divines est une
redoutable combattante, assez intelligente pour échapper a tout controle. Elle peut également faive appel de
sa propre volonté a des fprobiges Oe S?anousb.

Elle se présente sous la forme d'une jeune femme a la pean blenatre et porte un bikini de cuir.

Usdages : Energie vitale : 30 INT: 12

- Tnwocation e soutien pour les combats AT:12 Esquive : 12

- Déwone intermédidire, assez puissante COU: 13 PR:1

- Tntelligente, pratique aussi les prodiges Classe/XP : 24 Res. Magie : 11

- Sensib?e anx 0égadts standard

XXXXXX Voir ci-Dessus les caractéristiques de [a Démone
Duvrée 0’invocation : 15 minutes La creature peut tenter [’esquive a cbaque assaut
X XX Elle dispose de 20 PA pour [ancer seule des prodiges
Coit dinvocation : 12 PA de Slanoush (mivean 1 a ), qui wéchouent jamais

- Cont pour 1 créature —F. +

Dégats : 2D (fouet barbele)
Epveuve b’amoe[ - Ma giePsy—g - Dégats standards non magiques

N ThA A
Ingréoients :

- I 0ose Oe sang Oe vierge

- 1 bougie noire au suint de bouc

Epreuve de controle :
- Vous : MagiePsy+2D6
- Cible : 2D6+11

- Votre total doit étve supérienr ou égal Détails ou vituel ; .
Tracer [a Figure Incantatorre Oe S[&mousb( allwwer [a

bougie et verser le sang, puis prononcer les incanta-

Eprenve 0e vévocation : s yaupel
tions 0'appel.

- Disparait Oelle-weme an bout dune heure, lovs-
qelle commence a sennuyer. Si vous tentez de [a

vevoquer avant ce 0élai, elle piguera une colere 2 TNOTES OTverses :
jalousie. Les démones sont intelligentes et ne combattront pas

si la situation est désespérée. Elles ne vont pas se sui-
cider pour [e prétre. On peut leur confier des taches

Maximum O'imuvocation : [
assez COWI}’) exes en Vewmcbe.

1 seule démone peut étre invoquée, a canse de sa ten-
dance d la jalousie et a Lorgueil.
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Niveau 8

Honorifiyue salvation de Klaatuu

La cible de ce prodige ne peut que se féliciter [wow sa bonme fortue... En désignant quelquun pour recevoir [a
salvation de Klaatun, le prétve [ui assure a la fois [a guérison des plaies et le vetour de tous ses points de .
Un dieu se penche alovs sur le malleurensc et [ui sou?ﬂe de ['énergie vitale pure en pleine face.

Usages : >
- Soigner completement une cible ¥/“>>

- Peut etre éga[ement [ance pour [e pretre [vi-méme Prierve :

- Prodige non utilisable en combat _ «Kalimalh | Chok-Tidel Zoula-Noosh I

XXZ - A prononcer avec un air affable

Tewmps Oe priéve : IO seconodes

Durée ou prodige : 2. minutes Notes diverses -

- Pendant ce tewmps, un esprit étheré ﬂotte au-0esSUS e pyodige est puissant, et il va réduire les plaies, vé-
Oe la cible et [a vecémfge en énergie vitale parey les fractuves et stopper [hémorragie. En vevan-
ﬁﬁﬁﬁ cbe, il ne pent fm’re repousser [es memgves perous, et
Cont : 10 PA surtout pas la téte. Ce west pas parce quwon est un
Epreuve : MagiePsy dieu quon wa pas le sens des véalités.

Béné&‘ices :

- La cible vetrouve lintégralité de ses points de vie  Echec critique : le prodige aura leffet inverse, et [a
- Blessures réduites victime sera tuée par [a Oivinité courroucée.

- Maladies guéries et stoppées Réussite critique : les PV mascimum de la cible sevont
Effet secondaire : augwientés de 1DG, elle recoit COU3 pendant 24H.

- Une cible tres grievement blessée, guérie par ce
sort, est touchée par Laura mystique de Slanoush. Elle
a 200% e chances de devenir a som tour un disciple
(vous pouvez [e faire an D100)

-

Portee : Contact

- Le prétre Ooit etve an contact pour soigney
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Niveau 9

Qutrages des Tortionmaires (mal.)

Le prétre désigne quelquun, et cest immédiatement le malhenr et [a déchéance qui sabat sur ce quidam.
Battu, fouetté, secoué et tourmenté par les diense pendant plusienrs secondes, il ne vestera du malleurenx
quun tas de chair sanglante aux yensx vouges prostré dans [es vestes de son équipement.

La victime finit [a plupart du temps en baiﬁons, couchee sur e sol et tremblante, sans avoir conpris de quoi

il vetournait.

Usages :

- Malédiction violente sur un ennemi

- Perte dénergie vitale, équipement saccagé

- Courage fortement diminué

- Ne fonctionne pas sur les esprits, démons, élemen-
taires et créatures wystiques on magiques

Temps 0e priéve : 2 Assauts
- Le prétve ne peut pas combattre duvant cette priere

Durée ou prooige : 6 assauts
- La perte Vénergie vitale est immeédiate
- La cible est tétanisée pendant 6 assauts

pArPAADA DA

Cont : 16 PA
Eprenve : MagiePsy-3
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

aura wn walus égal a [a woitié du wivean du prétre,
arrondi au superieuy

Bénéfices : malus pour la cible
- Malus -3 en COU, - 5 en CHA
- Perte d'action pour 6 assauts

e + + + +

Dégats : 3D+10

- Nloubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE
- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

”~‘~”

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée di-
rectement par [e dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit etre
en vue 0u prétre

>

Priéve :
- Prieve silencieuse permettant la discrétion
- Si wous we soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes oiverses :

Crest une malédiction wystique qui peut étre lancée
avant une confrontation, aussi bien queen action de
combat.

Lorsque la cible subit [es Outrages des Tortionnaires,
et pendant quelques secondes, elle est paralysée par
Slanoush et ne peut agiv en ancune fagon.

Echec critique : le dien affligera un allié du prétre,
choisi par [e destin, de [a malediction..

Réussite critique : [a victime perdra toute motivation
et tenteva Oe se suicioer.

Manuel du prétre de Slanoush - Page 25



Niveau 10

Lévitation mystique de Slanoush

Slanoush est bien conscient du fait quil faut parfois voler pour atteindre les secrets les miensc dissimmules..

Le prétre peut appeler les dienx a son aide pour planer pendant un mowent dans [a divection qui [intéresse.
Slanoush se lasse assez vite de ce petit jen cependant et le prétve ne pourra jamais aller bien loin... Aussi
il faut, bien calculer son coup avant de se lancer dans une telle entreprise, car la dépense en énergie astrale

Rarwiique est assez grande.

Usages :

- Permiet de voler sur de courtes distances

- Pour le prétre uniquement

XX

Temps 0e priére : 6 seconoes

- Now utilisable en situation de combat
Durée Ou prooige : voiv cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
ﬁﬂﬁgﬁﬁinwﬁe

- Cont minimal : 3 PA

- Le prétre peut choisir de voler aussi longtenps quil
Oispose Oes PA nécessaires

Eprenve : MagiePsy

=

Portee : contact

- Affecte le prétre uniquement

Vitesse max : 2. w/seconode

- Le déplacement est lent, malleurensement

>

Priéve :
- <<On{9i' Louk tatrull! », surtout d [Est
- Marwonnez [a priéve tant que vous volez

Notes oiverses :

La [¢vitation wiystique de Slanoush permet au prétre
et 4 son équipement de franchir des distances woyen-
nes, en volant. Ne tentez pas de traverser la wer.

On raconte que certains utilisent ce prodige pour es-
pionner par C}es fenetres, ou se glisser dans les appar-
tements des dames, [a nuit tombée lovsque [air est
chaud. Enfin, il w'y a pas de témoins.

Echec critique : vous décollez, oui, mais dans une di-
vection aléatoire, et vous ne stoppez votre wiouve-
wient qu'a IDIOO wietves. Espérons que ca ne soit pas
vers le haut.

Réussite critique : votre vitesse sera doublée, pour
une 0épense en PA identique.
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Niveau 11

Reévélation de Slanoush

Ce prodige perwiet au prétre de connditre les détails d'une malédiction, d'un enchantement, dune bénediction
ou de toute autre discipline magique on mystique ayant été pratiquée par quelquun dautre que [ui. 1l vecevra
tout ou partie de [a quasi-ommiscience de Slanoush, selon son talent.

1l peut ainsi évaluer les chances de pouvoir contrer la magie ou les pouvoirs dun autre dien. Le prodige
fonctionne aussi bien pour un objet quune personne, mais peut étre lance sur une zowe.

Usages : > >>>
- Tout savoir, ou presque, Suv un sort ou un prodige -

- Deviner les encgantements pratiqueés

- Connditre les détails d'une malédiction
XX

Tewps Oe priére : IO seconoes
- Now utilisable en situation de combat
Durée 0u prooige : 30 secondes
- Pendant ce temps, [e prétre se concentre

pa gty

Cout : 4 PA
Eprenve : MagiePsy
- -

Portée : variable

- Pour un objet : au contact

- Pour une personne : I m

- Pour une zone : d que{ques metres

Priére :
- Prieve silenciense

Notes oiverses :

1l est difficile de combattre ce quon ne connait pas.
En watiere de malédictions et denchantewent, les
gens sont souvent inventifs et vetors.

Grdce a ce prodige peu coittenx, vous sevez [érudit
que tout [e monde veut questionner. Profitez-en pour
vous faire un peu Yargent : les conseils des sages se
paient.

La précision de wvotre découverte dépendra bien
souvent de la waniere dont vous réussissez votre
épreuve, et les explications sevont adaptées.

Echec critique : vous déclenchez toujours un prodige
entropique.

Réussite critique : vous connaitrez lemplacement
dun trésor caché non loin de wotre localisation, en
plus de [a véponse a votre question.

Manuel du prétre de Slanoush - Page 27



Aura troublante

Niveau 12

Le prétre est si impressionnant que les autres ?ens tentent de oublier, par tous les moyens.

Unte fois paré de son aura troublante, il peut a

ler wimporte o, sous véserve quil wy ait pas de créature on

¥son i rer ov i " i tui plai nt qu'i 1t :

de pevsonne hostile, entrer it bon [ui semble et faive ce qui ui plait ou mowent quil wattaque pevsonme

Les gens le verront ;mssev, mais agiront comme il wexistait pas, a moins quil sen prenne a leurs biens on
e

d leur personve. 1ls

vont wewe lenr possible pour Loublier ensuite.

Usages :

- Enc&éo'mtement Oe négation 0'existence

- Permet Lespionnage, linfiltration, le voyeuriswe
Xl

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

- Le prétve ne peut pas combattre durant cette priere
Durée 0u prodige : Tvoir cont

- Durée variable, dépendant des PA dépensés
ﬁﬂﬁsﬁ (variable)

- Le prodige coitte une base de 5 PA (10 minutes)

- Ajouter T PA chaque 10 wiinmtes pour continuer
Eprenve : MagiePsy-2

Bénéfices :

- Pendant [a duvée du prodige, les gens tentent doublier
le prétre et ses agissements

-

Portee : Contact

- La protection sactive sur le prétre uniquement

)

Mot 0e pouvoir :
- Clest ume priere silencieuse et vapide

Notes Oiverses :

Ce prodige est excellent, mais attention : si vous croi-
sez une personne trop intelligente, elle salerteva dvelle
mewie et fem son possi{){e pour éc[yappev au charme

et avertir 0'autres gens.

Si vous tentez de pénétrer dans un fien a conﬁ?u—
vation hostile (dowjon, repaire, zone dangerense, lien
sensible garde), votre aura sera inefficace.

Echec critique : vous déclenchez toujours un prodige
entropigue.

Réussite critique : la dépense en PA de maintien est
woindre (1 PA toutes les 20 winmtes)
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Niveau 13

Arrachement de coeur (mal)

Slanousl décide quil est temps denlever a une personne son plus grand secret... Le secret de sa vie.

Pour cela, comme il west pas toujours trés subtil, il ouvre [a cage thovacique de [a victime et [ui arvache son
organe vital. Bt bien sitr, clest vous qui désignez la victime,

Clest un prodige puissant, contre lequel il est difficile de résister, mais il ne fonctionne pas dans de nombrenx

cas et reste géném[ement a0apté anx humanoides.

Usages :

- Malédiction de wort sur un enmemi

- Ne fonctionme pas sur de nowbreusc types d'oppo-
sants, en fonction de leur morphologie ou origine

X1

Temps 0e priéve : 2 Assauts

- Le prétve ne peut pas combattre durvant cette priere
Durée 0u proodige : immediat

- La victime décede en quelques secondes

pA A it a g

Cout : 20 PA

Eprenve : MagiePsy-4

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible
aura wn walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi au superieur

Restriction :

- Bfficace seulewent sur les humanoides dovigine non
magique, d'une taille tnfévienre a 3 metres, et sur les
animaus: de moins de 250 Kilos

o...c...oo

Portée : jusqu’a 15 m

- Clest une malédiction car la cible seva affectée di-
rectement par [e dien

- La cible peut donc étre a couvert mais elle doit étre
en vue 0u prétre

>

Prieve :
- Prieve silencieuse permettant la discrétion
- Si wous e soubaitez pas étre discret, ricanez

Notes oiverses :

Crest une malédiction wystique qui peut étre lancée
avant une confrontation, aussi bien queen action de
combat.

La cible ne vésistant pas a [a wmagie wa aucune chan-
ce Ven véchapper... Car on ne peut implover [a merci
0'un Oieun vraiment 0ECiOe.

Echec critique : e dien frappera divectement [e prétre
dune gifle mystique pour lavoir dévangé... Cansant
ainsi 3D6 de dégats ignorant la PR naturelle.
Réussite critique : [a dépense en PA sera divisée par
Oenx.
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Invocation d’avatar de Slanoush

Niveau 14

%%%

i [a situation le vequiert, et pour peu quil dispose dassez de temps et des ingrédients nécessaires, le prétre
(souvent un inconscient) peut essayer b'invoz}uev un Avatar oe S[anousb. il faut e bonme journée 0'imcan-
tations pour espérer obtenir cette faveur et lopération viendva a bout de énergie astrale de [a plupart des

prétres Oe haut nivean.

Usages :

- Tnwocation ultime de tres grande puissance

- Démon majenr

- Tnsensible aux dégats standard et aux prodiges

- Tntelligent, pratique aussi les prodiges

XXXXXX

Durée 0’tnvocation : 12 bemfes
Cont 0'moocation : max PA

- Le prétre doit utiliser son capital dénergie astrale,
alovs quil est au maximmm

Epreuve dappel : MagiePsy-s

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+17

- Votre total doit étve supérieur ou égal

Eprenve Oe vévocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+17

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Maximum 0'invocation :
- 1 seul avatar, c'est déja bien assez

Energie vitale : 90 INT: 16
AT:15 PRD: 14
COU:18 PR: 4

Classe/XP: 120 Res. Magie : 17

Voir ci-Dessus les caractéristiques de [avatar

1l dispose de 80 PA pour lancer seul des prodiges de
Slanoush de tout niveau, qui wechouent jamais
c—i- +

Dégats : 2D+4 (arme mystique)

- Dégats magiques pevcant [arwmre
%ﬂ%iﬁﬂﬁ a

- 1 griffe de démon majeur

- 1 dose de sang elfette vierge

- 1 bougie verte

Détails ou rituel :

Tracer la Figure Tncantatoire de Slanoush, allumer [a
bougie et verser le sang, puis placer [a griffe.
Ensuite, psalmodiez pendant des heures.

Notes oiverses :

UAvatar prendra la forme qui [ui convient, le plus
souvent quelque chose dumanoide et Yassez grand),
0'une grande 73eauté, armeé d'un fouet gigantesque ou
dune quelcongue arme wiystique et dévastatrice.

Si wous en perdez le controle, fuyez |
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Niveau 15

Résurrection inavouable

Le prétre peut d présent ressusciter [ui-meme une personne on un animal de son choix. La dépense d'énergie
west pas négligeable, mais c'est pour [a bonne cause. Celle de slanoush, en général.
1l wous faudva vous concentrer sur la victime pendant un certain tewps, et transformer votre énergie en

pouvoir e végénération.

Usages :

- Rendre la vie 4 une personne on un animal

- Le corps peut étre trés endommage

- Ne fonctionne pas si le corps est réduit en cendres

XXXX

Temps 0e priere : 15 seconoes
- Non utilisable en situation de combat

Durée ou prooige : 10 minutes
- Pendant ce tewips, le corps se régénere tandis que
le prétre se concentre dessus

PAQAQA QA QA

Cont : 15 PA

Eprenve : MagiePsy-4
Béné{ices :

- La cible vevient a [a vie

- Son état wedical est stable

- Capital de PV égal a 50% de son maxinmm

Effet secondaive :

- Une cible qui vevient ainsi a [a vie est touchée par
Lanra mystique Oe Slanoush. Elle a 50% 0e chances de
devenir a son tour un disciple (wous pouvez le faire
an DI100)

™

Portée : jusqu’a 2 m

- Le prétre Ooit se trouver proche de [a cible

>

Priéve :

- Une longue suite de psaumes provenant des écrits
interdits des prophetes de Slanoush

- Fermez bien les yeux et concentrez-vous |

Notes oiverses :

Vous devez vous trouver proche de la cible et bénefi-
cier O'un calme absolu pour parvenir a [a felicité.
Vous pouvez pratiquer jusqua 2. vésurrections par

jour a laide de ce prodige.

Echec simple : en échonant a ce prodige, le prétre
subit une wmtation mineure (voir tablean).

Echec critique : le prétre génere toujours un prodige
entvopique, hélas.

Réussite critique : la cible revient a la vie avec ['in-
tégralité de son capital dénergie vitale.
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Hlustration de couverture : Guillawme Albin
Dessin exctrait o Grand Bestiaire des Environs e la

Terre Oe Fangb (Editions Le Grimoire)

Wustrations intérienres : Marion Poinsot (prétresse)

Logo Slanoush : Pen of Chaos
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