Manuel du prétre de

DLUL

Niveaux 1 a4 15



Les disciples de Diul

Théologie

Dlul est [e dien du sommeil et de Lenmui. Cela peut pavaitre un pen vidicule, mais il faut bien comprendre quil
est ['un des seuls diewse vépondant quotidiennement a ses fideles en leur octroyant le Sowmmeil (alors quon
vaconte qwil passerait [ui-weéwe son tewps a dorwiv). 1l vépond a peu pres chaque nuit a ses disciples en leur
permettant de dormiv paisiblement afin de récupérer leurs Points de Vie.

Dlul est plutot un dieu bon, mais [a notion du «mal »
veste un peu vague puisqwen généval les soucis des
humains E/n' passent bien an-dessus du bonmet de nuit.
Toutefois, il est en guerre ouverte avec les dieux
Tzinntcé, S{omousb/ Lafovme et surtout Oboulos. Ces
derniers sont véputés pour leur capacité a troubler [e
sommeil.

Comfessions

1l existe trois mouvements commus veprésentant
diverses confessions : Le Tewple du Grand Sommtier
(assez neutre), divigé en 1498 par Archidoyen Yulric
VIL La Coterie 0es Pacificateuvs ou Baillewent (Des
gentils, qui ne font jamais vien) et enfin [Ordve de [a
Béatitude de Swimaf (normalewent paisibles, ils ont
cependant mal tourné lovsque leur dirigeant Neitsab
Delaglande a pris sa vetraite en [aissant son siege de
Oirigeant a Gontran Theogal). Les bisciya[es de Dlul
wont pas 0e code Oe cou?emf particulier, car clest
assez fatignant et rien que Oy penser les fait bailler.
1ls sont souvent vetus de couleurs claives et neutres
(blanc, creme, beige, brun..)

Of[ice quotioien

Dlul est un dieu qui se fiche a peu pres de tout car
il passe som temps a dormir. Néanmoins comme
tous les dieuxx, il demande une séance quotidienne de
prieve/méditation/lecture d'ume heure pour accorder
ses bienfaits au porteur de Sa parole. Si [a meditation
west pas respectée, les prodiges ne seront pas accordés
le jour suivant.

Avantages

- Bonus AT/PRD-+1 contre toutes les créatures a pean
verte (frénétiques, elles ont towjours agace Dlul)

- Bonmus AT/PRD/COU+ et Résistance magie +2
contre les adeptes et créatures de dieux enmentis

- «Bom sommeil » : Récupération améliovée :

+50% PV et +25% PA (par période Oe repos)

- Maxcimum total armure naturelle : PR S

Obligations

- Obligation de dormir an woins huit heures par
tmncbe de 24H : Dlul est e dien ou Sommeil (peut
etre véparti en plusieurs siestes)

- Obligation de posséder (avec soi de facon constante)
an woins un oreiller et une bonme couverture

- Obligation de porter wn pyjama (on wieusx, un
gambijama) sous K:s vobes du prétre

Restrictions

- Tnterdiction de participer a des travamx pénibles de
[ongue durée : DEAJ waime pas Leffort

- Tnterdiction de mentir d un prétre ow un disciple de
Dlul : cela provogquerait le courvouse du dien

- ntevdiction dutiliser des arbaletes : Dlul trouve
que c'est compliqué

- Tnterdiction pour [e prétve de Dlul dutiliser des ar-
mes tranchantes, pointues ou a devsx mains : cest fa-
tigant
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Niveau 1

Discours assommant

Grce d ce prodige le prétre est capable de captiver un anditoire a Laide dun flot de paroles sans intévet et
damener tout le wonde a F[ongev dans un sommeil de courte durée. Chaque pevsonne assistant au discours
i

devra confronter son fntel

gevice au charisme du prétre. Cela ne fonctionne pas en situation de combat bien

sitr, wiais seulewent face a un auditoire neutre ou non hostile.

Usages :

- Captiver une foule

- Diversion

- Pour aunoitoire non bosti{e

XXXXZ

Tewps Oe priére : 20 seconodes

- Le prétre doit parler pendant ce tewtps pour accro-
cher landitoive

Durée du prodige : variable

- Comptez trois winutes par nivean ou prétre

x

Cont : 2 PA

Eprenve : Confontration IN'T

- Vous : CHA+1DO

- Cibles : INT+1D6

- Quand les cibles sont wmltiples, vous devrez déci-
der O'un score INT global pour le groupe

- i le prétre lemporte, il captive (?aubitoive
Effets :

- La foule ainsi captivée sera plongée dans un genre
de torpemy, un sommeil conrt et [éger

0... -~

Portée : variable

- Landitoire doit pouvoir entendre le prétre, [a por-
tée dépendra donc du wilien et des nuisances sonores
eventuelles

>

Priéve :
- Le pretre 0evra trouver un 0iscours captivant d
véciter pendant les premieres 20 secondes

Notes Oiverses :

Ce prodige ne semble pas tres impressionnant mais il
a été trouvé de nombrensx cas dutilisation oviginales.
Bien quil soit de courte durée, il peut permettre de
tenter certaimes dctions en Oiminuant les risques Oe

se faire prendre.

Par exemple, le prétre peut sadvesser aux clients
d'une taverne pendant qu'un e ses acolytes sewpare
d'un objet détenu par un des clients... 1l aura ainsi
beaucoup moins de chances detre vepére.
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Baillement de Dlul

Niveau 1

En baillant, [e prétve inflige une attaque mentale a un ou plusieurs de ses enmewtis (pourvm quils soient hu-
manoides et créatures pensantes) afin quils se sentent wous, faibles et démotivés. Les cibles voient toutes ces
cavactéristiques diminmées pour une courte durée, il elles ne sont pas en wiesure de vésister an prodige.

Usages :
- Malédiction handicapante
- De une a plusienrs cibles selon nivean

X

Tewps Oe prieve : I assaut
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Duvée du prodige : variable
- Nivean 14 3 : 8 assauts

- Niveau 4 4 6 : 12 assauts

- Niveau 7+ : tout le combat

pA A -

Coiit : 6 PA (1 cible)

- Ajoutez 2 PA par cible supplémentaire
Eprenve : MagiePsy

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10
- Test de résistance magique obligatoire, wais [a cible

awva wn walus égal a [a woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Ciblage : variable

- Nivean 14 3: 1 cible

- Nivean 4 4 6 : 14 3 cibles

- Niveau 7+ : 1 d 5 cibles

Effets : malus

- Cible : toutes caracs -2

- Cible : -1 aux dégats

Restrictions :

- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique
oune taille inférienre a 2,5 metres de hant

n~n~

Portée : jusqu’a 10 wmeétres
- Les cibles doivent étre en vue face au pretre

)

Priéve :
- Aucune, il suffit de bailler en pensant a Dlul

Notes oiverses :

Ce prodige est utilise frequemment dans les cas on
le prétre towbe dans une embuscade, et ne sera utile
que contre une certaine catégorie Vennentis. En effet,
oM Me peut pas envisager 0e 0émotiver un 0éwion, un
mort-vivant, un auvochs furienx ou un minotaure
affamé.

Echec critique : cest le prétre [ui-meme qui perd sa
motivation ! 1 écopera donc des walus.

Réussite critigue : Kzs cibles perdront 3 points a toutes
leurs caractéristiques et ne pourront produire aucun
coup critique pendant [a durée du prodige.
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Coup du Polochon

Niveau 1

Vous avez déja pris un coup de polochon derrieve [a tete ? Et bien, imaginez que cest un die qui vous tabasse

.

ainsi... Ce coup de polochon est si violent quiil inflige des dégats plysiques et mystiques a wimporte quelle
cible. sur un critique, il reut briser [a nuque de [a victime et provoquer [a wort. Imaginez a honte pour [a

fawrille... Tué par un polochon !

Usages :

- Attaque wiystique sur cible unique
- Peut toucher wimporte quelle cible
- Ignove [armmre nature[?e

X

Tewmps 0e prieve : I assaut
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Coitt : 4 PA
Eprenve : MagiePsy
- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8

-—b 44

Dégats : 1D+4

- Noubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE
- Nloubliez pas les bonus liés au MATERIEL

- Lavwure vion magique de [a cible ne compte pas

~~~~~

Portée : jusqu’a 15 meétres
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se
trouver partiellewent a convert

)

Priere :
- Habitueﬂement, « Asso iomak [ »

Notes Oiverses :

Le coup du polochon est consommatenr d'énergie
karwique mais il se vévele utile pour frapper un
ennenti qui se croit en sécurité d Oistance, d moitié
caché ou qui vous tive dessus depuis une position
élevée. Cest également idéal pour béstabi]iqsev un

opposant en armure épaisse.

Echec critique : cest un allié du pretre, ou le pretre
[ui-meme il est choisi par le destin, qui prendra le
coup de polochon derrieve [a tete.

Réussite critique : le coup de polochon est si puissant
qwil brise [a nugue de la victime, [a tuant sur le coup
sauf dans le cas oit celle-ci véussit un test de Résis-
tance Magique, auquel cas les dégats seront simple-
ment doublés. 1l est donc assez illusoire Vespérer tuer

un dragon ou un géant de cette facon...
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Niveau 2

Sieste réparatrice (rituel)

Le prétre peut aider un allie a vécupérer rapidement des points de vie en convertissant son énergie astrale en
énergie vitale. Le prodige ne guérit pas les blessures ou hémorragies, mais permet de se régénérer.
1 est a noter que ce rituel nécessite un endroit calme et approprié pour la sieste |

Usages :

- Rendre son énergie vitale a wn allie
- Ne guérit pas les blessures

- Nécessite 0u calme et du temps

XXXXXX

Durée du rituel : 30 minutes
- Pendant ce temps, [a cible doit dormrir
M EAA A

Ingrédients :

- I 0ose Oe poudre d'argent

pA g i

Coitt : variable

- I PA est converti en 2 PV

- Lancez 1D4 pav wiveau pour connditre [e maxi-
wim Oe PV venous

- Le prétre peut choisiv de soigner moins que ce score,
mais pas plus

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean s
-

Portee : contact
- Le prétre Ooit rester an chevet e [a cible

>

Priéve :
- Une suite de paroles véconfortantes provenant des
manuscrits de Swimaf

Notes oiverses :

Le rituel de sieste véparatrice est trés populaire mais
il ne peut se dérouler que dans des conditions propi-
ces au sommeil... Ainsi, un groupe daventurier devra
trouver un endvoit calime et se wettre hors de danger
avant 0e pouvoir Y prétendre.

Pour cela, le prétre doit disposer de [a poudve Vargent
sur le front ou blessé et se tenir a son chevet pen-
dant toute [a duvée de [a sieste. 1l ne peut soccuper
que O'un seul blessé a [a fois. La poudre sera ensuite
absorbée par [e malade.

Echec critique : [a priere tourne au wimporte quoi :
[a cible perdva 1DG6 PV et [e prétre dépensera [e double
en énergie karwiique.

Réussite critique : e prétve est en pleine forme et il
pourra vendre ID6 PV par niveau.
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Niveau 2

Haleine matinale de Swimaf

Sur un appel du prétre, lesprit de Swimaf se manifeste et souffle an visage de la cible son haleine dévastatrice
0'un matin ]oéniK[e, apres un sommeil de plusienrs siecles.

Touché jusque dans son ame par cette odeur épouvantable, le malhenvenx perd immeédiatement une cevtaine
quantité Vénergie vitale et wanva plus qua prewrer sa walchance.

Usages : - >>>

- Attaque mystique suv cible unique -

- Ignore Larmmre naturelle Priere :

- Peut blesser presque n’imy)orte queﬂe créature _ Habitueﬂement/ « Haﬂub Wlb Swimaf {)[oob [ 5
Tewps Oe priéve : I assaut Notes diverses :

- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce temps oy ignore encore comment ce prodige a été 0écou-
AP * P vert, mais on ne peut wnier son e#icacité [l veste que
Cont : 6 PA [e prétve doit étre assez proche de [a cible et que cela

Epveuve . MagiePsy peut donc se révéler dangerenx pour [ui.
- Epreuve nécessaire seulewent jusquan niveau 10

—— e g Echec critique : Swimaf souffle son haleine an visage

Dégdts : 2D ou prétre, plutot que de se tourner vers la cible, et

, : : c'est dowic [ui qui prendra les dégats.
" Liarre non magw}iue O la cible ye conmpte pas Réussite critique : clest un wiatin TRES difficile, ajou
- Ne comptez pas de bonus INT ou de miatériel qre: %)

.. tez 0onc 1ID6 aux 0€gats canses.
Bonus Specianx :

- Le prodige cause +ID aux animanx ayant un 00o-
rat developpé, en particulier tous les animanse wetant
pas des wonstres Vovigine magique, et a lexception
0es oiseaunx; et le wiéme bowus est compte pour tout
humanoide Yorigine elfique

Restrictions :

- Naffecte pas les élémentaires, esprits, plantes ou

antres créature sans odorat

....o.

Portée : jusqu’a s metres
- La cible doit etre assez proche et tournée vers [e
pretre
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Niveau 2

Protection de 1a Couette

Le prétre en appelle a Dlul pour senvelopper ([ui on un allie quil peut toucher) dans une conette mystique
de protection. La cible gagne ainsi une certaine vésistance aux attagues physiques le temps d'un combat.

Et on it : Merci Dlul. Bt maintenant, au [it |

Usages :
- Protection mystique sur une cible alliée ou le prétre

X

Tewps Oe priere : 2. Assauts

- Le prétre ve peut pas combattre pendant ce temps
Duvée du prodige : 1 combat

- Larmure est effective jusqua la fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewti est debout

pA Q-

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy+2.

- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 8
Bénéfices : variables

- Bonus 0'armure magique/mystique

- Nivean 2 d 3 : PR+3

- Nivean 4 4 7 : PR+S

- Nivean 8+ : PR+6

-

Porteée : contact
- Le prétre doit powvoir toucher [a cible

)

Priéve :
- Habituellewent, « Ounak lo koti-loo ! »

Notes oiverses :

Lavantage de ce bonms darmure, clest quil protege a
[ fois des sorts perce-armmre et des dégats des coups
critiques, il we faut donc pas hésiter a dépenser e
[énergie karmique pour se protéger O'un envemi ve-
doutable. De plus i{q wapporte aucun encombrement.

Echec critique : Dlul était mal véveille et il a mal
compris a prieve... 1l donmera donc le borms darmure
i lenmemi [e plus proche du pretre | Sil wy a pas
O'ennemi en vue, aK)Ys les PA sevont perdus et i{a ne
se passera rien.

Réussite critique : Dlul est impressionné par [a vo-
lonté du prétre, et [e prodige ne comte que 3 PA.
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Invocation desprit Feignasse

.

Niveau 3

%%%

Le prétre peut appeler a sa vescousse de wierveillens alliés issus ou plan de Zaval Bak. Ce sont des esgw’ts

damnés de disciples de Dlul, qui ont failli a leur wiission dans des temps lointains et c}m’ essaient Oe racheter
lenr faute anx yeusx de ler dien. Conme Dlul est endormi, clest loin detre Zagné, alors ils essayent encore

et encore. Ils sont moyennement efficaces, wais ne rechignent jamais au com

at.

Carvacteristiques :
- Créature sewi-consistante vouée an combat
- Aucune immunité, peu d'intelligence

X1

Durée 0'imvocation : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

pA Q-

Cout 0’invocation : 4 PA
Epreuve dappel : MagiePsy

Epreuve de controle : aucune
- Lesprit feignasse est towjours fidele au pretre

Eprenve Oe vévocation : aucune
- Lesprit feignasse e vetournera dans son plan que
$il est détruit

Maximum 0’invocation : 3
- Nivean 3 d 4 : 2 esprits

- Nivean 5 d 8 : 3 esprits

- Nivean 9 et plus : 4 esprits

Energic vitale : 15 INT:8

AT :10 PRD : 0
COU : 20 PR:1
Classe/XP:8 Res. Magie : 9

Lesprit feignasse est trop wiou pour esquiver, parer
ou attaquer en prentier. Cependant son courage est
grand, car il espeve [a védemption.

e —— 2

Deégats : 1D+4 (martean)
- Les 0égats sont contondants

Notes oiverses :

Ces esprits souffrent O'un défaut : contrairement a
bon nombre desprits, ils sont sewri-consistants et sont
donc vulnérables aux attagues classiques. Une fois
0éfaits, ils vetournent dans lewr plan jusquwa la pro-
chaine fois...

Nespérez pas leur conz:iev des taches compliquées ni
lewr faive porter des charges. Ils acceptent de wous
assister uniquement pour obtenir une chance de com-
battre an nom de Dlul, et pour aller se vecoucher.

Echec critique : génération de prodige entropique.

Réussite critique : un esprit trés wiotivé apparait, il
anra +5 PV et +2 en AT et INT.
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Niveau 3

Coup de barre de Swimaf

La victime de ce coup de barre, désignée par le prétre, doit sallonger immeédiatement sous le coup dune
incroyable languenr. Si la victime ne peut sallonger et se veposer, elle verra toutes ses caractévistiques
diminuées. Ce prodige est toutefois pas tres puissant et [a Résistance Magique devra étre testée, ce qui

véserve ce prodige a des cibles de bas nivean.

Usages :

- Maléviction de faiblesse

- Cause un handicap ou le sommeil

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X3

Tewmps Oe priere : 2. assauts

- Le prétre ne peut pas combattre en méme tewps
qwil vécite cette prieve

Durée Ou prodige : IO minutes

- Létat de [anguenr perdure pendant ce tewps

PAQA Q-

Cont : 6 PA

Eprenve : MagiePsy

- Test de Résistance Magique de la cible obligatoire
- Bpreuve nécessaire seulement jusquan nivean 10

Effets :

- La cible cherche immediatement a sallonger pour
se reposer

- Si [a cible ne se repose pas : -2 a toutes ses carac.

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique
oune taille inférienre a 2,5 metres de hant

~~~~~

Portée : jusqu’a 15 metres
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se
trouver partiellement a convert

>

Priéve :
- Prieve silenciense et fourbe

Notes oiverses :

Lovsquwun enneni est déclare comme hostile, il est
bien evident quil wiva pas sallonger on se veposer
mais quil ira combattre {; prétre et ses alliés, quitte a
subiv ?es malus [iés a son état de fatigue.

Toutefois, dans certains cas le prétre peut avoir en-
vie denvoyer quelquun se coucher pour se livver a
une action quelcongue. Si la cible west pas hostile et/
oun qu’e{{e pense étre en sécurite, elle se trowvera un
endroit proche pour sallonger an plus vite, pensant
étve victime d'un malaise.

Certains prétres ont véussi d sortiv Oe prison grace d
ce prodige...

Echec critique : Dlul est mal réveille, il se trowpe de
cible. Le prétre ou ['un de ses alliés seva donc victime
ou coup de barre.

Réussite critique : il west pas possible de résister au
prodige et [a victime seffondre dans un sommeil qui
Ourera ID20 winutes.
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Eveil forcé

Niveau 3

Assez simple a produire, ce prodige sert a faire sortir brutalement quelquun du sommeil, que celui-ci soit
naturel ou induit par du poison, un prodige on un sortilege. Giflée directement dans son ame par un esprit
vengeur, [a cible sursaute et se vetrouve immédiatement opérationmelle, mais elle sera confuse pendant un

certain tenps.

Usages :

- Réveil en sursaut dume cible

- 1l west pas possible oy vésister

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants
- Tnduit un handicap momentané

X1

Tewps Oe priéve : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

X

Cout : 2 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulement jusquan nivean 10
Effets :

- Réweil en sursaut de la cible

- Com[usion : toutes caracs -2 (ID20 assauts)

Restrictions :

- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique
orune taille inférieure a 2,5 wetres de haut, et les ani-
manx d'ovigive non magique, pen importe leur taille
- Ne fonctionne que si la cib/e est endormie |

-

Portee : contact
- Le prétre doit powvoir toucher [a cible

>

Priéve :
- Habituellewent, «Nak zratok Ald-ilool >

Notes Oiverses :

Ce prodige est déal pour véparer une bourde a [a sui-
te 0'un prodige malheurenc. 1l pent meme [aive sortiv
ou sommeil Fes victimes ou Souffle de Dul |

On s'en sert parfois pour faive des blagues, notam-
ment dans les tavernes, mais il ne faut vraiment rien
avor Yautre d faive, hein...

Vous pouvez aussi [utiliser pour prendre lavantage
avant wn combat, si jamais {:1 cible est endormrie.

Echec critique : d [a place dun éveil force, cest un
coup de polochon mystique que [a cible recoit, cansant
2D6+2 points de dégats. Une autre cible, choisie par
le Destin, recevra ces dégats.

Réussite critique : le prodige ne coite ancun PA.
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Bienfait de la sieste

Niveau 4

A la suite dun vituel vidicule consistant a psalmodier tout en placant sous un oreiller un poil de dantragor,

un prétre peut wltiplier par densx le coefficient de vécupération de lenergie vitale et astrale drun allié o [e

sien) pendant [a durée du sommeil de celui-ci,

Crest tres utile dans les domjons, pour peu quon trowve un emplacement calwe oit se reposer...

Usages :
- Aider d la vécupération rapide des PA et PV

- Pour le prétre ou un alfi

XXXXXX

Duvée du vituel : 2 minutes

Duvée du prodige : variable

- Le prodige seva effectif pendant [a durée du som-
weeil, jusquwan véveil

N FhA A

Ingréoients :

- 1 poil de dantragor (récupérable !

- 1 oeiller

pA @

Cont : 3 PA

Epreuve : non

- Ce prodige est trés simple et toujours réussi
Effets :

- Voir notes

Restrictions :

- Non cumulable avec Vautres effets angmentant [a
récupération

o

Portee : contact

- Le prétre doit étve toucher [oreiller en priant

- 1l pent ensuite seloigner de [a cible pendant son
sommeil

>

Priéve :
- Récitez calmement les psaumes de Skeloss ['Ommis-
cient a la page concernée

Notes oiverses :

Les végles de récupération sont modifices uniquement
pendant cette période de sommeil, pour [a cible du
prodige uniquement. Les autves allies ne seront pas
affectés, a woins Vetre a leur tour Lobjet d'un rituel.
Bien sitr, [a vécupération des points sera mmltiplice
par denx, mais en forction des conditions (milieu, wa-

tériel, etc) liées a [a qualite du sommeil.

1l est important de savoir que le poil de dantragor
west pas perdu dans le vituel : il pourra étre vécupéré
et utilisé autant de fois que possible, et vous devrez
dovic en acheter un pour chague wembre du groupe.
On ne peut pas utiéqser wimporte quel poil de ani-
mal, mais seulement [a version vendue en magasin
pour wiages. Voir a ce sujet le document sur [es ingré-
Oients magiques.
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Niveau 4

Charentaises mandites

Un ennewti 0ésigné par le prétre se vetrouve affublé de charentaises mandites jaunes et vertes en laine tissée,
sauf il est doté d'une bownme résistance magique. Bien quil soit béte, ce prodige est puissant.

Lopposant deviendra beacoup wioins cvébi{:}e, mais surtout ne pourra plus bouger quwan rythwe lent dun
vieillard fatigué, en trainant les pieds. Sa capacité de monvement est divisée par deux et il perd une partie de
son Chariswe. 1l peut devenir également [a cible des quolibets de ses alliés.

Usages : >>
- Malédiction banbicapante '/‘/>

- Pour une cible dotée de pieds Prieve :

- Ne fonctlonne pas sur tous [es types 0'opposants - Clest une litanie fomf{)e et silenciense

Tewps Oe priéve : 2. assauts Notes diverses :

- Le pretre ne peut pas combattre pendant ce temps L personne afﬂigée oes Cbaventaises mandites ne
Durée du prodige : variable pourra sen débarrasser qwavec un advanced dispel
- Comptez 10 assauts par niveau ou prétre magic réussi — sinon, elle devva vivre avec pendant
DA @ * g toute [a durée du prodige. 1l west pas possible Venle-
Coitt : 4 PA ver les chaussons de ses pieds dune autre maniere, a

Epveuv e - Ma Qi ePsy wioins e se trancher les pieos.

- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible
aura wn walus égal a [a woitié du wivean du prétre,
arrondi au superieuy

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides dorigine non magique

dune taille infévienre a 25 metres de haut, dotés de des Charentaises maudites, pour D20 mintes.

) . y
me}bs fon.c el et ?emnt m[S w ovg({mtuve Réussite critique : [e prodige ne coiite que 2 PA et il
Bénefices : malus e [a cible west pas possible 'y résister.

- Capacité 0e mouvewent : 50%
- Malus esquive : -6
- Effet vidicule : CHA-4

........o.

Portée : jusqu’a 15 meétres
- La cible doit étre en vue du prétre mais peut se
trouver partiellement a couvert

1l est a noter que dans certains cas, [a cible entre dans
une telle furie quelle peut décider de se suicider de
honte. Si, si, clest 06ja arvivé.

Echec critique : [e prétre [ui-meme se vetrouve équipe
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Niveau 4

Pyiama de combat de Skeloss

Une version un peu plus avancée de la « Protection de [a Couette » qui ne pent étve utilisée que par le pre-
tre... Cette fois [e prodige affecte le prétre an moyen dun pyjama wiystique de combat dont [a puissance pro-
tectvice augmente avec son nivean. Lenmnui, clest que le pyjama est un assez moche et fait perdre an prétre
une partie de son charisme. Heuveusewtent, Dlul sen fiche.

Usages :

- Bonus d'armmre mystique pour e prétre
- Augmente les chances de paver les coups
- Dure e tewps d'un combat

X

Durée 0incantation : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Durée du sort : 1 combat
- Larmure veste active tant que dure le combat

IXIXX

Cont : variable

- Le sort coitte une base de 4 PA, puissance variable
au choix du prétre selon son nivean

- Niveau 4-5 : 4 PA pour +3 PR et PRD+

- Nivean 6-8 : 8 PA pour +5 PR et PRD+2

- Niveau 9+ : 10 PA pour +6 PR et PRD+3
Eprenve : MagiePsy

Bénéfices :

- PR magique selon coitt et nivean, choix du prétre

- Effet vidicule : CHA-5 (waffectant pas [a valenr
MagiePsy, mais seulement [e social)

- Ce borus mystique absorbe une partie des dégats
critiques et perce-armure

2

Portée : contact
- Pour le prétre uniquement

>

Priéve :
- Habituellement, « Niak-zoola doth aflizil ! »

Notes oiverses :

On a ici une protection efficace pour [e prétre,
laguelle pourva [ui permettre de se transformer en
un combattant tres vésistant. L'échec critique en
revanche est assez dévastatent, il faut donc bien
se concentrer pour obteniv un pyjama de cowbat

correct.

Lavantage de ce prodige est som adaptabilité. Le
prétre est capable de faire varier la quantité dener-
gie dépensée pour créer Larmure magique, avec trois
possibifités quil pourva débloguer a wesure quil pro-
vesse. Notez que seul [e bonms darmure est wmagique,
?’armmfe naturelle du prétre veste non magique.

Echec critique : fache davoir été dévange dans sa
sieste, Dlul supprime une velique de Fivventaire du
prétre (s'il en possede une, sivon il fera disparaitre son
arme principale).

Réussite critique : ajoutez 2 au score de PR obten,
selon [a dépense en PA woulue a [a base.
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Niveau 5

Enmui mortel de Diul

Une attaque wientale puissante qui fait perdre d [a cible toute sa motivation. La Résistance Magique doit étre
testée, wais si ce prodige puissant povte ses fruits, [a cible waura plus aucun Courage, moins de Force et perdra

.

une partie de son Intelligence. Le malheuvenx passera son temps a sinterroger sur le but de son existence et
waura plus quune envie : rentrer chez [ui, boire une soupe et se wettre au [it.

Usages :

- Malédiction démoralisante

- Affecte également intelligence

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

X1

Tewps Oe priéve : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Durée du prodige : variable
- Comptez une minute par nivean ou prétre

IXIXX

Cont : 6 PA
Eprenve : MagiePsy
- Test de résistance magique obligatoire, mais [a cible

anra wn walus égal a la woitié du nivean du prétre,
arrondi an supérienr

Bénéfices : malus de la cible

- Démotivation : COU/FO/INT-4

- Ent fonction des enmemis, la déwotivation va dimi-
nuer les dégats de 1 d 3 P1, selon [es cas (conséquences
des malus)

- Un ennemi déja faible en Courage aura tendance a
venoncer aun combat et a se rendre

Restrictions :
- Naffecte que [es humanoides dorigine non magique,
peu importe leur taille

n~n~“

Portée : jusqu’a 15 meétres
- La cible doit étre en wue du prétre mais peut se
trouver partiellewment a convert

>

Priéve :
- Un psaume d la fois fourbe et silenciens, que vous
récitez mtérieurement

Notes Oiverses :

La perte de wiotivation wempechera pas un advey-
saive hostile de s'en prendre au groupe, mais il le fera
sans grande conviction car il waura plus vraiment
goitt a [a vie. De [ait, ses coups et ses sortileges fe-
vont wioins wal. 1l peut étre également intimidé ou
raisonné plus facilement.

Echec critique : cest [e prétre ou ['vn de ses alliés qui
est [a cible ou prodige, car Dlul est fatigue.

Réussite critique : il west pas possible de résister au
prodige, et celui-ci ne coitte que 4 PA.
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Banniere de Dl

Niveau 5

Unte banmieve étrange apparait devvieve le prétve, prenant parfois [a forme dune couette ou d'un édredon.

Les alliés présents dans la zove deffet se trowvent alors investis de [a bienfaisance de Dlul et ga?nent en

wotivation pendant toute [a durée dun combat. 1ls seront plus coum?euac mais verront également

enrs ca-

pacités dattaque et de parade angmenter | 1ls pourront ensuite faire [a sieste.

Usages :

- Downer du bonus a tous les membres du groupe
- Durée [imitée

- Fouctionne pour tous les types de combattants

X

Tewmps Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Duvée du prodige : 1 combat
- La bawmiére est effective jusqua la fin de Laction de
combat en cours, tant quun ennewti est debout

A Pt i g

Cont : 10 PA
Eprenve : MagiePsy
Bénéfices : bonus

+2 en AT

+2 en PRD

+2 en COU

Restrictions :

- Pour remercier Dlul, le prétre et ses allies devront

faire [a sieste ensuite dans wn délai assez bref, sans
uoi le dien pourra se facher et leur infliger une ca-

?amité

Lo

Aive deffet : zone 10 metres

- La banmiere se matérialise an-dessus du prétre

- Tous les allies se trouvant a woins de 5 m de la

banniere bénéficient de son influence (zowe circulaire

calculée a partir du prétre)

- Sortir de la zowe d'influence annule les bonus

)

Priéve :
- Habitue{{ement, « Atbo [atak Ald-ilool nazb [»

Notes oiverses :

Linfluence de [a banniere ne seva pas sentie a travers
les murs, et [es heros doivent étre en wue du prétre a
[a portée indiquée pour que cela fonctionne.

Ce prodige consommmie pas mal dénergie astrale, parce
que weme chez Dlul, on wa vien sans rien.

Notez quil faut bien véflechiv avant de lancer [a
banmiere, car si vous ne pouvez pas dormir ensuite,
TVOUS TOUS exposerez d 0es tracas..

Echec critique : [e dieu faché transforme les bonus en
malus...

Réussite critique : ce prodige sera prolongé pendant
1 heure, sans dépense supplementaire.
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Niveau 6

Martean d’agacement de Dinl

Dlul west pas ou genre belliquens, mais il ne supporte pas quwon le véveille. Avec ce prodige, il inflige a la
victime 0ésignée éoav le hévos [équivalent coup de marteau géant, comme si ce derwier lavait tire du sommeil.
Lintéressé de faible constitution wa que peu de chance den véchapper... Bt quand bien wewe il [ui veste assez

dénergie pour se wouvoir, il wa sowvent plus le couvage daffronter un prétre aussi dangerens.

Usages : 5 >>>
- Dégats contondants mystiques sur une cible -

- Attaque 4 Oistance pour le prétre Priéve :
- Peut toucher wimporte quelle cvéatuve ou esprit Habituellement, « Marzighrok Ald-ilool !>
TCVV[]OS oe pviére : 2 assauts Notes Orverses :

- Le prétre vie peut pas combattre pendant e temps — Nialgre babsence totale de coté spectaculaire (latta-
A QAPAPAQ que est invisible), cest un prodige redoutable. En ve-
Cont : 12 PA vanche, c'est an prix d'une grande dépense Venergie
Epreuve : MagiePsy-1 astrale ka.vmique... Mais il faut savoir ce qwon vent
- Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 1o 041 la vie.

Bénég(ices : malus de la cible

- La cible perd 2 en COU jusquia [a fin ou combat

- i la cible a moins de 12 en FO, elle se vetrouve an
sol pour 3 assauts

E 4+ Réussite critique : tirez un critique contondant 0ans
Rl [a table corvespondante, et appliquez-en les effets.
Degats : 3D+5

- Nloubliez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE

- Nioubliez pas les bonus liés au MATERIEL

a...o...o...

Portée : jusqu’a 25 metres
- La cible doit étre en vue du prétre mais peut se
trouver partiellement a couvert

Echec critique : Dlul est un peu soupe au [ait, aussi [e

prétre ou [un de ses alliés seva la cible du prodige, a
[a place de lennewi.
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Invocation de Sommierax

Niveau 6

%%%

Sommierax [e Mécontent est un esprit-démon vivant dans le plan de Zaval Bak et qui waime pas étre tivé de
[a sieste. 1] prend [a forme d'un type maigre et blafard vetu d'un épais pyjama vose et armé dun martean.
i le prétre arvive a le controler il se vévélera pugnace et sans pitié envers les enmemis.

Caractéristiques :
- Créature déwoniaque vonée au cowbat

- Aucune immunité, intelligence moyenme
- Proouit 0es 0égdts magiques

XXXXXX

Duvée du rituel : 10 minutes
NS IP Y

Ingrédients :

- I bougie verte

- 1 00se b'bevbe de Nilla

XXX

Cont 0'mouocation : 10 PA
Epreuve dappel : MagiePsy-1

Eprenve de controle :

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+8

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Eprenve Oe vévocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+8

- Votre total doit étve supérienr ou égal

Toutes les éprenves requises pour cette invocation ne
sont nécessaires que jusqu'an nivean 12.

Maxcimum O’imvocation : 1
- Vous ne powvez invoquer quun seul Sommierax

Energie vitale : 30 INT: 11

AT: 12 PRD: 8
COU:20 PR:2
Classe/XP: 20 Res. Magie : 8

Dégats : 1D+7 (marteau)
- Les 0égats sont contondants ET wrystiques

Notes oiverses :

Pour faire wenir cet esprit-Oéwon dans wotre plan,
vous devez trowver un endroit calme et allumer
votre bougie. Ensuite, vous véciterez la litanie de
Sowmierax: tout en saupoudvant une zone Verbe de
Nilla finement hache.

Sowmtierax: west pas trop agressif et vous pouvez
donic simplement [ui ordonmer de vous suivre jusquan
prochain combat. En vevanche, il west pas trés malin
et e S'intéresse d vien dautre que la vengeance.
Nrespérez pas [ui confier des taches compliquées wi
[ui faive porter des charges. [ accepte de vous assister
uniquement pour obtentr une chance de combattre an
now de Dlul.

Echec critique : géngration d'un prodige entropique

Réussite critique : pas Yeprenve de controle et Som-
wiierax anva +SPvV
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Niveau 7

fdredon salvateur de Dinl

Le prétre appelle a [ui [a protection de Dlul pour échapper anx maledictions et a certains effets de magie,

de prodiges ou de sortileges. La Résistance Magique de tous les alliés présents dans [a zowe deffet se trouve
améliorée pendant quelques tewtps. La protection est de courte durée cependant... On signalera aussi que [a
Zowe west pas tres grande, et qwil convient de rester dedans.

Usages :
- Protéger un groupe des malédictions
- Augwientation de [a Résistance Magique des alliés

X

Tewmps 0e priere : 2 assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Durée ou proodige : 15 assauts
- Le bonus est valable pendant cette durée

pAQA e

Cont : 5 PA

Eprenve : MagiePsy

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Bénéfices : bonus variable

- Les alliés dans [a zowe bénéficient d'un bonms anx
éprenves Oe résistance magique

- Nivean 6-8 : RM+4

- Nivean 9-10 : RM+5

- Niveau 11+ : RM+6

o...o...

Aive deffet : zone 10 métres

- Tous les allies se trouvant a woins de 5 m de la
banmiere bénéficient 0e son inﬂuence (zowe civeulaire
caleulée a partir du prétre)

- Sortir de [a zone Vinfluence anmmle les bonus

>

Priéve :
-En géném[, « Albanar nozhak ! »

Notes oiverses :

1l est entendu que le bonus de Résistance Magique
watténue pas, en géném[, les 0égdts cansés par les
projectiles magiques (rayons, boules de feu, foudre..)
On ne parle ici que des malédictions ou prodiges né-
cessitant généralement un test de vésistance magique.
Mais quand on affronte un mage, en particulier un
mage de combat on un sorcier de Tzinmtch, on est
bien content de powvoir résister a certains sortileges
incapacitants ou a diverses malédictions.

Echec critique : le prodige anra leffet inverse et [a

RM sera diminuée 0Oe 3.
Réussite critique : [a durée de protection est doublée.
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Fleche de 1éthargie

Voici un enchantement wiystique perwiettant de tvans
fleche ainsi trafiquée par le pretre (au teyme d'un vitue

Niveau 7

{ormer une fleche banale en instrument de Dlul. La

de 15 minutes) sera investie du pouvoir de Dlul : elle

plongera dans le sommeil une cible a condition de [ui faive an woins un point de dégat (transpercer larmmre,
en sonme). Notez qu'il est possible de vésister au sommeil également, tout dépend de [a cible.

Usages :

- Bénediction d'une fleche

- Peut étre utilisée plusienrs fois

- Ne fonctionne pas sur tous les types dopposants

XXXXXX

Duvée ou rituel : 15 minutes

Durée 0u prodige : pevmanent
- La fleche sera béwie ndéfiniment, jusqua ce quelle
soit brisée ou perdue

S IAA A
Ingrédients :

- I 0ose Oe savon Oe Equiepou

- 1 00se Oe poudre d'argent

- 1 fleche ou 1 carvean, non enchantés

PAQPAQPAQ

Cout : 8 PA

Eprenve : MagiePsy

- Eprenve nécessaire seulewent jusquan niveau 10
E)f ets liés au projectile :

-La ﬂécbe béwie a une cbance 0e pfonger [a cible dans
le sommeil si elle fait des dégats

- La cible peut vésister an sommeil avec une éprenve
FO ou RM

- Naffecte que les humanoides d'origine non wa-
gique O'une taille infevieure a 2,5 w et les animanx de
moins de 200ky.

2

Portee : contact
- Le preétre 0ot pouvoir toucfyev [a Hécbe

>

Priéve :
- Une suite 0e psaumes provenant 0es ecrits presque
oubliés de Skeloss ['Ommiscient

Notes Oiverses :

Pour béniv [a fleche on le carrean, [e prétve devra se
trouver un wowtent au calwe et un espace propre. 1l
obtiendra ainsi un projectile.

Projectile : [a cible blessée va sentiv couler dans ses
veines le pouvoir de Dlul.. Mais elle pourra tenter
0’y vésister avec une éprenve 0e FO ou Oe Résistance
Magique, selon sa taiﬁe. Si ce test échoue, elle sen-
Oovmira pendant ID20 win. Les grands animanx on
Wonstyes ne sont pas concernés par ce prodige.

Ce prodige est une bonme source de revenus pour [e
prétre, puisquune telle fleche peut se vendre jusqua
50 PO ! 1l ne wous vestera quia trowver des clients.

Echec critique : [a fleche est transformée en saucisse,
et tous les PA sont perdus. La saucisse west wieme
pas bonne, en plus.

Réussite critique : [a fleche cansera également +2 P1,
en 0égdts mystiques.
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Niveau 8

Sanctuaire bienfaisant de Diul

Quand il vent travailler tranguillement an wiilien du champ de bataille, le prétre peut se réfugier dans ce
sanctuaire. Dlul assure a son protégé [a totale immmmité aux projectiles, aux coups Veépée, anx mandales,
aux tranchant des haches et autres turpitudes liées a [a vie quotidienne des guerriers. On peut considérer que
les coups sont déviés et vont se perdre dans [a nature. En contrepartie, le prétve ne sengagera pas dans un
combat an corps a corps ou d distance utilisant des armes, il devra compter sur ses prodiges.

Usages :
- Tnvulnérabilité temporaive pour le prétre
- Tncompatible avec le combat an corps-a-corps

X1

Tewips Oe priere : 2. assauts
- Le prétre ne peut pas combattre pendant ce tewps

Durée 0u prooige : 12 assauts
- Uinvulnérabilité est effective pendant ce temps

PAQAPAQ

Cont : 8 PA

Eprenve : MagiePsy-1

- Bprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 12
Bénéfices :

- Tmmumité aux attaques physiques

- Tmmunité aléatoire aux autres dégats (voir notes)
-

Porteée : contact
- Pour [e prétre uniquentent

)

Priéve :
- Prieve silencieuse et vapide

Notes oiverses :

Ce sanctuaire est déal dans le cas on [e prétre vent
powvoir préparer tranguillewent des prodiges ou des
invocations de soutien, ou boive une potion sans quil
soit possible de [attaquer. En Vevancze, il prendra fin
si jamais le prétve attague [ui-mewe une cible, dume
maniere on O'une autve, avec une arwe. Il peut causer
des tourments d Laide de ses prodiges, en revanche.

Effet aléatoire : pour les dégats autves que physiques
(tranchants, contondants ou fleches) Dlul est parfois
un peu stupide. En conséquence, si le prétre est pris
pour cible par des sorts, des prodiges, des pieges ou
des 0égats é[émentaives, il [aubm tiver 1DG6 : sur 4, 5
6 seuFement linoulnérabilité fouctionnera, sinon [a
protection sera inutile.

Echec critique : tivage d'un prodige entropique.

Réussite critique : [a durée du prodige est doublée,
et ['effet aléatoire ne sera pas pris en compte.
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Niveau 9

: : G0
Invocation de Eeignasse du Chaos &%

Le prétre peut appeler a [ui ce fier guerrier affilié a Dlul... Qui sortira d'un plan dexcistence aberrant avec
[intention de rosser tout ce qui bouge, tout ce qui lempeche de dorwrir (y compris les allies ou prétre si celui~ci

ne parvient pas d le controler). 1 est d'une humenr massacrante et doté d'une certaine intelligence, donc il est
bifﬁci[e a controler. 1l vaut wienx étre sitr de son coup.

Cayactéyisﬁques : Energie vitale : 40 INT:12

- Créature venue Vaillenrs vonee an combat AT:12 Esquive : 12

- Aucune immmmnité, intelligence moyenne COU: 20 PR:5

- Proouit Oes 08gdts magiques Classe/XP : 40 Res. Magie : 12

XXXXXX
Duvée du rituel : 15 minutes ‘—P’ + 44

M Sha B Dégats : 2D+4 (martean)

Ingrédients : - Les 0égdts sont contondants ET magiques
- 1 dose de poudre de walachite ]
- 1 dose D'orties du chaos Notes Otverses :

ﬁﬁﬁﬁﬁ’ 1l vaut wienx véﬂécbir a oenx fois avant Oe tenter

R . . ] 511 P . . .
Cout d'invocation : 20 PA [ expérience Oe [mvocgtmn, (iav ce guerrier me fmt
pas 0ans [a dentelle : il est vetu dvme arnmre bien

solide et brandit un martean a deux mains capable
de broyer les os des plus vécalcitrants. Si votre score
MagiePsy) est bas, mcbez de wous assurer un bovus

Eprenve dappel : MagiePsy-2

Epreuve Oe contvole : le temps de véaliser cette invocation.

- Vous : MagiePsy+2D6

- Cible : 2D6+12 Echec critique : tivage d'un prodige entropique.

- Votre total doit étre supérieur ou égal Réussite critique : i? wy a pas dépreuve de controle,

et Linvocation pourTa etre renvoyee sans eprenve.

Eprenve Oe vévocation :

- Vous : MagiePsy+3D6

- Cible : 3D6+12

- Votre total doit étve supérieur on égal

Maximum 0’'invocation : 1
- Vous e pouvez invoquer quun seul Feignasse ou
Chaos d la fois
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Niveau 10

Béatitude de Swimaf

Voici un prodige de soin tres efficace, du genre « [eve toi et warche ». En désignant quelquun pour recevoir
[a beatitude de Swimaf, [e prétre [ui assure a [a fois [a guérison des plaies et le vetour de tous ses points de vie.
Un avatar du dieu se penche alors sur le malheurensc et ui souffle de [énergie vitale pure en pleine face. En
revanche, il ne peut faire vepousser les wembres, et surtout pas [a tete. Ce west pas parce quon est un dien

qwon wa pas le sens des véalités.

Usages :

- Régénération puissante pour le paladin on wn allie
- Guérison 0es gfessm'es

- Fonctionne uniquement suy [es bumains ou buma—
noides vivants

- Nécessite 0e prévoir une sieste imminente

XXXXXX
Duvée ou rituel : 5 minutes
- Pendant ce tewps, le prétre se concentre sur [ui-

wmémwe ou suy un alli

A QAP Pt
Coiit : 14 PA
Eprenve : MagiePsy
Bénég(ices : soin total

- La cible du soin végénere tous ses PV
- Guérison des blessures et des fractures

Restrictions :

- La cible du soin doit inmédiatement faire une sieste
de 4H au wioins, pour rendre hommage a Dlul

- Dlul waccordera ce prodige que deux fois par jour a
un prétre, peu importe {a/?es cible(s)

=

Portee : contact
- Le prétre doit vester au chevet du malade pendant
toute [a durée de [a prieve

>

Priéve :
- Suiite de psammies tout d fait ennuyenx provenant
des écrits de Skeloss

Notes oiverses :

Clest un prodige de guérison tres puissant, mais il
faut que {}:1 cib?e accepte Oe rendre Eommage a Dlul
juste apres avoir recu ses bienfaits. On a rapporté des
cas de barbares ou de nains, qui une fois soignés ont
refusé de dormir, préferant vetourner a la baston... s
ont alovs attivé sur tout le groupe dhorribles calami-
tés. Le prétre devra donc prévoir cette éventualité,
quitte a sarranger pour attacher wn ami a son [it.

Ecbec critigue : Dlul senmmie. 1l décide de tuer le ma-
[ade en bdi?{ant, aspirant amsi sa vie. Mémwe un Point
de Destin ne pourra le sauver de cette sentence, mais
s0M corps pourra ensuite etre vamené a la vie.
Réussite critique : [a cible ou soin gagne +3 PV a son
maximumi, 0e maniere permanente !
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Niveau 11

Inconsistance de Dl

Dlul est parfois si mou et lent ?u'i{ en perd toute consistance. Il peut choisir doctroyer ce don d son prétre

s e o e

pour une durée [imitée. Le béne

iciaire de ce prodige devient incapable de nuirve o Yagir sur son environme-

ment, wiais il peut traverser des murs et toutes sovtes de matieres tant que le prodige est actif. En vevanche,

il est toujours visible et translucide.

Usages :

- Changewent détat pour le prétre

- Possibilité de traverser des murs, bonus discrétion
- Durée [imitée

- Vulnérabilité a certains types de dégats

- Tmpossibilité dagiv

X

Tewmps Oe priéve : 2 assauts

Duvée du prodige : variable
- Le prodige peut étre maintenu tant quil est ali-
menté en énergie kavmique

A A D

Coit : variable

- Dépensez 5 PA pour Oevenir imconsistant

- Dépensez 2 PA chaque winmte sous cette forme

- Le vetour a [état consistant coiite éga[ement IPA
Epreuve : MagiePsy-2

Effets :

- Voir notes pour des précisions

- Ne produisant ancun bruit, le héros wa pas a passer
dépreuve de discrétion wais il demeure visible

X

Portee : contact
- Pour le prétre uniquement

>

Priéve :
- Une [itanie du livve de [inconsistance de Swimaf

Notes oiverses :

Le prétre peut choisiv de deveniv inconsistant pour
échapper a une wenace ou bien pour faire un tva-
vail Véclairenr. Tout le matériel quil transporte
deviendra également incomsistant. Sous cette ggvme
il ne peut pas etre blessé par des dégats physiques,
ui agiv sur son envivonnement de quelque maniere
que ce soit. Il ne peut pas non plus lancer de prodige.
Comme il est towjours visible, il est possible de le bles-
ser avec de [electricité, du feu, des rayons magiques
ou des prodiges. Le froid, en revanche, ne Latteint pas.
Cet état consomme pas wal de PA, il waut wienx
sassurer 0e ne pas vester comcé 0ans um mur ou
un décor, sans quoi le hévos pourrait y vester a tout
jamais... Sous forme de cadavre.

Echec critique : le héros dépense Lintégralite de ses
PA et se vetrouve bloqué a létat dinconsistance. 1l ne
pourra retrouver son etat normal que grace a [aide
dautres paladins ou prétves de Dlul dans un temple,
$il arvive a expliquer son état a Laide de mimes.
Réussite critique :?e paladin véussit a canaliser [éner-
gie karmique et [a dépense en PA sera diminuée de
moitie.
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Niveau 12

Déprime suicidaire de Diul

Le prétre désigne une cible, et si elle ne parvient pas a vésister an prodige elle se sentiva investie dun ennui
profond et de toute [a wrisere du monde. La victime waura plus quune dée en téte : wettre fin a sa vie, Yune
maniére aussi triste que sordide. Son plus cher désir sera d'acceder au sommeil final...

Usages :
- Malédiction de mort sur une cible
- Ne fonctionne pas sur tous les types dennemtis

Xl

Temps 0e prieve : 2. Assauts
- Le pretre ne peut pas combattre pendant qu’i[ pré-
pare cette prieve

Durée ou prooige : permanent
- La cible sera maudite jusquia son déces ou un éven-
tuel contre-sort

P it i it g

Cout : 18 PA
Eprenve : MagiePsy-1
- Test de vésistance magique obligatoire, mais [a cible

aura wn walus égal a [a woitié du wivean du prétre,
arrondi au superieuy

Eﬁ(ets :
- La cible sous [effet du prodige cherche a se suicider

Restrictions :
- Naffecte que les humanoides d'ovigine non magique

........o...

Portée : jusqu’a 25 meétres
- La cible doit étre en vue du prétre mais peut se
trouver partiellement a couvert

>

Priéve :
- Priere silencieuse, par pure fourberie

Notes oiverses :

1l siagit [a d'un woyen vadical et certain de se débar-
rasser d'wn ennemi ou dune cible, e tout sans se saliv
les wains. On vaconte que certains prétres corrom-
pus, attivés par Largent, ont utilisé cette prieve afin
de mevier d bien des assassinats. Toutefois, on a e-
marqué que cette technique privait généralement [e
groupe 0'un certain nowbre Oe points 0'expérience...

La cible, si elle ne peut attenter a ses jours, cessera
de salimenter jusqua ce clue son état de faiblesse ait

raison Oe son énergie vitale.

Echec critique : génération d'un prodige entropique
Réussite critique : e sort ne coitte que 12 PA
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Souffle de Dl

Niveau 13

Clest une invocation tvés puissante qui fait appel an grand pouvoir de Dlul. Le dien qui vépond a lappel du
prétre agite une gigantesque covette invisible au-dessus dune zove Pont [importance dépend du nivean

ou prétre) et tout le wionde sendort (sauf le prétre).. Quel que soit [age, [e nivean, lintelligence on lactivite
exercée a ce wiowent... Il wexiste aucun wioyen, pour un étre non divin, de vésister a ce prodige.

Usages :

- Malédiction de zone incapacitante

- Efficace sur wimporte qui, a Lexception de certains
0émions ou etres OTUins

- En exctérienr uniguement (ou wiilien onvert)

- Temps de vituel un pen long

XXXXXX

Duvée ou rituel : 5 minutes

Duvée du prodige : variable
- Comptez 1 H de sommeeil par nivean du prétre

A A
Ingréoients :

- I foetus de {amantbu{u

- 1 veligue de Dlul

- 1 oisillon piétine par un auvochs

3o ¥ Yok o ¥ e

Cout : MAX PA
- Le prétre utilise toute son énergie karmique, qui doit
étre a son maximum

Epreuve : MagiePsy-4

Effets :

- Les cibles sendorment d'un sommeil profond

- Ce sommeil est spécial : on ne peut étve réveillé que
par une stimmlation violente ou un prodige b'évei?

0..’0...0... 0..‘

Portee : a vue

- Le preétre peut 0ésigner une zone en vue, jusqud
plusieurs centaines de wetres

Aire b'ef{et : large zome

- Zowe circulaire 0e 100 metres Oe diametre

>

Priéve :
- La [itanie du souffle de DIul, impossible a retvans-
crire ici car trop longue

Notes Oiverses :

Le prétre pourra profiter ou sommeil des cibles
pour vaquer a ses occupations. La velique utilisée
pour invoquer ce prodige, qui doit étre différente
de sa relique habituelle, veste en sa possession a [a
fin ou vituel (celui-ci par aillenrs ne dure que cing
minutes) t,outefois les autres ngréoients seront 0is-
sous par Dlul, et daillenrs on ne sait pas vraiment ce
qwil en fera.

Notez gque ce prodige Oe grande puissance a tendance
a attiver [a curiosite damtres dieux... 1l convient donc
détre prudent et de we pas en profiter pour faire
wimporte quoi, car il y a risque de se faire mandire.

Echec critique : Dlul était une fois de plus mal em-
bouche, il comprend mal et décide Vendormir le pretre
a tout jamais — celui-ci wourra il west pas emmené
dans un tewple de Dlul dans [es 3 jours.

Réussite critique : Dlul est de bonme humenr, [e pro-
Oige me coutte que 16 PA.
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Niveau 14

Marteau béni de Dlul

Ce prodige permet de béwir un martean pour quil ait une chance de plonger dans le sommeil toute cible frap-
pée qui subivait des dégats. Les vésultats sont un peu aléatoives et [a cible peut y vésister, mais il est toujours
bien pratique de voir un enmewti sendormiv a ses pieds. De plus, Larme produit des dégats wiystiques, ce qui

en fait une piece déquipewtent de grande valeur.

Usages :

- Bénédiction définitive d'un marteau

- Fonctionme sur une arme non enchantée
- Avmee utilisable par wimporte qui

XXXXXX

Durée 0u rituel : 1 heure

Durée 0u prooige : permanent
- Lavwe est bénie définitivement

N EAA A
Ingréoients :

- I marteau (I ou 2 mains)
- 3 0oses Oe poudre 0'ov

PA AP it ok it g

Cout : MAX PA

- Le prétre utilise toute son énergie Rarmiique, qui doit
étre 4 son maximmm

Eprenve : MagiePsy
Bénéfices associés a larme :
+1 aux Dégats de Larme

+Effet « sommeil » : voir notes

Proouit Oes 0égats wiystiques/contondants
Brille quand le hévos a besoin de sommeil
Rupture : incassable

2

Portée : Contact
- Le prétre Ooit étre au contact Oe [arme

>

Prieve :
- Longue suite e psaumes en vontorzien

Notes Oiverses :

Larme passe en statut Yavme magique et peut bles-
ser toute créature, esprit ou 0emon. I? est entenou que
le prétre [ui-mewe e peut pas utiliser un martean
d deuxc wains, mais il peut toutefois enchanter un tel
marteaun pour quelquun dautve (un paladin de Dlul
par exewple).

Effet « sommeil » : une cible humanoide perdant au
moins 1 PV suite a une blessure devra tester sa Ré-
sistance Magique ou sombrer dans e sowmeil pour
D6 minutes. Leffet sommeil ne sapplique pas anx
démons, élémentaires, esprits, morts-vivants et créa-
tures magiques.

Cette Discipline a perwis a de nowbrensx prétres de
slenvichir en fin de carriere.

Echec critique : le martean devient intégralement
constitué de verre de couleur turquoise. Clest tres joli
mais trés cassant, et pas du tout utilisable en comgat.
Le prétre pourra tenter de [e vendre, an miens.
Réussite critique : ajouter bonms AT+,
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Niveau 15

Oambijama de Swimaf

Ce prodige ;ﬂermet au prétre de haut niveau Yenchanter un pyjama pour en faire un vétewent de protection

mystique e

icace d porter sous n'importe ?ueﬂe armure, sans souffriv dencombrement. Un tel vetement ne

ourra étre utilisé gue par un adepte de Dlul prétre on paladin, et [ui permettra par aillenrs de sadonner a
P que p P ) P p ) p p

[a sieste en toute quiétude.

Usages :

- Bénédiction définitive dun pyjama

- Fouctionne sur pyjama non enchanté

- Uniquement utilisable par un affilie a Dlul

XXXXXX

Duvée ou rituel : 1 beure
Durée 0u prodige : pevmanent
- Le gambijama est béni définitivement
N EAA A

Ingrédients :

- Un pyjama de qualité

- 5 0oses Oe poudre 0'or

PAPAPASA DA DA

Cout : MAX PA

- Le prétre utilise toute son énergie astrale, qui doit
étre A son maximmm

Eprenve : MagiePsy

Bénéfices associés au pyjama :
+2 en PR (bonus magique)

+5 PV au maximum EV

Bonus : COU+

Se porte sous uve armure

Rupture : incassable

o

Portee : Contact
- Le prétre Ooit étve au contact ou pyjama

)

Priéve :
- Longue suite de psaumes de Swimaf

Notes oiverses :

Ce pyjama passe en statut wiagique, a savoir quil
ajoute un bonus magique sans wodifier [a valeur de
PR naturelle (et 00MC, lencombrement). On ne peut
toutefois eng'[ev qwun seul gawbijama a la fois. Un
pyjama enchanté par ce prodige ne pourra étre utilisé
que pav un adepte de Dlul.

Si quelquun dautre décide de [utilisey, il seva imme-
diatewent pris de vertiges et vessentira [envie de dor-

mir en permanence. Sil refuse de dormiv, il pourra
etve mandit par Dlul et foudvoyg.

Echec critique : le pyjama devient vose, et wa pas
ou tout les propriétés demandées. 1l est largement
ouvert d entvejambe. En fait, clest probablement une
farce de Lafoune |

Réussite critique : le gambijama bénéficiera dune
fonction chauffante, qui immumisera son porteur a la
maladie « rhume des pierres ».
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