Palais de Glargh V.1.0

1l s'agit O'un contenn de type scénario-plan qui prend place dans un lien emblématique de la Terve de Fangh. 1l devrait
vous permettre de wionter des scénarios variés et riches, ou Venrichiv un scénario d0éja prévm a Glargh.

Ce palais est [un des plus grands édifices publics en Terve de Fangh, et en tout cas le plus grand dans [a partie Nord ou
pays. Seule [a ville de Waldorg peut rivaliser avec ce batiment de pierre, ce qui west pas forcément un exploit compte tenn
des wiéthodes peu orthodoxes, et génévalement magiques, employées pour construire les édifices a Waldorg. Long de pres de
200 métres, s'élevant de trois étages hauts de plafond et de plusienrs sommets ornementaux, le palais projette son ombre
sur toute [a place Kjeukien, au bean milien de Glargh.
Pour wisiter quelque chose de plus grand, il faut se tourner vers des ruines, des temples anciens o bien de grands donjons
tels que e Chateau de Gzor.
Pour utiliser an miewx ce afms, VOUS POUTYiez avoir envie 0'en SATOTY un peun p{us sur GLARGH
Fiche encyclopédique de Gr 19h avec un peu Vhistoire : fttp: //encwcfoneble nabeulbeuk.com/spip.phplarticlerro

Plan basique de Glargh : bttn -/ /www.naheulbeuk.com/jdr-docs/glargh-plan-parchemin.jpg

Plan détaillé de Glargh pour le My : htp://wwwnaheul beuk.com/lbr—bocs/g lavgh-description-mi.zip

Si wous jouez autour de 'année 1498 du Second Age, période conseillée puisque cest celle de ['aventure des Fiers de Hache et
[époque actuelle décriture de [a plupart des supplements et zones de jeu, le gouvernement en place est celui des moines
marchands de LabiwHouz, et [a ville est principalement divigée par le pere GRANDJEAN. Ce personnage appavait
notawment dans wion roman Le Conseil de Suak

Compte tenn du nombre demployés potentiels et de pevsonnalités an palais (plusieurs centaines), je wai pas fait de [iste de
PNJs pour [e wioment, ce sera a vous d'en prévoir en fonction de vos besoins.

Vous pourtez croiser au palais :
> Des hauts vesponsables, qui se trouvent généralewent an tev ou 2e étage (sauf en cas de grande réception, anquel
cas ils descendront au rez-de~chaussée) — On ne peut pas les voir sans wontrer patte blanche aupres des gardes
> Des responsables de seconde zone, généralement au ter étage — Pour les voiv il faut généralement prendre rendez-
vous aupres d'un agent de grade inférieny
> Des invités de marque ou des diplomates provenant Yautres régions, voire mewe V'autves pays
Des représentants de peuples minoritaires (Nains, Elfes, Elfes Noirs, etc)
Des bureaucvates de toute sorte assuvant les postes nécessaires an bon fonctionnement de la wille : archivistes,
agents adwiinistratifs, assistants et assistantes
Des employés de miénage, domestiques, majordowmes, servents et autves suivantes
Du personnel technique dentretien/réparation
Des cuisiniers de plus ou moins haut nivean selon Iétage visité, les « grands chefs » étant an deuscieme
Des manutentionnaires, surtout an vez-de-chaussée
Des agents d'accueil pres des entrées, surtout au rez-de-chamssée
Des espions, surtout au premier étage
Des artistes qui auvaient un contrat sur place pour faive de ['animation ou des spectacles
Des parasites de la société, qui peuvent étre des traine-patins aussi bien que des nobles (mais sowvent des nobles)
Des gardes d'élite, des gardes supérieurs et des gardes plus modestes assurant la sécurité des zomes moins sensibles
Des gens o peuple qui viennent [a pour essayer de vésoudve leur probleme, [a plupart du temps au rez-de-
chaussée wais aussi aun prewtier étage

VYV VY

VVVVVYVVVVY

1l y a donc une véritable fourmiliere de gens, et beaucoup de choses a faive.

Contact et feedback : si vous voulez signaler quelque chose de problématique, faive un vetour ou poser une question a
propos e cette extension, écrivez donc a ['advesse suivante : or@nabenlbeuk.com (et soyez patient..)
Crédits : plans et documents par Johm Lang
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Le palais de Glargh en quelques mots

Vous constaterez en vegardant les plans que le plupart des informations importantes ont été regroupées sur ces derniers.

J'y ai wiis toutes [es entrées, les escaliers avec leurs points dentrée et de sortie, les noms des salles les plus importantes, et
les détails qui powvaient étre cruciaux pour certains aspects Ou jeu. Les salles qui wont pas de nom sont en général réser-
ées d vos propres activités et vous pouvez décider de leur usage ([es antres aussi, évidenment, mais ca complique souvent
[a lecture Oun p[an).

Prenez [e tewps détudier les plans et vous comprendrez comment ['ensemble est agencé, a quoi servent les salles et ce que
vous pouvez en faire dans votre scénario. Dans bien des cas, cest une simple salle qui vous serviva de base pour monter
une histoire passionnante. Par exemple, les aventuriers pourvaient avoir besoin d'un document ancien conservé amx
archives de [a ville mais qui wa pas le droit de sortir de la salle de lecture.. Le vécupérer pourva velever ou défi. Vous
pourrez voir un peu plus bas quelques dées en vrac pour du scénario.

Contvairement a d'autres, ce palais west pas un endroit fermé exclusivement véservé a la haute sociéte — du moins, pas
dans une woitié de ['édifice. 1l est depuis longtenps [e siege du pouvoir administratif a Glargh et on s'en sert aussi bien pour
célebrer les fetes, accueilliv [es diplomates o pour vésoudre les problemes du quotivien.

Les acces sournois

On pent entrer dans [e palais par divers moyens, mais malgré cela il ne faut pas considérer que la sécurité est manvaise.
Dans [a plupart des cas, les acces sont proches de salles de garde et celles-ci sont toujours occupées, de jour conme de nuit.
Des aventuriers roublards pourraient vouloir accéder divectement au deuxieme étage par les toits en passant par les jar-
dins, c’est tout d fait possible avec de ['escalade mais il faut échapper anx nombrenses rondes qui ont lien autour du palais,
aussi bien qwa [a vigilance des gardes Vélite qui sont postés dans ces locausx. La magie sera bien souvent le senl vecours
pour y arrivey, compte tenu de [a disposition des [ieux. 1 est évident d ce stade quune intrusion sera immédiatement consi-
dévée comme une wienace d haut potentiel de danger et que les personmes incriminées sevont traitées avec la plus grande
violence par le personmel de sécurite.

Un autre chemin potentiel consiste a passer par les trappes de livraison, qui donment sur [a cave. Ces soutervains sont uti-
[isés principalement pour stocker des vivves et du matériel, aussi bien que pour assurer la chaufferie ou palais. 1l y a aussj
en contrepartie, les locaux d'habitation des gardes Vélite | Les acces d ces trappes, que le personmel utilise afin deviter de
traverser tout e palais avec des caisses de vivres ou des brouettes de charbon, se trouvent dans des locaux grillages a lex-
térienr ou palais — lesquels sont bien entendu fermes et surveilles.

Ajoutons que sortir de la cave, west pas difficile, mais vemonter dans les autres étages du palais c'est une toute autve is-
toire et il faudva bien jouer son coup. Des informations préalables seront de toute facon nécessaires pour toute personne qui
voudrait s'infiltrer an palais, par quelque moyen que ce soit.

Enfin, bien entendu il veste towjours [a solution de se faive passer pour un wewbre du personnel du palais, on encore wrienx
de prendre [a place dun employe connu (grace a des techmiques magiques ou du déguisewent). Cela ne vésoudva pour antant
tous les problemes, conmme celui qui consiste a se repérer dans ce dédale de couloirs et de salles.

Autres notes

La partie publique du palais est facile dacces en journée — il suffit avoir une bonne raison détve [a et de trouver ensuite
le burean qui wous permet de prendre contact avec un agent adwiinistratif. Cependant, cette zone publique ne commmmique
pas avec les autves parties plus sécurisée, du moins pas sans devoir sexpliquer avec les gardes et/on déverrouiller des
portes assez épaisses, aux sevrures complexes.

Les plus petites salles du palais, souvent collées a de plus grandes pieces et fermées par une porte, sont généralement des
[atrines ou des salles Yeau. 1[ y en a vraiment beaucoup a certains endroits. 1l est possible de sy cacher ou 'y faire..
0’'autres cboses.

1l wy a pas toujours des portes pavtout dans ce palais — whesitez pas a en dessiner de nouvelles [a o ca vous arvange...

La grande majorité des employés du palais ne véside pas dans ce dernier, mais dans des logements ou des dependances situées
a proximite.
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Idées en vrac pour du scénario

Aventuriers

Pour les aventuriers, le palais west pas un endroit quils iront voir a bas niveau, a woins de se faire passer pour des habi-
tants de Glargh et simplement daccéder a [a partie publique, pour une vaison ou une autre. 1ls peuvent avoir besoin dun
coup de tampon sur un formulaire, dune piece justificative, d'un perwis, Yune autorisation ou tout autre document adwi-
nistvatif nécessaive a ['accomplissewent de leur destinée. Cette démarche, a priori simple, peut devenir intéressante par [ap-
plication d'un roleplay bien dosé, avec une couche administrative lourde et compliquée. Certains aventuriers issus de
minorités a problemes, comme les Nains ou les Barbares, anvont le plus grand mal a faive lewr chemin dans cette adminis-
tration. Bien entendu, ils y wettront le bazar par lenr simple présence.

> Les héros vont constituer ['escorte dune personnalité qui devra séjourner au palais. 1ls devront alovs assuver sa
sécurité en wiewte tewtps quils déjoent les espions, assassins ou complotistes cherchant a nuive a cette pevsonne.

> Les aventuriers doivent accéder an palais pour demandey la libévation dun wewbre du groupe qui sevait en prison,
en demandant a voir les vesponsables de [a sécurité de [a wille, ce qui pourrait éventuellement donmer lien a des
travaux V'intéret généranx on des sevvices a rendre d la ville, ainsi que des aller-retours aupres de la garde (fortin
de Glargh). Le membre du groupe peut également avoir été mis en prison par erveur dans les gedles ou palais.

> Nos héros vont avoir besoin de parler a un vesponsable du palais de nivean moyen dans le cadre de ['avancement
d'une quéte. Ce derwier pourrait étre absent, ou ne pas désiver leur parler, ou etve victime d'un complot.

> Les aventuriers ont besoin d'un document a [a salle des avchives. Apres avoir fait leur chemin jusque la, lemployé
qui geve cette section west pas quelquun de facile a aborder et il faudva [ui vendre service pour accéder an docu -
went convoite.

> Les aventuriers suivent la piste O'un malfrat et découvrent que celui-ci a nfiltré le palais. 1ls doivent découvriv
o il se cache et ce quiil compte y faive. 1l auva vraisewblablewent pris [a place dun autre employé pour wener a
bien sa besogne.

> Mission dassassinat sur un employé ou une personnalite du palais. Mission dentique sur un invité lors dune
sofrée organisée d la salle des fetes, a [a salle dandience ou dans les salles dacces vestreint, an 1er ou 2e étage.

> Mission séduction sur un employé on une personnalité an palais, avec pour but de [ui arracher un secret ou un
objet — beaucoup de roleplay et du danger a chague instant !

> 1l faut vécupéver une herbe avomatique vare, qui est cultivée dans les jardins suspendus du palais.

> 1l y a besoin d'une vecette de cuisine unique, détenue par le chef des cuisines au prewtier étage du palais

> Cawmbriolage de haut nivean dans une des salles des coffres du palais

> Récupération dune bouteille d'alcool tres vare servant Yingrédient magique pour un vituel unique — cette bouteille
se trouve dans [a distillevie secréte du palais

> Les aventuriers ont besoin de saboter [a chaufferie du palais pour causer un accident de grande envergure, ce qui
permettra d Oes opposants au végime Oe tenter un coup 'état

> Enquéte e tres haut niveau pour découvriv qui prépare un complot dans les appartements du 2¢ étage du palais.
Les heros sevaient alors des personnalités de haut rang impliquées dans un événement.

> Les aventuriers ont besoin de woir durgence les vesponsable de [a cité pour les avertir dun danger. 1ls vont devoir
étre convaincants et réussir a gravir tous [es écbe[ons abministmﬁfs I ([ive : Le Comseil de Suak)

> Une personnalité de [a noblesse désive récupérer un gadget sexcuel mystériense qui serait caché quelque part dans
un tivoir du Grand Boudoir, au palais — elle y mettra [e prix

> 1l faut déconvrir on se tient le coffre secret au deusxieme étage du palais, et y accéder. D'apres une source wiysté-
vieuse, il y serait dissimmlé un objet magique que « quelquun » aimerait beancoup récupérer.

» Diplomatie : au now d'un peuple ou dune ethuie proche de Fangh, les aventuriers doivent négocier un traité com-
mercial, de paix ou tout autve arrangewent [ié a [a diplomatie. Des gens vont tenter de sy opposer.

Soldats

Les soldats peuvent accéder d [a plupart des wrissions ci-dessus, en dehors de celles qui velevent purement du brigandage. En
outre, ils pourraient simplement étve amenés a étve en wission au palais pour déjouer les plans des... aventuriers |
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S'enrichir sans combattre : travailler au palais

Si vous wavez pas encore essave le supplément « Senrichiv sans combatte », sachez que le palais est un endroit parfait
)

pour wiener des sessions de jen avec ce supplément. 1l vous permet de considérer des options un peu plus précises et d'avoir

acces d des locaux oit vous pourrez gérer de manieve un peu plus fine la carriere de ['aventurier an travail.

Je parle ici principalement de [a méthode « Occupation salaviée a court terme » mais il peut concerner aussi « Prestation de
services de sécurité » aussi bien que « Spectacles et divertissewents ». Vous pouvez envisager une carviere complete an
palais, si jamais ['aventurier est assez compétent. Vous pouvez également comptey sur le palais pour marquer [a fin de sa
carrieve dans le cas O'wn wini-jeu vapide, afin de finir en apothéose. Les salaires versés an palais seraient évidemment plus
fntéressants que cenx des autres localisations !

En occupation salaviée, [es métiers joués an palais seraient principalement :
> Manutentionnaire, agent d'entretien techmique

Agent espaces verts (pour les jardins suspendus, 2e étage)

Escorte ou sécurité

Cuisiniet, serveuny

Majordowe, valet, servante, suivante, pevsonnel de ménage

Courtisan(e) de salon (1ev ou 2e étage, véceptions)

Awmseny pour noble, clown pour enfants (1er o 2e étage)

Assistant adwiinistratif, bibliothécaire (section administrative)

Cowqotabfe ou assistant comptabfe (section admimistrative)

Conseiller en magie (pour [a béfense de la ville)

VVVVVVVYVYY

Pour télécharger le supplement :
bty /wwwnahenlbeuk com/jdr-docs/senrichivsanscombattre-nabenlbenk-jor.pdf
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