


uruls de Niourg!

 waitre de a cormptwn et ou changement perpétuel, de [a ma[ame,
ut ce qui pourrit, dégouline, su pure et vampe dans [a fange serait mamfestemen

ules de Niourgl. C'est sans doute le

plus chaotique de tous les dienx-démons de [a Ter

wil commande également [es msectes et les microbes. Niourgl prowet e gmnbes ch
ut en enx les germies de sa déchéance, comme Lallongement de lespérance de wie.

sgrands pouvoirs vienent souvent les grandes

ctions. Am31, N10wrg[ s'oppose entierement d

il — a brwmte asexcuée Oe [a bonme santé et de

ison — car les fiveles de ce culte severtuent aun

e wieticulense et systématique de la wl-

e de ses enfants | Dans une wioindve wesure,

Nng{ on n’affectmnne pas les pratiqguants oe
v’ et O'Adathie non p{us

ir [a voie de N1ourg{ clest aussi choisiv détre un

o amx yeusx des sociétés civilisées de [a phupart

reup[es Les forces armees af iliées a N10wrg[ sont
|

Lienrs craintes non par [enr abilete, wais par [es

wreurs qu’e“es penvent transmettre a leurs enme-

par smqale contact, ou ménte en vespirant d'un
JIR ves une ba eine cbavgee

19&5:}; ons :
Ol [TQ&IUOM de protéger et propager (générensement)
- ainsi que les bienfaits de Niourgl
yul, étant wn paladin, doit étre en possession
: '{1que oe Nmuvg{ pour étre en mesure Outiliser
rob1ges, sans quoi il ne sera quun aspivant du

e tous les diemxx, Niourgl demande une séance
iotidienne de priere/meditation/lecture d'une heure
i accorder ses bienfaits au porteny de Sa parole.

ditation west pas vespectée, les prodiges ne

Avantages
- Une cible &essee par une arwie Oe contact-ou Pum
attrape automatiquement une infection des plaies (a
moins 0'étre e{fﬁcacemem smgnee) Fer effet ne seya %
toutefois décelable quapres quelques heures :

- Récupération des PA et PV wmltipliée par deux; en
période Oe repos umquement, et +2 PV 4 [a conso
mation de vepas périmés et/ou pourris (applicable a
Oeux repas par )our)

- RM+3, PR+ wmagique et PI+1 magique contre [es
cultistes et créatures Oe Youc 1bb Braar’ et Abatbw
- Résistance anx pmsons 50% e chaice e me pas
étre victime d'wn poison inoculé sur 4,5,6 au D6
- Les malus de Chariswe [iés a des difformités, mala-
Oies on mutations n’affectent pas [a valewy MagiePsy
- Tmmmnité totale anx effets négatifs des ma{a(‘nes
« 101 Magiques » i
- Ladepte de Niourgl ne seva jamais attaqué par un
insecte - geant ou nov - 4 moins o [avoir {m—meme :
attaqué '




| Jents :
- malsaine ou Purul induit CHA-6

JOUY Seouire (sauf avec un autre aoepte 0e

[ se verva souvent vefuser lentrée a des
sernes, aitberges ou autves liense publics, y compris
taines villes, a woins de. se bégm’ser et O'autant
5 il est passé an staoe de guerrier mandit)

vepas. on pévimeés, élaborés ou non par un
ot 11e rendent pas plus Omn PV
Purul sera généralement [a cible privilégice de
opposant efﬁa ou dewi-elfe, ainsi que des forces

trictions :
'ft_evbiction 0'user 0e savon oun Oe bésinfecmnt
nterdiction de consommer des meédicaments, des
100tes et 0es potions provenant 0'une antre source
[e culte de Niourgl
iction be se vendre chez un soignenr on

1 ej@:g: 1 de wentiv d un blscm[e ou culte e
ela provoguerait le courronx du dien
 vestriction darmewent, wéme si quvg[
s tmncbantes, [esque“es peuvent p{us
transmettre des mfectwns
Oe restriction O'armure (restrictions 0'ovigine)

Prix 0es mgrements 0

- Bougie Purulente (2 PO [a piece)

- Chandelle Grotesque (4 PO la piece)

- il en bocal s PO piéce, I 5 Yeux p b

- Epices Pourries de Niourgl (6 PO [a dose)

- Résidus Tnfecté du Pesteus (10 PO [a dos

- Huile Rance u Ma[abif (10 PO le flacon) -

- Huile de foie de. morshleg (10 PO [e ﬂacon)

- Poudre du Reliquaire de Niourgl (15 PO [a Dose)
- Poudre Fétide (20 PO la dose) S

- Moisissures de Pestilence (50 PO [a dose)

- Jus 0’Insectes Oe Zh(){ (100 PO [a dose)

- Liguide Miasmatique Oe Zbéf (300 PO [a dose)

- Résious Entropique Oe Niowg[ (500 PO [a Dose)

Prix des produits du Culte :

- Potion Oe Regain (récup. 6 PV) : 30 PO

- Potion Baci{éﬁre (récup. 12 PV) : 50 PO

- Potion 0u Grano Retour (récup. 20 PV): 110 PO

- Pus Consacré (récup. 7 PA) : 50 PO

- Nectar 0e Pus Consacré (récup. 16 PA) : 150 PO

- Fémur de Récupération du Fidele : 2800 PO

Cet 08 consacré peut vaweney d [a vie un abepte be

Nwmfg[ récemment 0écédé (avec 5 PV) .' :

- Potion Oe Frémésie Veérolée : 45 PO

Cette potion Oonmne : MV+50% et ,ﬁ AT/assant (avel;

un wialus de =34 [AT) penb ‘
oo

- Gomme d macfaer OeR i}

Macher ce produit donne +4'¢i

cing minutes

- Lichen Etmnge de Zho 130 PO

Macher ce lichen pe weti0e s <

0ant cing minmtes.




ASant un peu 0'énergie kavwiique an début dmn combat, le Purul de Niourgl [o_u_'ss > échapper
brouillard verdatre et se vetrouve nimbe dune auva immonde, aussi nauséense
Des gens sevt wiéfient, a juste titre puisque ces miasmes peuvent leur communiquer de
qui viendront an contact du Purul seront affectés et perdront peu a peu leur énergie vi

A

ges : S
ufecter des cibles avec des maladies uniques
se Oes 0€gats ignorant tout score O'armure
it affecter [es aﬁiés

mps 0e prierve : I assaut
Le Purul ne peut pas combattre durant cette priere
urée du prodige : 1 combat
et perdure jusqua [a fin de laction de combat
urs, tant quun enmewi est debout

Sprenve : MagiePsy-+T
Eprenve nécessdire seulement jusquan nivean 8

! | que sur les humains on humanoides

3 pour les cibles au contact
e cible ou allié se tenant au contact aura une
auce O'attraper une waladie (voir notes diverses)

ats : fisces et continus
le an contact : 1 BL/assant
gnove larmure, mewe magique
Ne comptez pas de bovms INT ou de matériel

Notes -0Tverses : =

Chaque cible an contact doit tiver une fois fe D6 pou
savoir si elle est infectée, les chances angmentant e
fonction du niveau du Purul. | i
Pour connditre les effets des maladies, voir document

« Maladies et remédes » ou tablean des wmutations.

Chances O‘attvaper une maladie :
Niveaux 1 et 2 : 1 sur 1ID6

Niveanx 3 4 5 : 1-2 sur 1D6

Niveaux 6 4 8 : 14 3 sur 1D6
Niveaux 9 A I1: 1 d 4 sur 1ID6
Niveaux 12 4 14 : 14 § sur 1D6
Niveau 15 : I100%

Maladies : sur TD20

1.0u 2 : Hémorragie de Var-Zebeth

3 d 6 : Mutation wmineure

7 4 10 : Zaibola

II 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fiéure foubroy{omte beﬁ’lggg[
18 d 20 : Nausées 0u plan e, N

Echec critique : génémtimi

Réussite cvitigue e 5-(:.4"-‘-0::/ gﬂr‘rgg PV

assaut anx cibles concetees;€t [¢s
une maladie sont.angmentées 061

I

ances VatLrape




0e son Pum[ Niouvg[ infecte un mammZéve avec 0es parasites Ou cerved

pile, bewent alovs e fawrilier ou Purul, obéissant a ses instructions avec une
avticulierement efficace sur un cbam]o de bataille, car a haut wivean le Pum? peut pre
montuve d'nn adversaive. 1 veste que les animanx ainsi mfectes pewvent pavfois faire vrai
qum et devenir embarrassants. :

~

....o...

vgnsformey un wmammiifere en fawilier corvompu ~ Povtée : ]usq'u’a IO metres
it nne wignture COYYOVHPMG (imais pen discréte) - Lianimal ciblé doit étre visible, mais peit etre par=
e tiellement a convert

ps de pweve 2 assauts ‘/ >>>

wrnl ve peut pas combattre durant cette priere *

ee bu prooige : IDO6 jours Priéve :

nimal est a [ ()gotte ou Purul pendant cette - Répétez deux fois « Arfath Nazaluth ! »
ais [a ma[ame ‘emportera ensuite
. Taille de animal :
: i Niveau 1: Mammifere de [a taille dvn vat

: Energie vitale de [a créature divisée par 4 Nivean 2 : Mammi{éve de [a taille dwm lievre

F‘es PA sont dépensés seulement si lanimal ne Niveau 3: Mammifere de [ taille d'un chien

: Nivean 4 : Mammifere de [a taille dun sangbev
Mag1ePs;y Nivean 6 : Mamwiifere e [a taille dy'un cbeva

i‘ﬁeﬁ.@& ance Magique de [a cible obligatoive ~ Nivean 10 Marniferes plus imposants

Notes Orverses : _
Le parasite qui a nfesté [e cervedy
rapidement transformer son “appits
i la fois nauseabond e ‘

e de [animal : voir ci-contre
son cervean sera teﬁement e

urnl ve peut corrompre quun seul animal a [a
Oevra attendre (ou provoquer) son 0éces pour
wpre un autre

fonctionne que sur les mammiferes non

jes '

1S @ ffe sur. es humains on bumommbes

Echec critique : laniy
Purul et a ses allié

Réussite critigue :




Niourgl perwet de woir et de connditre un certain nombre de choses tant que
, le prodige permet didentifier les maladies, les fnsectes, les champignons et les mois 3
araissent par nmuances de couleurs chatoyantes que les cultistes apprennent a veconma
Ce prodige et enseigné anx adeptes afin de leur faire comprendre la toute-puissance ¢ :

ages =
Reconnaitre ou comprendre une waladie, un poison
("f'-onnaﬂ;rg Oes insectes ou arachnides
onnditye Oes chawpignons ou woisissures

mps Oe prieve : 6 secondes
on utilisable en situation de combat
urée du prodige : variable
ompter un maxinium Oe I winute par nivean
- 1.6 Purul pent utiliser sa vision tant quil continue

ont : variable

Comptez 2 PA par minute
e : MagiePsy
nécessaire seulement jusquau nivean 10
andit : pas Véprenve

: quelques metves
ultiste peut utiliser sa vision jusqua s metres

A

- « Yuk Azado Miour-Goole » a répéter plusieus
fois en chuchotant

Notes Oiverses :

Ladepte a besoin de se concentrey sur la vision et
peusx pas combattre ou se [ivver a des actions co
p{eaces en mewte tenps. :
Ce prodige permet Oe reconnditre et b'appvébenbg
une potentielle maladie, des détails concernant les
insectes ou les particularités de divers élements [iés:
d Niourgl.

Echec critique : Niourgl wetant pas dans de boin
dispositions, e Purul vecoit une mutation wivieur
tivée au hasard (et il a 0éja cette meme mmtation

celle~ci towbe sur Lallié le plus p : che).

Réussite critique : an

pourYa durer 10 winmtes.




4 son meu, le Purul sassure de [a }oreasmn be ses coups et fmt en sorte 0
wersaire. Afnsi, Niourgl guide son bras (o son tentacule, selon [es cas) vers an

¥ g[owemc et pestifére.

n énergie karmique west pas négligeable an bout dum moment, mais [es cbances_be-c

COW[]OCVISBHTL en genem[ ce ]OVOMGWIG

Y

ges : |
ioration de la performance de combat
de pweve I assaut

Mm{ DOIT combattre ourant cette priere

:2 PA _
tague est vatée, 1 PA seva néanmoins dépensé
ittague est parée ou esquivée, les 2 PA sevont
08 meéne 0épensés
reuve : AT+3
utez 3 au score AT pour cette attague
'[e_'sé;oke;;AT atteint 20, le Purul peut véussiv

mque .
: est [ocahsee, leprewve est obligatoire

nbat au corps d corps umquement
upatible avec les coups spécianx
nle fms par assaut

B¢ nefices :

oblge d]OMte un {)OHMS anx Cb(/MCBS e CWUqu

contact .
| [ement COHU’B l/ﬂ’l a

>

Priéve : %
- Criez « Ra'Kboun » en voulant [e R

Notes Oiverses :
Le Purul ne peut utiliser le soutien de Nng[ qu'une
fois par assaut, peu importe son nowbre dattaques
et tant qwil dispose d'énergie karmique.

Echec critique : en cas de maladvesse a [attague, vé-
solvez cette devniere de wiawiere standard, mais (es 2
PA seront perous.

Réussite critique : en cas b'attazue critique, reso{vez A

[effet de critique de [a maniere habituelle.




| 1ourg[ a trés souvent [es voies veswmtowes encombvees, consecutwe ent ay
ohabitant dans son organiswee. 1l peut donc [ibérer ses bronches en crachant
| nnem1s, fmsant appel a Niourgl pav [a wiewe occasion pour les tmnsfovmer en autant

bewent ainsi redoutable.

ges :
P 'OJch[e mysmque
At toucbev Jusqu'a 3 c1b[es
i toucber n’mqoovte que{{e créature on espwt
nove {'armure

mps 0e priéve : I assaut
ette priere vemplace [Attaque on Purul, mais il
nganmoins utiliser sa Parade

urée Ou prooige : inmmeodiat

el ‘preu’ue_ MagiePsy+2
UT ] CBSS&lWB seu{ement JMSO]M'&M nivean 8

TUean 10 et supérients : 6 BL
[gnore {'armwre, meéme magique
‘ mptez pas de bovms IN'T ou de matériel

o...o.‘
Portee : )usqu'a S wetres

- Portée calculee Oepuis le Purul )usqﬁ'a sa 616[

Aire Oeffet : variable

- §i plusienrs adversaires sont au coude d coude,
Purul peut tous [es a[fecter

Niveanx 14 3: 1 cib

Nivean 4 46 : Jusqu'a 2 cibles

Nivean 7 et supériens : jusqua 3 cibles

Notes Oiverses :
Le crachat ou Purul est toujours dirigé wniquemer
vers le visage des adversaives, aussi [a p{upmt
temps les dégats seront complets, Cepenbant, si une
des cible porte un casque intégral — ou si elle wa pas.
de visage — les dégats pourvont etre mitigés on me‘m
ignores. -

Echec critique : suite d une
postillons glairenx fmmae i, le
proc[yes ou Purul., :

dtie de Niourg, ’l;,s:
denocalliés es p{us»

Réussite chque grace a un-aligné ent ]omfmt ave

le plan de Zhol, esbego A ub{




irecte be Nwmfg[ le Purul wandit une cible vivante et celle~ci bewe.
e aux yeux. La c1b[e infectée aura le contour des yenx rouge et gonffez
cornée qui lavmoie, ne [ui permettant quune vision f?oue Bien que wayant qu’u
e tres longue duvée, puisquen [absence de soin adapté, [a bactérie sinstalle pom e bor
est toutefois pas tres puissant et il est facile 0y vésister. '

ediction m;gstwlue SUr-une cible }

renx mglus égevs sur une cible Rricye::
- Habmueﬂement, « Anel-blak Nougou[n ' »

‘103 de pweve 2 assauts
wrnl ve pent pas combattre duant cette priere. Notes Oiverses :

ee Ou 101{0_6196 : permanent Une fms que [a bactérie sest installée dans [a région :

aladie contractée est permanente (voir notes) oculaive de [a c16{e, elle ne sen ira pas Velle-mewe.
1l faubm que le malade se rende dans un temple o

Youclidh. 1l sewblerait également que les guérisseurs

Elfes Sylvains et Hauts-Elfes proposent des soius
e[ficace pour ce cas précis. '

i'euve MagiePsy+I

3 st be Re "stance Mag1que e [a abfe obﬁgatowe {7 “ ) {9 { )
ssan’e AL [ement )usqwau Bt i Echec cwhque[ un allie on Pum choisi par le Destm,

l) { se retrouve injecté par [a Bactewe, tanois que [’enne
e handicapée
wi s'en tive d bon compte.
Réussite critigue : [a bactérie est tres virulente. Tous:
les wmalus sont boub[es, [a cible tou bee sera qmm—
: went aveug[e pendant toute ‘4 ;5, 1 Cl bat et ne.
b ; : pourva effectuev ancune-attagie SLANC !

tee : jusqud 10 meétres |

L en que[que sorte une wmalédiction et non un
) td_e, puisque c'est [e dien qui Tise

_ [e peut donc étre d couvert mais elle doit étre

bu Pum[ :




wande a Niourgl de le gratifier dun don spécial, issu ou plan de Shryssive
insectes géants. Ainsi, une sowbre carapace, épaisse et [uisante, reconvre [e dos
ar-Oessus son armmre, le protégeant efficacement des attagues ph;gsiqués. Cepe
uhabituelle du corps est un peu lourde et encombrante. Le prodige est fréquenment
v les positions défensives. ' £0%

ges : 2 Notes-Oiverses :

Avimre physique temporaire La carapace de [a blatte géante ne provient pas d
se certains handicaps notre plan, et lovsque le mmltivers ser vend com
U celle~ci se désagrege et vetowtbe en wiovceanx noi

mps Oe prieve : 2 assauts et vacoruis, ces derniers e tardant pas a se [iqué£1e {
 Purul ne peut pas combattre durant cette priere completement, cansant alors des taches incroyabl
Durée du prodige : 1 combat WSEToRlosy 37 o .
Larmure est effective jusqua la fin de Laction de L protection obten.ue. grce d ce prodige est pl
bat en cours, tant quun envemi est debout epaisse sur [e dos, 4 bien quil penl s Tetonr S
POUSSer Ses envemis en wiarche arviere, SOus réserve.
oitt : 4 PA o'etre p{u[s fort qu’eu?c. [
’ h b /)
prewve : MagiePsy Le Purul peut également protéger quelqwun o

Eprenve nécessaire seulewent jusquan nivean 10
néfices:

que[que chose en se [Jositionnant devant un 0an

grdce d cette particularite.
1 PR naturelle (face, flancs)

; Echec critique : le Purul ne vecoit pas de cardpac
PR naturelle (dos) b 9 OV apac

mais [une de ses jambes se transforme en patte d
blatte geante, terminée par denx griffes chitinense
1l ne pourra plus porter de jambiége ui e botte, et ¢
coit, un malus permanent b,gp];lq&i( 1e compte pa

pour [e calenl Magiep Wyt prétre de Niourgl

=5 aux éprenves AD liées an déplacement
Déplacement denx fois moins rapide
protege pas la tete ou les jambes des attaques

\

haut nivean pourra le déba @ﬁ

<

e Réussite critique : [a I’Of',;; otHée 0’ point
ur [EPVH’M[ uniquement cbitineuses qui- cansent..oes tsg&%m[ementm '

-~ >>> s a tous ceux qui se. ¥eLroUTenENIn Covtact 0u Pi

mf,'.'fbﬁ chuchote « Klakkii Ho

L




| [ étrange, le Purul incite Niourgl a mobnﬁer radicalement [e comporﬁ em
e maladie, faisant wiuter ces devnieves. Ainsi, celui qui était malade se vetrow
repartie une gratification aléatotre de Niourgl, genéralement sous la forme Oun ov
f_s, pavfms d'une capacité spéciale. Ce procédé est tres aléatoire et sa pmssance 0é

S: -
] sfovmatmn 0'une ma{able en une mutation
fectev le Purul ou ume autre cible

ée bu wtue[ : 01x winutes

dant ce tewps, les personnes concernées par le

el Doivent étve an calme

e be Poubve ou Reﬁquawe de Niourgl
ewi-litre Ohuile standard

i Mag1ePs;y 7
cessaire seulement jusquan nivean 10

>

Priéve : ‘ :
- Une longue suite de psaumes corrompus qui fon
wal a la gorge

Notes oiverses :

Selow [a maladie concernée :

- Tnfection des plaies, wyxomarrante, vhume, tou
rista, Boushg ilasse, ﬁevve fanghienne, tremblotite,
crampes 0e urZum, gorgeolite, gratouillette : tivez
wne wintation wineure an hasard (voir tablean des
mutations) :
- Fievre du warais, maldovantose, flemitase boree,
syndrome de Wannaforgaite, bubonite pum[ente,
peste de Keleem, Tentacu?ase de Wyrm, Zaibola, o
n'importe queﬂe maladie spécifique a Niourgl : une
wutation wajeure au hasard (voir tablean des -
tations) ,e

Echec critique : [a cible ve '.j' in* D wtations

et ... [a maladie est toujours Ld

Réussite critique : que[que chose Vétrange 5e passe, et
la waladie disparait rapideimer i\ s auser aucum
mutation. Niourgl &ﬁ’L L vexe. :




an 3, le sourive dmn Purul west géﬂém[ement plus qun Yictus ingu 1613 ,
ylement le wialaise chez autrui. Cest donc en gratifiant un adversaive Oun t
Peste peut plonger ce dernier dans [e doute, [a peur on wiewe a panique. Les effe

Usages : i
Attague wentale sur une cible
;o}oncﬁqnner en p[ein combat

mps Oe prieve : T assaut
Le Purul e peut pas cowbattre durant cette prieve
rée du prodige : variable
Quvée dépend de la puissance de [effet woir plus

-

Sprenve : Confrontation IN'T

Vous : MagiePsy+1D6

ble : INT1

: u Purul est supérieur on égal a celui de
ffectée

e affectée doit passer une éprenve de COU
critique : [a cig)fe pero I assaut
ssite : [a cible perd 1D6 assauts
¢ : a cible senfuit pendant 1DG minutes

critique : [a cible stenfuit et va se terrer quelque
‘pendant une ou deux heures

ctions :
nne uniquenent sur les humains ou huma-

~

Portée : jusqu’a s metres Sy
- La cible doit étve en vue et le Purul bbit [ui [
face

>

Priéve : |
- Priere silenciense, il suffit de sourire, mais vous pon
vez dire quelque chose de stupide comme « Chieese
ou « Ouistiti »

~~~

Notes 0iverses :

Voir sourire un Purul, clest presque aussi inquiet
ue voir sourire un homme politique on un contro

?eur financier. On se demande forcément ce qui b

passe par [a tete... o




pparaitre en quelques secondes des centaines, voire plus O'un wiillier de gro
t provoguent le dégont, [a fuite o [a panique. Le prodige est {qéném[ement utilise pour
18 du commun, car il wa que peu deffet sur les wilitaires ou les combattants aguerris.

ges : S />>> i
~ . SRerTe . == A
¥ créer une OTversion, impressionney

utile en situation de conbat Priéve : e

fi ks - 1l faut prononcer parfaitement « Eflegargh ! » av
ps Oe prieve : 3 assauts [accent Vontorzien
urnl vie pent pas combattre durant cette priere
ée Ou prodige : 5 minutes Notes Oiverses :
Les blattes ou Plan de Zhol, bien qurelles apparaissent
comme wenacantes et innombrables, arvivent sur =
notre plan Yexistence completement désorientées
Cest [a raison pour [aguelle est galopent en tout sens,
produisant un crissewent épouvantable et pattes et
de carapaces humides.
Toutefois, ces insectes ne vont survivre que quelques
minutes dans wotre atwiosphere et vont ensuite se
liquéfier lentement, [aissant sur place des centairies-
de taches sowibres particulievement tenaces. B

veuve : MagiePsy
preuve nécessaire seulement jusquwan nivean 8
ts : variable
urnl inwoque envivon une centaine de blattes
1i ou Purul
il des gens sur [a zone, ils pewvent étre
e immediate ou bien avoir a véussiv
e 0e COU pour déterminer lenr véaction

2 o 9 -, -, . , ! oS . .‘ %
Echec critique : génération 0'un sor ilege entropique.
étant mstantanément noyées

ait trop [roib, les blattes sont instantanéwent
et inmobiles

Réussite critique : plusien ers 0 blattes se
matérialisent et vecowvrertt ‘completement [a zone,
et personne ne peut vésiste entvie de fuir le

' - 3 périmetre. "o M.
 jusqu’a 30 metres " WA I ek

Portée ca

culée depuis le Purul jusquan centre de

fej; zone 10 mépre&-_ : i
ties se matérialisent sur une zove cir




pretre G logoush, de la congrégation de Chmafon, avait découvert qu’en CONSOMmMic
humanoide durant [a prieve, le blscm[e de Niourgl pouvmt bénéficier tewporaivemen
noant un conrt movnent, au prise O'un peu de son énergie vitale. Mais tout [e won es

amere il a pu avoir cette dée..

‘mé?’omtion 0es per[drmances de combat
el oration générale Oe [a Force
ée [Mﬂtee, retombées néfastes
7eb1ent nécessaire

urvée Ou r)mbige : 5 minutes

Force Ou Purul sera décuplée pendant cette du-
2, APYes quoi il subiva [e denxciewe effet ou prodige
_j gvements
Un el bumam on lumanoide (voir notes)

‘ MagiePsy

veanx 4 a5 : FO+2
eanx 6 4 7 : FO+3
veanx 8 d 10 : FO+4
Veanx 11 et supérienrs : FO+5
uxiewe effet : -1DG6 PV a [lissue du prodige

gats : angwentes
n consequence oe [a Force augmentée, il faudva donc
compter un potentiel bonms de PI de +2 a +5 selon [a
u Purul (regles de base : +1 L pour cbaque
6} au—bessus be 12) :

oD

Portée : contact o
- Valable pour le Purul uniguewent ",

Notes oiverses :
Ce prodige est presque impossible a utiliser an bea
milien dun combat, car [ieffet prend un pen de tewp
a slactiver. Cest pourquoi il est préfévable de lance
le prodige avant que le combat commence, quan
Purul commience a vessentiv une wenace. La Fo
décuplée peut également etre utilisée pour pousser
tiver des charges, évidemment.
Tngrédient : ['eil doit Wovemr dun humain on d'uin
humanoide Yorigine non magique, d'un cadavve fvm&
ou d'un corps vivant. 1l pent aussi avoir été conser
vé dans un vécipient, ce qui [e protege de [’ec[ateme ’
Le temple e Nlouvg[ veno fvequemment 0es yeu
en bocanx, qui se conservent quelques jours.

ﬁ .'.,,
Ecbec chque [a pwere n’e.st w@@v ee cowecte—
ment et le Purul perd-ivamnte 5 TDG PV, san
autre effet. ‘

Réussite critique : Nio m{ et
me 0épense pas oe PA ‘




des me[ees, on a souvient besoin de pouvoir frapper p[usmurs ennemw, et
euxc d'avoir des wiewibres suppléementaires, ou de powvoir protéger ses detx flanc
ul Oemanoe a qur?[ de [ui faive pousser un bras-tentacule, avec lequel il 1 pomm -tifl‘

entaive et savérer plus efficace.

S5 =
mentation 0es capacmes au combat e contact
sab[e pav, le Purul umquement
ssite une arme a une main supp[emenmwe
e [iwnitee

ps 0e priere : 2. assauts

urul PEUT combattre duvant cette priere
urée. du prodige : 1 combat

emtacu[e se Yesovl?e  la fin de [action de combat

e' ET I pambe en p{us par assant
egats : se{on arme

US ne pouvez generer quun seul tentacule
entacule e peut utiliser quune arme a une

>

Priéve :
- Habitueﬂement, « Bm[agosb [>»

Notes Orverses : ‘
Un tentacule de deusc witres, épais et puissant sovt
ou corps ou Purul, génévalement sur le flanc. 1l doit.
sequiper dume arwe pour étre efficace. 1 pourra
vapper et paver d chaque assaut, de maniere fndé-
pendante, et sera presque consioéré comme un per-
sonnage da pavt

Soutien : si vous utilisez [a mécanique de soutien
(Combats Rapides) ce tentacule peut annuler [e bo-
nus 0e soutien Oes opposants qui se vetrouveraient
a denx sur [e Pum[ ]/)I/HS(J]M'][S se retronvent a[avs
a deusx contre deux. Le Malus de soutien ou Pum{
disparait égalewent.

-

Sw
v

Echec critique : [e tentacule e dgiais il fait
ce que bon [ui semble et agite 04 tes les direc—
tions, devenant alors tres genan 0

slen prendre au Purul, qui pendi

combat anra -4 a toutes s » ences.

Reuss1te critigue : befihamev '4@ nnéffe-,"{é‘ Puru
¢ j; ﬁw le prise s
A !




ifien O'wn affrontement, le Purul pent se concentrer pour émettre autom‘ﬁé
ux causant des effets immédiats, [esque[s plongent immeédiatement ses enmeni
effet sur les capacités des opposants, mais peut sériensement entawey leur wioral.

tatenr dans les batailles rangées.

ages : B,
iner {e WlOY(zl{ 0es U’OMpBS ennemies
fecte pas les a[ 168

wqos be priéve : 2. assauts
Purul ne peut pas combattre durant cette priere

urée ou prooige : inmmeoiat
‘vague Oe peste est immeédiate, mais ses effets sur
eurage peuvent ourer, toutefms [a waladie west
1s vésistante et disparaitra en quelques heures

y)rewue MagiePsy-1
Résistance Magique obligatoive, mais les
m"* ut un malus ega[ [a woitié o ivean du
01 au. supérieny
sont vraiment nombreuses, faire un test

's'formation cutanée : voir notes
ecouragement : COU-5 pour toutes les cibles

_......

‘_ffet zone 15 mety |
e pr page bans toutes les divections autour

> 22U

Priéve :

- Criez [e p[us fovt possﬂe « Vague 0e peste [ pou
que [es ennem1s comprennent (2 qlxﬂ [ewr 6”’1’17}6 a3

tvemb[ent bdl’lS enrs deMSSBttBS

Notes o1verses :
Transformation cutanée : avec ce prodige, vous in:
fectez facilewent les gens avec une gactewe qu
cause principalement des problemes cutanés, m
les symptomes vessemblent a censx dune peste bubo
nique fulgurante. La peau se convre immédiatewen
de grosses cloques et de plagues rouges qm’ Oémangen
et ve peuvent passer inapercues, ce qui inguiete t
vivement [es ma[abes La bactérie seva élimineée | pa
lorganiswe en quelques heures.

Les opposants découragés sont plus hesitants et‘o'
tendance a se décider beancoup plus fam[ement POUY
guitter [e combat il toumeﬁ% '

Réussite cw'tizue cen ‘__‘ e "‘"'
qui sont touches par |

en cadean uve i
AT-1/PRD-3/AD:

aller faive soiguer.

M[usmre et
ge recoivent ega(
ffets 1mmeb1a;




[a peste peut 0esormais cbmsw O'emtprunter beﬁmtwement [a voie be Nmmf_ _

_Ma{ame a tmvers [e wonoe.

ges i
sformation en GUERRIER MAUDIT

ble uyiquewent par le Purul

GM{B tentatwe ]00831{)[8 par nivean (a pm'tw

XX XX

ée ou rituel : 6 bemfes + nuit

ée Ou prodige : permanent
ransformahon est Oéfinitive
1grédients :
ose de Poudre du Reliquaire de Niourgl
euac [ﬂ;res b huile standard
of

ve : MagiePsy-2
10difications caractéristiques :
[ Tew1f1ant+ (voir notes)
ut 0e Oestin immeédiat
-(ajoutev an total max)
' (ajouter an total max.)
: ‘orce"

Pi '_'u[ perb toute opportumte
des civils

o®

Porteée : Contact
- Le Purul se mandit [wi-meme

Notes Oiverses :

Terrifiant+ : avec ce mut, le Purul est tres 1m]oosant
Tout enmemi ayant moins 0e 12 en COU 001t 1eussir.
une épreuve de COU pour étve capable de lappro-
cher au contact. -
Le Purul se tmnsforme d tout jamais et Oevient -
individu presque déwoniaque, wn paria de la sociéte.
Toutefois, au contraire Yautves guerviers mandits, il
est toujours vivant car [a Maladie ne sinstalle guere
dans les corps wiorts. Sa peau est corrompue, son re-
gard vltveuac, son haleine epouwntab[e 1l ne pourva.
plus jamais cbanger de veligion et il [ui est quasiment-
impossible de vivve parmi ?es gens ou eup?e La pli-
part des commiercants vefuseront de [111 avler et les
gardes des villages auront tendande a Ea cbasser a .
vne. 1l ne seva le bienven qu | sei
de Niourgl, quil devra seiﬁieiff“ ’.

[anbestmement ‘

Echec critigue : que[que cyose se e mw&m tres
I o a4t e E

ma[ et e Pum[ becebe

: i I{

Réussite critique ¢
FO-+1, et w'écope




te attaque mystique est un atout de poids contre les adversaires vécalci

qui se passe, il faut imaginer que Niourgl préleve dans un des plans Vexistenc
monde et impossible a décrire, et quil projette celle-ci sur une cible désignée par son
epand sur la cible et provoque des dégats aussi bien plysiques que psycbo[ogiques’.) .

U ges : > _
Dégats wrystiques sur ume cible ";»

taque a distance pour le Puyul Prieve :

: S - ¢
it tovicher wimporte ?ueﬂe Créature O eSPTit  _ cyier « Kaltizo Miowr-Goole [ »
nove [armmre naturel

v s Notes 01verses : :
LDuyee ou Womge : T assant D'aprés [es vecherches de certains érmdits en théolo
G wrul ve peut pas combattre durant cette priere gie, il est possible que [a matieve immonde proje
33 ﬁﬁ par Niouvg[ soit Ou vom 0'insecte tmnsnatmfe[,

Z [a bave provenant dune entité déwoniaque ou le
dun champignon paracoswiique. Quoi quil en s
clest efficace. '
Apres coup, [a matiere se dissipe rapidement, ce g

es 0égats, [a cible perd 2 en COU et en explique qwon ait du mal a Létudier.
e impact (si applicable, effet temporaire

| Echec critique : appliquez les effets d'une maladres
au lancement de sortilege. .

Degat

Ux 648 : 2D+4 Réussite critique : [e Purul ne ddpense que 2 PA"pt

ajoute +4 aumx 0€gats.

veanx I1 et supérients : 2D+8
oubliez pas votre bonus YINTELLIGENCE
Voubliez pas les bonus fiés an MATERIEL
Jarmure non magique de la cible ne compte pas
D . L
N ,..mnh,%m\ W

-!’-'QJ an

g




y ’ , Piate
ean de la Dechéance
‘__I‘/l_’U(‘)iYS abjects de Niowrgl, e Purul peut emprisonner ne partie Oe {'éﬁey '
e de son choix, au terwe O'un ituel dont il a le secret. iy

; alovs beaucoup plus dangevense, produit des dégats m{wystiques pouvant blesser wi P y
et 0accéder plus facilement aux pouvoirs de Niourgl. :

A

antewent Oéfinitif mme arme ‘ >>

ovie siy mFe mime non encbaAmtée _ Prieve :
Paent vk isable gk ynspretre ou paladin _ Gye syite e psauwies en woriaque de ['Est

Notes Oiverses : |
$otp Larme passe en statut darwie magique (enchantée) et
rée OU prodige : permanent peut blesser toute créature, esprit ou démon. :

e.est enchantee Oéfinitivement Une arwie ainsi altévée par Ez prodige ou Purul ne-
pourra étre utilisée que par wn paladin ou wn prétre.
de Niourgl. Si quelquun dautre décide de ['uti[;sev, il

V(q[ attrapera immédiatewent une o plusieurs waladies,

dose e Residus Entropique de Niourg mais surtout [enchantement waura pas Veffet et
1 flacon huile de foie de movshleg [arme sera considérée comme normale.
: 1l est a noter quen cas de vente a un disciple, Larme.
en question gagera un mivivum de 1500 PO sur, 54
valeur de base. :

uve : MagiePsy chbec.cvit.ique ou prodige : larme &
fices associés a l'arwe : liguéfie misérablewent. &
anx dégats de Larme) (a1
me Oevient « enchantée »
: COUH
ure : fncassable
our toute éprenve liée a un pouvoir de Niourgl

contact 20
Doit étre au contact de Larm




ibution de Niourgl:

nt ce prodige, le Purul sassure que tout ennemi de Niourgl paiera de sa personn
 ses adeptes. Ainsi, dans [e [eu de Laction, les enmemis du culte sentiront Oes Ooulen
a wiesure que Niourgl brile lenrs organes de Lintévienr. 1ls pewvent mettve un certa

ce qui leur arvive..

es : =
[igger antomatiquement des dégats en vetour
ctionne, pouy le Purul et ?es auntres adeptes
ourgl -~
gats mystiques touchant wimporte quelle cible
nvoie tous types e 0égats

mps Oe prierve : 2. assauts
yrul ve peut pas combattre durant cette priere
rée Ou pvobifge : 1 combat

vétribution est effective jusqua la fin de laction
‘COWI[)ﬁ&lt 2 cours, tant qu'un ennewi est debout
ont : 6 PA
euve : MagiePsy
e nécessaire seulewtent jusquan nivean 12
: — +
Dégats : variables
iaque fois quun cultiste du groupe est blessé, un
' quart Oe ces dégats seva inflige égalewent a [a créa-
ve ou d [a personne qui les a cansés
$ 08gAts comptes sont uniquement cenx qui Sont
chés des PV
Les 0égats cansés en retour ignovent totalement
rmure
vtée : sans [imite :
gt ‘peuvent vewiv daussi loi

> )

Priéve : ol
Murmurez « El voolalh Miour-Goole [ »

Notes oiverses : |
Les alliés ou Purul considérés comme « adeptes
Niourgl » peuvent étve soit dautres Puruls, soit leny
servants, soit des prétres de Niourgl ditment vecon:
nus conme tels.

Les créatures et autves enventis toucheés p[usie
fois par cette vétribution devront £m’ve face a ume
épreuve de Courage, et en cas Yéchec quitteront [e:
combat pour éviter quils ne se tuent ensxc-wewes. 1ls
penvent également, dans cevtain cas, étve assez in
telligents pour arréter de taper. Ces 0égats, prodii
par Niourgl [ui-meme, ne peuvent pas etve divinues,
1l parés, ni Evites. g

-
T

’
Echec critique : avec un diey is"tves fache, [
Purul devra tiver directes eijg; alawité dans la

table Mankoebol.

Réussite critique : 50%5 egats '_nt,,'rgetoum

contre les ennewis et [ Pintie dépense-gue 3 P
Al ik

D




00ige, [e Pum[ peut sassurer quun objet transmette a Coup sty une ma, 10ie
sonne qui le touchera. La chose en question pourva ainsi vester pendant p[uswm’s
, attendant une proie. 1l exciste cependant quelques moyens de lever [a malédiction, ma
ja avoir [1dée de [e faive. '

[ J

dire un objet moyen ou petit Portée : contact : :
eoiction puissante a vetaroement - Le Purul doit étve an contact de 'objet pour { :

ffet aléatoire manoire

XXXX

vée Ou rituel : 10 wiinutes Notes diverses :
ée du Prodi ge : T F}temPS Pour lancer [a malediction, [e Purul doit masser len-
q

' :

[ebi el 10 vend fin si quelquun touche lobjet tewtent [objet avec les Résidus tout en prononcant [es
Litanies. L'o[)}et, 1e pouant pas etre trés grano, peu

en fait étre une partie O'un autre objet (comme par

exemple une pm%mee Oe porte).

Pour connditre les effets des maladies contractées
avec ce piege, vous devrez vous Téféver au Oocument,
« Maladies et vemedes » ou an tablean des wmtations.
o ?76135}9 Bien que Lobjet soit maudit pour une longue durée, il
‘Um’wlb existe divers woyens de lever [a malédiction. Cey-.
lediction effectwe, e prochain vivant  tains prétres, comme ceux de Youclioly peuvent pra-"
v{'oB et d mains nues se verra infecté UquY un exorcisme sur Lobjet sans que pevsonne ne.
le touche. En magw genemﬁste, ceysera [Advanced.
1 D1spe[ Maygic, sinon asperger sim e@%iob}et avec
Mutation mineure 0e I’Eaun Consacrée Oe Yo = -
: Zaibola AR g,‘ :
: Ossature corrompue Echec critique : génération O’ ch _
7 Fievre foudroyante de Nwmfg[ e
: Nausées o plan de Zhol Réussite critique : [e Pur; ‘;D' e épen
‘twctwns {'objet manoit 0onnera-o a
t waudit ne doit pas peser plus de dix k1 os  Uictime. \
né peut pas mandire une c&e q‘,rgo;mqu&%/ou




t besormms Oemander d Nwmfg[ de maudire un plastron. Clest un pvoc SSUS Un
il en vésultera une avmure unique, que seuls les membres du clergé de Nwmg .p ‘
vs possible de [a revendre a des adeptes de plus bas nivean...

ages i

G?mtement befmmf b’un plastron (armure torse)
nctionve sur ume armure nov enchantée
1quement utilisable par un adepte de Niourgl

KXXXX

vée Ou rituel : 2 heures

Durée 0u prodige : permanent
e est enchantée définitivement

ngvemems

: p{astron (non enchanté)

ose de Liquide Miasmatique de Zhol
ﬂacons b'Hm[e de foie de morshleg

]orewue Mangsy
ﬂéfTCeS Associés a ['élVVVﬂ/ﬂ’e
1 PR (bonus magique)
n Résistance Magigue
sance : +2. PI au contact
ve : incassable

W

Prieve : TP :
- Versets 14 et 15 0es Sordides Litanies 0e Niowrg[

Notes oiverses : ‘
Ce rituel peut étre app{iqué sur toute piece 0'armur
torse : p[astron cui, weétal on méme Vautres wa
tieres. L'essentiel est davoir a la base wne arm
non encbantee, [es me[anges Oe pratiques magiques
sur le meme o{))et ayant tendance da entrer en coll
sion Oe waniere violente..

Pbospborescence Larmmre ainsi traitée devient [ege
remwent pbospbovescente, [aissant s'ecbapper 0e ma
niere constante une [meur verdatre malsaine. Cett
[meur west pas discernable en pfem jour an sof
wais devient visible si [a [umiere baisse. An mve'b
avantages, e elle peut suffwe an Pum{ d voir un pe
dans [a penom(we, eclaivant j )usq <

contrepartie, le Purul ne
méme dans le noir sansetre

Echec critique : eaqo{oswn mstique. L'avmure e;
détruite et absorbée pa /’ 0e ‘Zﬁif et le Pur
perd 1DG PV. l




en quelque sorte une extension des Miaswies Chaotiques de Zhol. Maivtenan
Purul est capable de générer autour de [ui une grande quantité de matiéves volatil
et ewpoisonmées, au prix dune dépense supplémentaire en énergie karmique. Cet
tendance a renore tout le monde nervenx. :

ige de zove autour du Purul }
tout (Q onde, sauf les adeptes de Niourg Prieve :

*Sf«’mef-lq panique - Criez « Salga'zo ebla Glogoush ! »
blesser [es allies

o Notes o1verses : ‘
ps Oe prrieve : 2 assauts Aut lancement ou prodige, une nfime onde de choc
wrul PEUT combattre durant cette priere propulse les wiasmes autour du Purul, créant wn,

yée. Ou prodige : 1 combat brouillard verdatre léger mais inquietant. Suite a
ffet perdure jusqua la fin de laction de combat  cel, les mallenresc qui se retrouveront dans [a zone.
75, tant quun ennemi est debout commienceront d souffrir grandement des poumions
; et dépériront rapidewent. Si le combat siéternise, tous
ceux qui wont pas un grand courage anront tendance
a prendre [a fuite o a séloigner du Purul plutot que

de se laisser mourir sur place.

Le Purul aura grand intévet a prévenir ses compia
gnons de route de s'éloigner de [ui, car tout le monde
souffriva de ces effets. g

Echec critique : suite a un

+ Purul génere une cala

ts : fixces et continus
e 2 PV par assaut pour chaque cible dans
me Veffet autour ou Purul
Larmure, meme magique
mptez pas de bonms INT ou de matériel
- i

-
.E_t;__: zone 16 m
0pa e-mribement 0ans une




t uhﬁse lors de [a préparation des batailles rangees, ce prodige permet an P
rrean Varbalete afin quil transporte un poison de Niourgl assez mo[ent; Cep
ut utilise par un compagnon du Purul plutot que par [wi-wewe, car il est nécessaire E)e '
le ne pouvant étre utilise quune fois. Bt surtout... Ne tivez Pes dans [e dos de V08 camaraoe

Awéliorer les dégats O'un projectile
answettre [a Parole de Niourgl a distance

XXX XX

'Vee Ou rituel : 10 minutes

mrée Ou prodige : permanent
pm)ecm{e est enchanté jusqua ce qu’1( soit umﬁse,
ise ou perdu - les effets ou prodige ne seront appli-
u’une fms mms 5’1[ nest pas bwse, le mo]ecu[

1greoients :
Huile Rance du Maladif
rpm;ectt[  vion enchanté (fleche, carreau)

ats augmentes
“Pmo[e be N1ouvg{ TOTY notes

++
5 egats angmentes (fmce)
ez 3D6 anx 0égats habituels ou pro;ecm[
S bonns eventue{s provenant bu
¢ oufarbalete sont ega{ement cowqo

beros qui ntilise

(4

Portee : COVltaCt \

- Le Purul doit toucher [objet pomf pqwuow e
chante, mms le Wo]ecuf [vi-wewe aura sa [ivmite de &
portée utile habituelle A

Notes oiverses :

Parole de N10mfg[ d woins 0e Teussiv une emeuv
de Résistance Magique, [a cible seva immédiatemer
infectée par une des maladies ci-dessous, au D20.
IOU2: Hemovmgw de Var-Zebeth

3 d 6 : Mutation wineure

7 4 10 : Zaibola

I1 4 15 : Ossature corrompue

16 4 17 : Fieure foudroyante de Nng[

18 d 20 : Nausées 0u p[an 0e Zbo .
Pour conmaitre les effets des maladies contractée
vous 0evrez vous éferer an document « Ma[ames
et remedes » ou au tableau des wiptations. o
Un pm)ecufe ainsi enchanté ﬁ&l@%nm Oe fyaut
niveau pent se venoreJusqiwa. 5%@ :

Echec critique : suite a une
le poison se [ibere bans
immédiatement 2D6 P l

10 " 'l se ]OYOHOV[CMUO

Wm et1 perd

Réussite critique
projectile, et vous




lytisme salvateur

ient a wonrir dans lentourage immediat du Purul, ce prodige b]ffm[ a réuss
ersonne a la vie, grace a Laction vapide de wn[ﬁevs b'orgamsmes m1croscop1q_
yation toutefms n'est pas sans wsque pour le Purul, puisque celui-ci devra y peror
pre énergie vitale. En vewncbe, a personne concernée Oevienora probab[ement un
se véveillera avec an wivivium une mutation mineure, ‘

imation O'un cadavre tres frais
bilité de gagner un fidele

IR do priérve : 1 minute
ent PAS fonctwnner en p[em cowbat
ée Ou prodige : pevmanent
e fets ou retour a la vie sont, heurensement,
e Bt
ut : 10 PA +variable
SOmptez 10 PA pour [e prodige
e Puyul perb [ui-meme 2D6 PV (aucune protec-

‘b[e vevient d la vie avec 5 PV
er de Niourgl : voir notes
victions :
s ayant surven dans les dix wiinutes préce-
 prooi
que le (0} prodige fonctionne, e COVKS de [a per-

ciblée ne doit pas présenter Oe [essure trop
comne [a tete en moins, le corps scié en beuac

Notes Oiereises :
Pour mener d bien ce prodige, le Purul doit poutioir
sagenouiller devant [e cadavve et prier Nmmfg{ pen-

dant une bonme winute, sans étre bemnge 1l touche 4

alors [e fvont de [a cible avec sa main nme et mar-
monme diverses litanies. ‘

Toucher de Niourgl : double eﬁ(et :
E[fet 1: [a cible [ance 1DG6 - si elle obtient PATR, alors:
elle devient un adepte de Niourgl et se wettra an ser-
vice Ou Purul

Eﬁ[et bl [es wmicro- ovgamsmes envabmsant {e corps
cible provoguent genem[ement 0es effets seconoaires,
fistés ci-dessous, an D.

1-3 : une mutation wineure

4-5 : 0enx wmtations mineures

6 : une mumtation majeure 4

Pour connaitre [eurs effets, VOUS 0eTVTeZ VOUS veferer

au tableau des wtations. f

ganes )usqu'a Oixc wetres et negaaurya:
né a la vie. Le Purul pevb&\D6

Réussite critigue :
nyaos Le corps Vev %
souffwm O'ancune n N 1 ik che, bew

ourgl |




'

ésormais le pouoiv de faive imploser [a tete d'un adversaive dun simple ges

or(qomismes envabissent son cerveau. En commandant ce prodige a Niourgl, v
z la cible, prononcez le wot de pouviotr, et wotre cible décede mmediatement, se

gaviques dans toutes les directions.

A

Y

vt wiortel a destination dune cible
icace sur les vivants et cevtains morts-vivants

mps Oe prieve : 2 assauts
Purul ne pent pas combattre durant cette priere
R 0 @ Q"
ut: 14 P
prevve : MagiePsy
- Test de Résistance Magique obligatoive, mais [a cible
iwa wn wialus égal a [a woitie du nivean du Purul,
YOMOi an supérieny
Les PA sont dépensés pour moitié si [a cible vésiste
 tete Oe lenmemi implose, cansant son déces
s de llenmewi pewvent avoir tester leny

Fouctionme rarewent sur des créatures de plus de
wetres de haut

:jusqua 10 metves
 calculée depuis le Purul jusqua sa cible
rul doit powvoir distinguer la cible

: "a‘vtieﬂement a couvert

ble, méﬁﬁ*@“f’{f

>

Priéve : & A
- Priére silenciense a Niourgl, le dien de toutes le
choses qui rampent ‘

Notes 0rverses :

1l wy a pas grand-chose a ajouter anx effets de
prodige brutal, si ce west quil contribue raremen
vous faire des amis. Allez savoiv pourquoi, les ge
auront tendance d vous considérer comme quelqu’
0e 0angereux..

Echec critique : génération d'wn sovtilege entropique.

Réussite critigue : le Purul ne 0épense que 8 PA,‘é‘t,f
cible ne peut pas résister. 4




i cri vaugue et projette devant [ui une salve de crachats mystiques qui ¢
. En plus davoir lers chairs qui se iquéfient localement, les adversdires perd
- armre au passage, et lewr moral est entawé. '

we de projectiles m;gsti7ues ¥/ ’>>
ucher F[u-siews.cib es Priéve :

ucher i allies _ : : - Comme il faut crier et cracher en weme temps, en
ucher wimporte quelle créature ou esprit général vous direz <« Bleuargh [ » |

ps Oe prieve : 1 dssaut Notes Oiverses : |
e priere Yem.p.[ace Eattaque ou Purul, mais i g, qwil sagisse de projectiles, les crachats wiystiques,
aymoins utiliser sa Pavae sont tres rapides et quasiment impossible a esquivey,
a moins que lenmewti ne s'y attende. 7
Le liquide corrosif [aisse de graves séquelles sur [a =

pean Oes doversaires, {esqueé pourvont weettre plu-
sienrs 0écades d cicatrisey, et auront peut-etre mewe
‘ CI—I A-2, COU-2 besoin d'un prétre Oe Youclidh pour sen vewettre.
- o totalement. 1l est possible quapres deux excpositians,

e

S T6 0. par cible [a victime ne vécupere jamais son bean visage.

ur chaque cible a portee : ™ , : .
ez pas votre bonus ¥INTELLIGENCE Echec critique : le Purul genere un somlége entro-
oubliez pas les bonns liés an MATERIEL pique. by &

ytée : cone, jusqu’a 10 metres
alve part Oevant le Purul dans wn cone
1 90 degrés et touche toutes les cibles jusqua
etres Oe distance
te cible se trowant derriere une autre cible peut

Réussite critique : [a sa -'—-/;% tyes, puissante, vous:
CINEK
]

seront souf_ﬂés.

=

agoutez +4 aux 0gdts, et les
ILs se vetrouveront A tevre Pour trois\assauts, d moins.

.

0e Yéussir une éprenve Oe RN A




ne garbev quie pour les cas désespérés, tant il [)eut avoir des consequence

[, [a Main Putride de vanfg{ sort De som p

an et S'GW[T)&WG a[eatowement e quelq ;

/ ue[s blspavmssent a tout jamais avec lenrs veves, leurs secrets et leur matéri
ne faible chance de devenir fous. Bn cas déchec critique, le Pum[ [wi-meme est tue sur |

Prodige tres puissant -
sywition'comp{ete 0'ennemis

la fo_lie

mps oe ]’)1’1676 3 assauts
Purul ne peut pas combattre duvant cette prieve

urée Ou prodige : 5 Assauts
ant ce temps, [a wain éthérée de Niourgl wois-

e 0es corps

nt : 16 PA
Sprenve : MagiePsy—g
'ewns ou Pum choisis a{eatowement,

totalewent

e la Main Putride de Niourgl peut
af [1e (voir notes)

’Jowg[ ne sewparera en général que des hu-
des car il wa que peu dusage des wonstres,
s, 0ragoms et géants

‘ _-b"effr t : lavge zone
iourgl peut collecter des enmennis s1tues Jusqu'a
ietres Ou Pum[ S

>

Priéve : 4 =y
- Vous devez épéter trois fois « Bava ousb Mio 7’ g
Goole ! », de plus en plus fort

Notes oiverses : .
Vision d'horreur : voir de ses yeux la main 0'un Oie
aussi chaotique que Niourg|, fusse—t— elle éthérée, p
canser 0es bommages Wrevemb es. Chaque a[, lié
Purul doit donc réussir une épreuve D'Inteﬂlgence

si elle est ratée, perdva 1 en INT de maniere be{hmtw
avant de faive un jet dans le « Tablean de folie al
toire ». Bu cas d'échec critique, [es effets sont doubles.
Quant anx ennemtis vescapes, 0'une maniere genem{e;
ils prendront a fuite en hurlant. e
Echec critique : quvg[ est tres fache et il écras
dovic Lame du Pum[, qui 0écede s le coup Le Puipl
pourva toutefois etre vamenéala< ig”'si que[qu'u
s'en cbmfge, mais wa 'r“;'j

Niourgl pendant 1DG j )our

Réussite critique : 2D6 e »4\
de Niourgl, et on e { Feuerra j




| [laventuve :
wimale de Var-Zebeth

ampace de [a bfatte 5

jes b"attaque
S11es cbaohques 0e Zbo
outien de Niourgl
tillons glaivenx
ague de peste fulgurante
wiondice volant
ibution de Niourgl
vouillard ignoble de Glogoush
onjecti{e infect de Niourgl
Infectwn fatale
Sa['ve corrosive Ou Purul

(page s)
(page 6)
(page 13)

(page 10)

(page 4)

(page 7)

(page 8)

(page 16)
(page 18)
(page 20)
(page 23)
(page 2.4)
(page 20)
(page 27)
(page 28)

Pk

Soins et Vegenemtmn
N3 : Optinisation mutagene
N12 : onsé[ytisme salvateur

PAQ @A ¢

Grosbillisation :

N4 : Puissance 0e G ogous’a

N5 : Tentacule nmtagene

NG : Malédiction ou Purul £ (page 17)
N7 : Flawbean de [a Déchéance ~ (page 19) -
N : Plastron abject de Roparz (page 22)

PAQ - @4 ¢

Malédictions diverses :

N2 : Infection oculaire de Niourgl (page 9)
N3 : Sourire dou Puyul (page 12) =
N4 : Blattes ou p[an de Zhol (page 13)
N8 : Piege infame du Purul (page 21)

NOTES :

Le manvel du Purul de Niourgl a été véalisé en partie_
avec le travail de Maenbout et Minossia de [a com-
munauté Naheulbeuk online - merci les ais |
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