JDR NAHEULBEUK, PERFJONNAGES PRE-TIRES
LA DEMI-ELFE VOLEUJSE TELANDIV
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Voici un exewple de volense assez sympa. Jai vraiment eu du bol an dé pour ce personmnage... Avec trois 6 en Courage,
Tntelligence et Advesse. Nous voici avec une voleuse habile, ntrépide aussi bien que maligne. L'ovigine Demi-Elfe wra
semblé un bon choix car je manquais Oe charisme pouy fm’re autre chose. Cette volense west pas tres riche bé[as, pouy [e
moment elle wa que ou matériel de base mes ses cavactéristiques a vendvont redoutable a courte échéance. De toutes facons,
comme disait Sam “Crest toi ['endive I, Bow, jlarvéte [a avec les private jokes a moi-méme..

Fiches d'accompagnement :
Les fiches ou Demi-Elfe et du Voleur doivent étve données au jovenr avec la feuille de perso, ainsi quéventuellement [a
feuille dvequipement de Larcher/voleur.

Notes :

> Télandiv est sobvement vetue mais Lessentiel est de marier [iefficacité au coté un peu classe du volewr. 1 faut surtout
éviter les vetements qui donment un malus en Advesse (qui sont en général cense qui offrent [e plus de protection). En
conséquence elle porte une veste pour voleur qui [ui donne un bonus, ainsi quune cape !

> Les bonus AD du matériel de woleur sont précisés pour « discrétion ». 1ls ne sont donc pas utilisables conme bonus sur
[a valewr AT ou bien pour tiver avec une arme de jet. Les cases modif. de la ligne « adresse » montrent donc [a valenr
14 puis 15, corvespondant d ['ajout des bonus donnés par les vétements

> La dague est une arme courte qui west pas trés pratique pour parer les coups.. En conséquence de quoi son score de
Parade est modifié a -2 si elle utilise [a dague en cowbat vapproché. Clest trés pratique en vevanche pour frapper dans le
dos et cette dague permet au voleur dutiliser sa compétence « frapper lachement ».

> Nayant pas trop Yargent a la base, Telandiv mangue un pen déquipewent tant au niveau des protections que du
combat. Elle pourrait se munir d'une bonme épée, par exemple.

> Le joueur ne devva pas oublier de choisiv parwii les compétences optionmelles du Demi-Elfe et du Volenr !
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