JDR NAHEULBEUK, PERFJONNAGES PRE-TIRES
LE BOURGEOLS, JEAN DE PALEFIGURE
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Un personnage assez particulier ici puisquil s'agit dwn noble désivant partir a [aventure et wayant ancune prédisposition
parvticuliere pour cela. Ce bourgeois wa pour [ui que son charisme, sa fortune et une intelligence correcte. La fortune [ui
permet de disposer, en début de carriere, O'un équipement tres an-dessus des autres aventuriers de nivean 1. 1l posséde
égalewent une monture ainsi que la compétence « chevaucher ». En revanche, il wa pas de compétence de combat et ne
peut tiver a ['arc ou avec dYautves armes de jet tant qu'il waura pas trowvé le wmoyen dacquérir ces compeétences. Ce
personnage w'a pas non plus vecu de point de destin a [a naissance ! 1l convient donc de le jouer avec le roleplay qui
convient : pénible, un pen grande guenle par temps calme, [égerement conard face an danger. Bt surtout, il fant s'attendre a
ce quil attire les convoitises et suscite [a jalousie des aventuriers moins nantis.

Fiches d'accompagnement :
Fiche de noble/bourgeois. La fiche de ['humain doit etre jointe mais elle est ici dune utilité restreinte, ou fait de Lajout ou
métier de noble qui ne [ui permet pas de choisir wimporte quelle compétence comme les antres humains sans wiétier.

Notes :

> Jean a wiisé sur sa fortune pour récupérer 4 points de bonus de compétence grace a divers morceause d'armmve et un
objet magique. Tl est doté d'une force tves [imitée mais parvient a éviter le malus de dégats grace a ses bracelets.

> Le bourgeois commence avec AT/PRD-T par vapport a la woyenne. Ici, Jean sest payé une rapieve de bonne facture qui
[ui permet détre un adversaire assez correct an covps-d-corps, wais gave a [ui il vient a la perdre...

> Sachant quil wa pas de point de destin, il a dépensé une fortune pour se payer un parchemin de résurrection. 1l compte
sur [a bonne wolonté de ses camarades pour ['utiliser afin de le vamener a [a vie, si jamais il a un probleme... 1l dispose
égalewent de quelques potions assez onéreuses.

» Non, la maison de Jean a Clmafon ne peut étre revendue pour s'acheter ou matériel... C’est un bien famrilial quil ne
peut céder sans ['accord des autres mewbres de sa famille.

> Le joueur ne devva pas oublier de choisiv parwi les compétences optionnelles du noble !
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