JE JULS UN HAUT-ELFE

Personnage trés polyvalent, doué pour la veconnaissance, la prétrise, [a magie, les combats tactigues.
Avmures max : PR4. Pas O'avmes d 2 wmains. Peut utiliser toute forme de magie.

Transport de charges [iwité a 10 kilos — Exccellente vue, nyctalopie woyenme.

Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Je viens d'une cité, contraivement aux autres elfes qui vivent dans des cabanes au wiilien des branches. Ma lignée wa pas décidé de fuir les villes et
de devenir un elfe des bois, jai donc conserve Iimtelligence de mes ancétres car jai grandi en wilien civilisé, aupres des humains meme si ces derniers
ne sentent pas trés bon. Je suis également tres beau et plutot adroit, et je sais rester miodeste. Mes qualités indéniables sont un atout pour wimporte
quel groupe daventuriers, Vaillenrs je peuse méme partiv seul a [aventure. Le seul probleme, c'est que je wai vien glandé pendant ma jeunesse,
aussi je wai pas appris d faive grand-chose de wies dix doigts. Je suis attiré par la magie, [a connaissance, [a littévature, [avchitecture et [art sous
toutes ses formes. Cela dit, quand il faut aller an combat, et bien, j'y vais aussi.

Je suis né avec les compétences suivantes :

ERUDITION (INT): le hiéros sait [ive, écrive et compter sans passer déprenve.

RUNES BIZARRES (INT) : permet de [ive ou d'interpréter les écritures étranges et symboles,

TOMBER DANS LES PIEGES : le héros est toujours le premier a towber dans un piege si ['équipe en croise un.

Je peusx développer les compétences suivantes :

o Chef de groupe (écisionnel, persuader [es allies)
0 Cbevaucber

O Jonglage et danse

O Nager

O Prewiers s0ins

O Tirer correctement (utiliser des armes de jet)
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