SBIRE (SUPPLEMENT JDR NAHEULBEUK)
Critéres : COU maxcimum 10, INT et CHA maximmm II (ce métier est adapté anx personnages dotés de petits scores)
Restrictions :

> la tolerance a [utilisation de magie, ainsi que [erudition, sont [iés a [origine

> [utilisation des avrmes a denx main et des armures dépendra aussi de ['origine

> aucume autre restriction

EV initiale : selon origine
AT iuitiale : 9 / PRD initiale : ¢

Compétences de base : APPEL DES RENFORTS, FRAPPER LACHEMENT, LANGUE DES MONSTRES, FARIBOLES,
MEFIANCE, MENDIER ET PLEURNICHER, RESSEMBLE A RIEN, FOUILLER DANS LES POUBELLES,
MISERABLE (spécial), SURVIVALISTE (spécial), PLEUTRE (spécial)

Compétence au choix : étant pav nature polyvalent, [e sbive peut choisiv dorienter sa carvieve avec wimporte quelle com-
pétence optionnelle d lexception des suivantes : Appel o Sauvage, Chef de groupe, Chercher des noises.

Les shires sont des gens qui se vetrouvent assez souvent dans le bas de Iéchelle sociale, exécutant les travanx les plus di-
vers et les plus avilissants an sevvice demployenurs varies, dont [e profil va de « pen scrupulense » jusqua « tyran ma-
niaque et sanguinaire », 1l se peut quen fin de carrieve ils finissent par étre « le second du Maitre », mais ils ne sont pas
taillés pour le commandement. Dun naturel lache et effacé, genéralement brimes, ils wont vien dun chef de groupe et sont
en vevanche amenés d faire a peu prés wimporte quoi, ce qui leur donne un coté polyvalent proche de ce qu'on pourrait ap-
peler un « ranger du pawvre ». 1ls wont que peu estime pour eux-memes, et s'ils ont assez sowvent de bonnes dées, ils ne
sont pas vraiment o genve d se weettre en avant pour imposer leur volonté a Yautres. 1ls sont donc facilement nfluen -
cables et ont tendance a suivre les divectives de gens au chariswe important, ou d faire des coups en douce.

Leur discrétion natuvelle, qui leur vient de [e coté insignifiant, leur permet de passer facilement inapercu. Crest un avan-
tage qui peut se vetourner contre eux lorsqwil s'agit O'avoir des conversations avec des gens, lesquels auvont tendance a
considérer que leur avis est de woindre intévet.

Les shire et [es armes : avec une vie ravement simple et pas vraiment dhonmeny, le shive fait ce quil faut pour survivre et
pent donc utiliser wimporte quoi pour se battre. La taille des arwes utilisées sera toutefois [imitée par la force et [a taille
des bras, et donc dépendra de ['origine du héros.

Les shires et les armmures : cowpte tenu des postes tvés divers que penvent occuper les shives au service dun tiers (y compris
celui de garde du corps), ils ont tout a fait ['occasion de séquiper en fonction, tant que ca e rentre pas en conflit avec les
restrictions imposées par son origine.

Les sbires et La magie : si [e sbire est d'une ovigine non véfractaive a [a magie (quand bien wewme il ne seva jamais tres ntelli-
gent, sinon il ne serait pas sbive), le pevsonnage pourva siequiper et utiliser du matériel magique sans probleme, a partiv ou
mowent oit cela [ui permet de survivve. Dans le cas o il est également évudit, il pourra donc [ive et utiliser des pavchemins
ou des objets charges en sortileges variés.

Emploi des armes de jet : comme ils font [eur possible pour ne pas se wettre en dangey, les sbives savent rester en vetrait et
blesser lenrs ennemis a distance. 1ls pourront donc utiliser wimporte quoi pour le faire, en particulier des poisons, tant que
cela west pas incompatible avec les vestrictions de lenr origine.
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Supplément deux pages OFFICIEL du JDR Nabheulbeuk (toutes [es infos sont dans ce document). Live [a
page 1 pour les détails de création de personnage et le roleplay.
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Je Oispose Oes compétences survantes :

APPEL DES RENFORTS : permet de fuiv un combat sans risquer detre blessé.

FRAPPER LACHEMENT : permtet de doubler [es dégats d'une attaque lovsque celleci est placée dans [e dos avec une [ame
courte, une fois par combat.

LANGUE DES MONSTRES (IN'T) : permet de comtprendre [a [angue de certaines créatures monstruenses douées de
paroles, et de discuter avec eux.

FARIBOLES (INT, CHA) : bonus pour déstabiliser, distraive et captiver [auditoire a [aide de son baratin.

MEFIANCE (INT) : permiet de savoir si un autre personnage ment.

MENDIER ET PLEURNICHER (CHA, INT): permet de gagner quelques PO entre deux aventures.

RESSEMBLE A RIEN : permet de se faire oublier, de passer inapercu.

FOUILLER DANS LES POUBELLES (INT) : meillenves cbances Oe trouver Oes objets en fom'“ant.

MISERABLE (spécial) : en prewtier effet, si le personnage a trois cavactéristiques de base infévieures ou égales a 1o, il gagne
définitivement la compétence « Chance du vempaillenr ». Bn deuscieme effet, [e sbie est insignifiant, de sorte qu'il gagne +2
d toutes ses éprenves de discrétion et de larcin. En troisieme effet, son coté misérable [ui permet d'avoir un bonus de +2 aux
éprenves de marchandage, wais un wialus de -4 anx autres épreuves de chariswie « social ». Enfin, en dernier [ien, si un op-

posant doit choisiv Vattaquer un wewbre du groupe, [e shive aura toujours moins de chances que les autres Vetre choisi.

SURVIVALISTE (spécial) : généralement brime, [e sbive est habitué ausc privations diverses et aux conditions de vie pré-
caires. Il vécupére donc 1 PV supplémentaire par heure de sowmeil, et wa besoin de manger que deux vations par jour.

PLEUTRE (spécial) : dans le combat an contact, [e sbive peut déconcerter ['adversaire par sa manieve inhabituelle de com-
battve en usant des techniques [aches et des mouvements désordonmés. Ainsi donc, chaque fois qu'il réussit une ESQUIVE on
une PARADE contre un opposant, ce derniey devra lancer 1D6 : sur 14 3 il ne se passe vien ; sur 4 l'ennemti perd un assant
d se poser des questions, sur 5 'enneni se décourage et change de cible ; sur 6 l'enmewri doit tiver une maladresse AT/PRD.

Je peuxc développer les compétences suivantes :

Toute autre compétence est éligible, autant a la création qu a [a prise de nivean,
d ['excception des suivantes : Appel du Sauvage, Chef de groupe, Chercher des noises.
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