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FICHE DE HEROS

Originc . Sauvage d'’Ammouka
Métier - Chamane de Jungle
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J Pour éviter de mourir trop tot...
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; Energie vitale max.

Elle ne change qu’au passage de niveau

Agoraphobie, Bourre-pif, Déplacement
silencieux, Escalader, Nager, Pister,
Premiers soins, Tirer correctement, Instinct
o de survie, Sauvageon (spécial), Enfer vert
(spécial)
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r Notes et détails : Arme bien équilibrée et bien affiitée Rup.L
PRD-2 ¥
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EQUIPEMENT et TRUCS

Besace de chasseur de la jungle, couverts en bois,
corde 10 métres, pierres a feu, couverture tissée, hamac,
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Equipement d'homme-médecine : mortier, bol
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LE COIN DES ERUDITS

Energie astrale max.
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POTIONS et FIOLES
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feuille de maka (8)

fleur d'ukala (6)

seve de golozier (2 doses)
racine de viwolo (2)
jukko (2 doses)

1 doses: décoctionzogbu  effeqs:
___ doses: effets:
. _doses: effets:
...__doses : effets:
___doses: effets:
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— I N J
o . 2 [+ L

o
o
o



%5 LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w
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NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

Parcourez donc votre manuel : Disciplines du Chamane de Jungle avant de commencer I'aventure, pour
connaitre vos possibilités.

Poison rorgu : une dose peut étre appliquée sur une arme et dure le temps d'un combat. Sinon, peut étre
appliqué sur un projectile, valable pour un tir. Une cible blessée par le poison Rorgu va souffrir de douleurs
terribles et perdra ses moyens (AT/PRD/AD-5), ainsi que 1 PV par assaut pendant 3D6 assauts. Le poison se
dissipe de lui-méme dans I'organisme apres effet.
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