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	Competences: Agoraphobie, Bourre-pif, Déplacement silencieux, Escalader, Nager, Pister, Premiers soins, Tirer correctement, Instinct de survie, Sauvageon (spécial), Enfer vert (spécial)
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	EquipementTrucs: Besace de chasseur de la jungle, couverts en bois,
corde 10 mètres, pierres à feu, couverture tissée, hamac, Équipement d'homme-médecine : mortier, bol
	MesLivres: Je lis dans les feuilles des arbres de la jungle !
	Ingredients: feuille de maka (8)
fleur d'ukala (6)
sève de golozier (2 doses)
racine de viwolo (2)
jukko (2 doses)
baies vankago (1 dose)
poivre noir (4 doses)
fèves de malu (8)


	ObjetsSpeciaux: Coiffe de Chamane (COU+1)
Amulette de Chulta, Pendentif tordu de Leggibo, Colifichet de Doxult, Bracelet de la Panthère,
Bracelet végétal de Gnafangol
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 1
	DosePotions02: 
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: décoction zogbu
	Potion02: 
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +1D6 PV
	EffetsPOT02: 
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 3 Idoles de Chulta que je dois garder précieusement !
	Nourriture: Poisson séché d'Ammouka (x3)
	Gemmes: Coquillage étrange rouge vif
	MonnaiesEtranges: Dents de panthère (x6), griffes de panthère (x5)
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	Notes01: Parcourez donc votre manuel : Disciplines du Chamane de Jungle avant de commencer l'aventure, pour connaître vos possibilités.

-----------------------------
Poison rorgu : une dose peut être appliquée sur une arme et dure le temps d'un combat. Sinon, peut être appliqué sur un projectile, valable pour un tir. Une cible blessée par le poison Rorgu va souffrir de douleurs terribles et perdra ses moyens (AT/PRD/AD-5), ainsi que 1 PV par assaut pendant 3D6 assauts. Le poison se dissipe de lui-même dans l'organisme après effet.


