JDR Naheulbeuk : coups spéciaux
Pour le ninja

Les coups spéciaux du ninja

Les coups spéciaus o ninja permettent de développer [e coté
spécifique du ninja par vapport a dautres métiers.

Pour en savoir plus sur les coups spécianx et lenr utilisation,
lisez [e document supplement « Les coups spéciaus » disponi-
ble dams le site et qui vous donmera dautres détails.

Suggestions d'utilisation

Je propose drutiliser ces coups spéciaunx de la facon suivante :

Primo, ces coups penvent etre gagnés an wéme titre que Ou
butin. 1ls ne font pas partie ou p?&m Oe carriére standard on
ninja a la base.

1ls veprésentent donc ume étape importante dans la vie du
ninja, qui doit recevoir ce coup spécial comme une véritable
illumination !

Ainsi, le coup spécial pourrait étve gagné :

- A [issue dun combat épique, oit e heros se serait illustre

- A la suite d'une vencontre avec un PNJ qui peut offrir cette
connaissance a [a place dun autre type de trésor

- A la suite d'une wisite chez un maitre ninja

Dans ce derwier cas, il faut considérer que le coup spécial a un
prix et que son apprentissage prendra un peu Oe temps.
Ces dommées sont précisées dans les cartes.

Conventions

Dans [es documents ci-dessous :

- Utilisation : donme le d¢lai entre chague tentative

- Effets : excplique ce qui se passe en détail

- Eprenve : [e type Véprenve attendu pour réussir

- Dégats : des notes concernant les dégats

- checs et réussites critiques : comme il sagit Véprenves spé-
ciales, on écope aussi de conséquences spéciales |

Certains Oe ces coups nécessitent une pvéramtion ou Oes n-
rédients. Dans le cas dune préparation elle ne peut pas etre
?m'te pendant [e combat, bien entendu.

En bas de [a fiche vous trouvez [a mention corps d corps / a
distance (ou les deux) ainsi que e gain X P proposé a la véus-
site O'un tel coup spécial. Normalewent, vous avez tout.

La wise en page de toutes les fiches est prévue pour fimiter le
gachis a limpression et [e nombre de découpes.
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Disparition

Monte en lair

Niveau 1
- Apprentissage : 50 PO. - Cours de T heure

Utilisation : 1 fois par heuve
- B cas déchec, attendre 30 min. avant un nowvel essai

Niveau 1

- Apprentissage : 70 PO. - Cours de 6 heures

XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'échec, attendre 1 heure avant un nowvel essai

Effets : [e ninja disparait

- Méwe en combat, il devient indétectable pour lennemi
- §1il attague, il redevient isible !

- Durée de [effet : 30 secondes

Epreuve : AD standard

Conoitions : aucune

En cas Véchec critique :
- Le héros rate wn assaut et veste visible

Réussite critique : durée doublée

Effets : méthode infaillible d’escalade
- Le ninja peut grimper wimporte quelle surface verticale
- Pas de modificateur a lépreuve, meme difficile

Epreuwve : AD standard
Conditions : aucumne

En cas déchec critique :
- Le hévos 'y prend wal et towbe : -6 PV.
- Conséquences : AD/AT -2 pendant 2. jours

Réussite critique : aucun effet

Coup spécial de : Corps a corps ou d distance

Réussite Oe ce coup : +2 XP
e —— Gr—— )
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Assistance a [aventure
Réussite Oe ce coup : +2 XP
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Coup spécial de :

Ecran de fumée

Super backflip

Niveau 1
- Apprentissage : 50 PO. - Cours e 3 heures

Utilisation : selon ingrédients

Le ninja doit créer ses capsules a fumeée anparavant.
Ingréoients pour § capsu[zs (x heure de préparation) :
- 1 dose de poudre woire des gobelins

- 1 dose d'onguent de feu IAltela

Effets : cvéation de fumée

- Un nuage e fumée épaisse masque tout sur 20 m. carvés
- Durée avant Oispersion : 2 minutes

- Tous les cowbattants dans [a fumée : AT/PRD/AD-3
Epreuve : non

Conditions : aucune

Niveau 2
- Apprentissage : 100 PO. - Cours de 6 heures

Utilisation : 1 fois par heuve
- Bn cas O'échec, attendre 30 wiin. avant un nouvel essai

Effets : esquive + dégats

- Le ninja vemplace sa parade par ce coup spécial

Epreuwve : AD standard

Conditions : AT véussie 0’'un ennemi

- Eu esquivant un coup le ninja frappe son attaquant
++

Deégats : 2D6+2

En cas déchec critique :
<HLE bévos tombe et vate 3 ASSAUtS

Réussite critique : 0égats +4

Assistance d laventure
Réussite Oe ce coup : rien

(e SRR R I F )

Coup spécial de :

Coup spécial de : Corps a corps, I assant

Réussite Oe ce coup : +2 XP

(e SO R I 8 )
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Immobilisation Fracture du bras
Niveau 2 Niveau 3
- Apprentissage : 200 PO. - Cours de 8 heures - Apprentissage : 150 PO. - Cours de 6 heures
XXXXXX XXXXXX

Utilisation : 1 fois par 24.h
- Bu cas déchec, attendre 31 avant un nowvel essai

Utilisation : 1 fois par 24.h
- B cas Véchec, attendve 3 avant un nowve essai

Effets : immobilisation

- Le ninja blogue son enmemi au sol et lempeche de nuire
Eprenve : AT (malus -2)

Comditions : selon FO e [a cible

-La ;ovce de [a cible ne doit pas dépasser 12

- Cible : bumano’ibe de taille standard uniquement

En cas O’échec critique :
- Le hévos s'y prend mal et sinflige une [uxation du conde
- Conséquences : AD/FO/AT -2 pendant 2. jours

Réussite critigue : +ID6 0€gats

Effets : blessure grave suy cible

- Cible : AD-4 / COU-2 / FO-4 / AT-5 / PRD-6
Epreuve : AD standard

Conditions : cible humanoide standard

-—b++

Degats : IDO0+4

En cas V'échec critique :
-Le béms se blesse : -1D6 PV.

Réussite critique : aucun effet

Coup spécial de : Corps d corps, 2 assauts

Réussite Oe ce coup : +4 XP
e —— G ——

(o] (e} (o]
JDR Naheulbeuk : coup spécial ninja

Coup spécial de : Corps a corps, I assaut

Réussite Oe ce coup : +3 XP
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Crachat aveuglant

Saut de la Mante

Niveau 4
- Apprentissage : 100 PO. - Cours de 3 heures

XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nowvel essai
- Neécessite 1 dose d'orties du Chaos d macher

- Nécessite 10 assauts de préparation avant crachat

Effets : cible handicapée
- Cible : malus AT/PRD/AD-2 pendant tout le combat
Eprenve : AD standard

Comditions : cible sans casque
- Fouctionne suy humanoide sans casque, ou animal

En cas déchec critique :
-Le béros s’étmng[e avec son cmcbat et vate 3 assants

Réussite critique : aucun effet

Niveau §

- Apprentissage : 200 PO. - Cours de 6 heures
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nouvel essai

Effets : saut + attaque imparable
- Le hévos saute jusqu'a 10 w et attaque férocement

Epreuve : AD + AT (2 épreuves)
Conoitions : aucumne

= 1 %

Dégats : dégats Oe larme X2

En cas Véchec critique :
=1L béros sécrase an sol et perd § assauts, et 3 PV.

Réussite critique AT : dégats triplés

Coup spécial de : Jusqua 3 m Oe Oistance

Réussite Oe ce coup : +4 XP

(e SO R S 8 )

Coup spécial de : A Oistance, I assaut

Réussite Oe ce coup : +6 XP

(e SRR R 8
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Vengeance du ninia

Paume de Song-fu

Niveau 6

- Apprentissage : 300 PO. - Cours 0e I journée
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nowvel essai

Niveau 7

- Apprentissage : 400 PO. - Cours e I journée
XXX

Utilisation : Toutes les 3 heures

- En cas b'échec, attendre 1 heure avant un nowvel essai

Effets : 4 coups imparables enchainés
Epreuve : 1 épreuve, AT (malus -4)
Comditions : apres avoir subi des dégats
o 4 + + + +

Dégats : tiver 4 fois les dégats

- Cette série de coups wignore pas larmure de [a cible |

En cas d'échec critique :
- Le hévos brise son arme (sauf velique ou arme incassable)

Réussite critique : aucun effet

Effets : coup précis a mains nues
- Le ninja frappe les cotes de son ennewi avec violence

Epreunve : AT (malus -2)
Comditions : cible humanoide standard

. S i

Degats : 3D+4

En cas déchec critique :
- Le hévos se brise le poignet (voir blessures graves)

Réussite critique : aucun effet

Coup spécial de : Corps a corps, 2 assauts

Réussite Oe ce coup : +8 XP
e —— Gr—— )
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Coup spécial de : Corps a corps, I assaut

Réussite Oe ce coup : +8 XP
e —— Gr——
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Brise-Nutue d’Hattori

Shuriken du Démon

Niveau 8

- Apprentissage : 500 PO. - Cours de 6 heures
XXXXXX

Utilisation : 1 fois Lf)m 24 b

- B cas Véchec, attendve 3 avant un nowvel essai

Niveau 9

- Apprentissage : 500 PO. - Cours de T heure

XXX

Utilisation : Toutes les 3 bemfes

- En cas b'écbec, attendre 1 heure avant un nouvel essai

Effets : 0éces de [a cible

- Le ninja brise [a nuque de son adversaire d'un coup précis
Epreuve : moyenne AD/FO
Comditions : cible humanoide

- Fowctionne sur humanoide de taille standard, sans casque
- La cible doit avoir un scove de FO infévienr a 14

En cas déchec critique :
-Le béms cbute et vate 3 assauts

Réussite critique : aucun effet

Effets : [ancer précis, 0égats angmentés
Epreunve : AD standard
Conditions : aucumne

e 4 + + +

Dégats : 2D6+10 (ignorve armure)

En cas déchec critique :
-Le sbwiken est perou

Réussite critique : aucun effet

Coup spécial de : Corps d corps, I assant

Réussite Oe ce coup : +10 XP
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Coup spécial de : A Oistance, 1 assaut

Réussite Oe ce coup : +5 XP
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